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WSTEP:

Dzigkujemy za wybdér 1 kupno Rolanda EM-
50/30 Creative Keyboard. EM-50 i EM-30
naleza do rodziny nowych typoéw klawiatur
aranzacyjnych firmy Roland, ktére na nowo
definiuja instrumenty wyposazone w funkcje
automatycznego  akompaniamentu.  Jednak
najbardziej zdumiewajacymi cechami sg funkcje:
Style Morphing oraz Style Progression dla
rzeczywistych zmian uprzednio
zaprogramowanych akompaniamentow.
Oczywiscie EM-50 i EM-30 oferujag D Beam
Controller, pierwszorzg¢dnej jakosci dzwigki, a
takze najlepsze z dostgpnych style muzyczne.
Aby wydoby¢ jak najwigcej informacji o
mozliwosciach, jakie posiada EM-50/30 oraz,
aby  zagwarantowaé  sobie  bezawaryjne
uzytkowanie, zalecamy sumienne przeczytanie
niniejszej instrukcji obstugi.

Przed uzyciem instrumentu, zalecamy uwazne
przeczytanie pozycji zatytulowanych ,,WAZNE
UWAGI 1 ZASADY BEZPIECZENSTWA”. Te
pozycje  dostarcza ~ waznych  informacji
dotyczacych wykonywania stosownych
czynno$ci uzywajac EM-50/30. Zachowaj te
instrukcje w bezpiecznym miejscu w  celu
uzyskania zawsze dostgpu do potrzebnych
informaciji.

D Beam jest licencjg firmy Interactive Light,Inc.
Wszystkie  inne  znaki  ochronne  oraz
zarejestrowane znaki ochronne, o ktorych jest
mowa Ww tej instrukcji, sg wlasnoscig
odpowiadajacych im wtascicieli i niniejszym sa
uznawane przez firm¢ Roland Europe S.p.a.

1.CHARAKTERYSTYKA
INSTRUMENTU

D Beam Controller
Funkcja ta jest nowa funkcja EM-50/30
wprowadzong przez firm¢ Roland. Pozwoli ona
na sterowanie réznymi parametrami za pomoca
ruchow reki nad podczerwonym (niewidzialnym)
promieniem §wiatla.

Funkcje Style Morphing i Style Progression
Funkcja Style Morphing pozwoli na ,,tworzenie”
nowych akompaniamentow (Music ~ Style)
natychmiast po zastgpieniu wybranej czgsci
akompaniamentu jednego stylu inng czgscia,
pochodzaca z innego stylu. Natomiast funkcja
Style Progression pozwala uprosci¢, doda¢ lub
opusci¢ czg$¢ akompaniamentu z wybranego
stylu muzycznego. Ten intuicyjny sposob
sterowania uktadami akompaniamentu stanowi
doskonata pomoc w tworzeniu dobrej atmosfery
dla muzyki, ktora grasz.

Duzy, obrazowy wyswietlacz

EM-50/30  jest wyposazony w  duzy,
podswietlany od spodu wyswietlacz, ktory
umozliwia zorientowanie si¢ o biezacym stanie
instrumentu. Wigkszos$¢ funkcji jest
przedstawianych za pomocg prostych ikon, ktore
dostarczajg informacji ,,na pierwszy rzut oka”
bez jakichkolwiek problemow.

64 programy uzytkownika z funkcja Style
Hold

Programy User sa rodzajem pamigci, gdzie
mozna  zachowywa¢  wlasne  ustawienia.
Obejmuja one wybrane w danej chwili funkcje



stylu, dzwigku, tempa, a takze wiele innych
parametrow. Poprzez nacisni¢gcie maksymalnie
trzech  przyciskow,  istnieje = mozliwosé
catkowitego przekonfigurowania instrumentu.
Funkcja Style Hold umozliwia zignorowanie
wyboru stylu muzycznego, w momencie
przywotania funkcji User Program. W tym
momencie, podczas wprowadzania
jakichkolwiek zmian uktadow, wybrany styl
muzyczny pozostanie niezmieniony.

Zaleta tego systemu jest to, Ze mozna
zachowywac¢ ustawienia roznych Style Morphing
i Style Progression, a w innym przypadku dla
identycznych  ustawien  panelu, wybieraé
pomi¢dzy nimi ( tymi ustawieniami) poprzez
wybdr réznych programéw User.

Stacja dyskéw (tylko w przypadku EM-50)
EM-50 posiada stacje dyskow, co umozliwia
zachowywanie wewngetrznych uktadow (lacznie
z Rekorder Song) na dyskietce. To pozwala
takze na zachowanie nowych styléw w pamieci
Flash ROM.

354 barwy i 12 zestawéw perkusyjnych
EM-50/30 posiada 354 doskonale brzmiace
dzwiegki, ktore pochodza z ,biblioteki” barw
firmy Roland. W wigkszosci przypadkoéw
bedziesz  mial mozliwos¢ wyboru sposrod
kilkunastu barw dla tworzenia Twojej muzyki.
Ponadto, zrodia dzwigkow EM-50/30
dostosowano do General MIDI System Level 1
(w skrocie GM), jak tez do GS Format firmy
Roland.

64 stylow muzycznych w pamieci ROM + 8 w
Flash-ROM
EM-50/30 posiada w sumie 72
akompaniamentéw ,z ktorych 64 znajduje si¢ w
tak zwanej pami¢ci ROM (te nie moga by¢
zastgpowane). Osiem dodatkowych mozna
zastgpi¢ innymi, ktére moga by¢ importowane z
dyskietek (EM-50) lub przez MIDI. Nalezy
zapyta¢ dealera o szczegdly w celu zdobycia
nowych stylow muzycznych. (Mozesz rdéwniez
znalez¢ dodatkowe style na CD-ROM’ie).
Pami¢g¢ ROM zawiera nowe akompaniamenty
Dance/Techno, ale takze 8 Acustic Styles. Te
ostatnie s3 doskonate dla wykonania rodzaju
,unplugged”, ballad w stylu jazz, itd.
Trzy ustawienia (modes)
W celu wzbogacenia mozliwych do wykonania
czynnos$ci, EM-50/30 umozliwia trzy ustawienia
Arranger, Organ oraz M.Drums. Jest to

mozliwe poprzez naci$nigcie przyciskow (wyzej
wymienionych), w ten sposob dostosowujesz
EM-50/30 do swoich potrzeb w kazdym
momencie.

Audio Input z regulacja glosnosci

Kolejng nowoscia w EM-50/30 jest regulacja
INPUT (LEVEL), ktéra pozwala wyregulowaé
nastawienie glo$nosci zewnetrznego zrdodia
audio, dzigki czemu mozna  otrzymac
prawidlowe dzwigki tworzonych ,,miksow”.

Uwaga llustracje przedstawione w tej
instrukcji  dotyczq  EM-50.  Jakiekolwiek
roznice dotyczgce EM-30 bedq zaznaczone w
danym miejscu. Najwigkszq roznicq pomiedzy
EM-50 a EM-30 jest, zZe ten ostatni nie
posiada stacji dyskow.
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WAZNE UWAGI I ZASADY
BEZPIECZENSTWA

ZASILANIE

Nie zasilaj instrumentu z tej samej fazy co
urzadzenia generujace zaklocenia sieciowe
(np. silniki  lub  systemy  zmiennego
oswietlenia);

Nalezy korzysta¢ wylacznie z fabrycznego
zasilacza sieciowego typu ACJ. Korzystanie z
innych  zasilaczy moze  spowodowaé
uszkodzenie instrumentu;

Przed potaczeniem EM-50/30 z innymi
urzadzeniami wylacz ich zasilanie, aby
zabezpieczy¢ je przed uszkodzeniem lub
nieprawidtowym dziataniem.

UMIEJSCOWIENIE INSTRUMENTU

Nie umieszczaj instrumentu blisko
wzmacniaczy lub innych urzadzen
zawierajacych transformatory duzej mocy.

Moze to doprowadzi¢ do powstawania
przydzwigku sieci;

Instrument moze zaktocaé prace
radioodbiornika  lub  telewizora, jezeli

znajduja si¢ one w sgsiedztwie EM-50/30.

Nie umieszczaj EM-50/30 w miejscach
narazonych na dziatanie wysokiej
temperatury (np. bezposrednie
promieniowanie stoneczne w zamknigtym
samochodzie, grzejniki). Nadmierne ciepto

moze zdeformowaé instrument lub go
odbarwic.

KONSERWACJA

e Do codziennego czyszczenia instrumentu

mozna uzywaé suchej lub lekko zwilzonej
woda ,miekkiej szmatki. Do usuwania
zabrudzen uzywaj tagodnych detergentow. Po
ich zastosowaniu zawsze wytrzyj instrument
do sucha;

Nigdy nie uzywaj do czyszczenia benzyny,
alkoholu i rozpuszczalnikow. Moze to
spowodowa¢ odbarwienie lub deformacje

obudowy.

NAPRAWA | DANE

Badz swiadomy tego, iz wszelkie dane, jakie
znajduja si¢ w pamigci instrumentu moga byé
stracone podczas przestania instrumentu do
reperacji. Wazne dane zawsze powinny by¢
zapisane na dyskietce (tylko EM-50). W
pewnych przypadkach (np. kiedy obwod
laczacy si¢ z pamigcig ulegnie uszkodzeniu),
nie bedzie istniala mozliwos¢ odzyskania
danych. Firma Roland nie bierze
odpowiedzialno$ci za utracone dane.

DODATKOWE OSTRZEZENIA

Badz $wiadomy tego, ze zawarto$¢ pamigci
moze by¢ bezpowrotnie stracona jako rezultat
przerwania sygnatu, albo niewlasciwego
uzywania instrumentu. Aby uchroni¢ si¢
przed ryzykiem wutraty waznych danych
polecamy robi¢ kopie uktadow na dyskietce
(tylko EM-50), albo przez MIDI.

Uzywaj  rozsadnej ilosci  przyciskow,
regulacji, podnosnikow/tacznikoéw podczas
pracy z  instrumentem.  Niewlasciwe
postugiwanie si¢ moze doprowadzi¢ do
przerwania sygnatu.

Nigdy nie uderzaj i nie naciskaj
wyswietlacza.

Podczas 1aczenia/rozlaczania kabli chwytaj
koncowke, nigdy nie ciagnij za kabel. Dzieki
temu unikniesz zniszczenia wewngtrznych
elementow kabla.

Podczas uzywania instrumentu bedzie
nastepowalo wydzielanie matej ilosci ciepta.
Jest to zupetnie normalne zjawisko.

Aby unikna¢ zaklocania spokoju sagsiadom,
sprobuj  utrzymaé¢ nasilenie glosu na
rozsadnym  poziomie. Mozesz  uzy¢
stuchawek, a wtedy nie bedziesz musiat
martwi¢ si¢ o to czy sprawiasz klopot
(zwtaszcza pdzno w nocy).

Jezeli chcesz transportowaé instrument, zrob
to w opakowaniu, w ktérym go nabyte§. W
przeciwnym razie uzyj podobnej obudowy.
Chron instrument przed uderzeniami i
wstrzgsami.



2. OPIS PLYT

Len
CONTRAST:

2.1. OPIS PLYTY PRZEDNIEJ

1.D Beam Controller (sensor)
D Beam Controller pozwala na regulacje
réznych parametrow instrumentu EM-50/30
w prosty sposob, poprzez ruchy rgka nad
dwoma  ,oczami”. Funkcja ta jest
kontrolowana w sposob wybiorczy.

2.Potencjometr poziomu glo$nosci
Reguluje poziom gtosnosci EM-50/30.
Wigksza ,,wytworno$¢” rownowagi glosowe;j
mozna uzyskac poprzez uzycie przycisku
BALANCE.

STYLE
PROGRESSION

6. Przycisk BALANCE
Uzyj tego przycisku w celu zmiany poziomu
glosnosci dla  odpowiedniej sekcji, albo
wylacz go caltkowicie. (zobacz: str. 19)

7.Przycisk REVERB
Przyciskiem tym wiacza si¢ lub wylacza
cyfrowe efekty poglosu. Uzycie tego
przycisku ma zastosowanie we wszystkich
sekcjach EM-50/30.

Uwaga: Dla uzyskania optymalnej jakosci
dzwigku, nalezy ustawié kontrolke na
poziomie bialej kropki.

3. Przycisk D Beam ON
Naci$nij ten przycisk w celu uaktywnienia D

Beam Controller. (zob. str. 22)

4. Gatlka LCD CONTRAST (regulator
kontrastu wyswietlacza)
Uzyj tej gatki w celu wyregulowania
kontrastu w razie probleméw z odczytaniem
wyswietlacza.

5.Przycisk DEMO
Uzyj tego przycisku za kazdym razem, jezeli
bedziesz chceiat odstucha¢ utwory
demonstracyjne. EM-50/30 posiada 8 typow

Tone i 8 typéw Style (zob. str. 11).

MORPHING

8. Przycisk CHORUS
Przyciskiem tym wlaczamy i wylaczamy
cyfrowe efekty chorusa. Mozna go uzy¢ w
przypadku wszystkich sekcji EM-50/30.

9. Przycisk STYLE PROGRESSION
Przycisk ten pozwala na zmiany aktualnych
stylow muzycznych, ktére grane sag w czasie
rzeczywistym, i ktore sa zbyt skomplikowane

(zob. str. 16).



10. Przycisk CANCEL
Przyciskiem tym wychodzi si¢ z aktualnie
wybranych ustawien i przechodzi si¢ na
wyzszy poziom. Stuzy on takze jako
odpowiedz ,,Nie” na kazde pytanie
pojawiajace si¢ na wyswietlaczu..

11. Przyciski MENU A ¥

Umozliwia wybor grupy funkcji EM-50/30.
Nazwa wybranego poziomu jest pokazywana
z lewej strony na wyswietlaczu. Aktualnie
wybrany poziom jest wskazywany przez
strzatk¢ (). Przycisk ten stuzy takze do
wskazania warto$ci wybranych parametrow w
ustawieniu Parameter. (zob. str. 47).

12. Przycisk Enter
Naci$nij ten przycisk w celu potwierdzenia
aktualnie wybranych funkcji, albo dla
odpowiedzi ,,Tak” na pytanie z wyswietlacza.

13. Przycisk STYLE MORPHING
Dzigki temu przyciskowi mozna tworzy¢
,-miks” z dwoch wybranych stylow
muzycznych. Rezultatem takiego dziatania
moze by¢ utwor, ktory dla wybranego
akompaniamentu bedzie posiadat wzor
melodii ze stylu A, a element perkusyjny ze
stylu B. Istnieje mozliwo$¢ wyboru 6
pozioméw Style Morphing.

14. Przycisk STYLE/SONG
Przycisk ten umozliwia wybor funkcji
przyciskow znajdujacych si¢ po jego prawej
stronie (INTRO, ORGINAL, itd.) i w ten
sposOb wyszczegolnié czy przyciski te uzyte
sa do wyboru odmian stylow muzycznych
(,,STYLE”), czy tez wplywaja na dzialanie
rekordera  (,SONG”).  Funkcje  pracy
przycisku STYLE/SONG pokazywane sa w
dolnej czgsci wyswietlacza.

15. Przycisk sterujacy STYLE/SONG
Umozliwia rozpoczgcie, zatrzymanie, itd.,
ustawienia Arrangera, albo Recordera EM-
50/30.

16. Przycisk CUSTOM/HOLD
Uzywamy go przy wyborze tzw. Custom
Music Style (znajdujacy si¢ w pamigei Flash
ROM EM-50/30), albo w celu uaktywnienia
funkcji Style Hold (przy pracy z Programami
User).

MUSIC

STYLE/USER

17. Przycisk
PROGRAM
Nacisnij jeden z przyciskow numerycznych
w celu wybrania pozadanego
akompaniamentu (nazwanego Music Styles).
Nacisnij przycisk [USER PROGRAM] jezeli
chcesz uzy¢ jeden z ponumerowanych
przyciskow w przypadku wyboru programu
User (np. pamigé, ktora obejmuje wlasne
uktady).

EM-50:

Przytrzymaj przycisk [USER PROGRAM

WRITE] nie krocej niz sekundg, aby

uaktywni¢ funkcje¢ Write (Zapisz), ktora

pozwoli na zachowanie wlasnych ustawien

programow User.

Mozesz takze, uzy¢ przycisku [MUSIC

STYLE/USER PROGRAM] dla zapisywania

nazw.

EM-30

EM-30 nie posiada stacji dyskow, dlatego pad

[MUSIC STYLE/USER PROGRAM]wyglada

nieco inaczej.

Przycisk WRITE
MUSIE ST ::ima:gmu;mm .

Nacis$nij przycisk, aby zapisa¢ twoje
ustawienia, jako Program Uzytkownika.

18.Przycisk DISC USER (EM-50)
EM-50 dostarcza dostgpnej w razie potrzeby
specjalnej pamigci, ktéra umozliwia uzycie
jednego z akompaniamentéw znajdujacego
si¢ na dyskietce w taki sposob, jakby byt on
wewnetrznym stylem (zob. str. 42)

19. Przyciski TONE/ONE TOUCH

KEvaoanD.

veLoesry

METAONOME

Przyciski te uzywa si¢ w celu wyboru barw
dla partii, ktore gra si¢ samemu (Realtime




parts). Pozwalaja one takze na wybor jednego
z o$miu programé6w One Touch, ktoére sg
dostepne dla kazdego stylu muzycznego.
Program ,,One Touch” reguluje uklady dla
partii Upper (barwy, ktore grasz prawa r¢ka),
co jest dopetieniem stylu muzycznego, ktory
zostal wybrany.

20. Przycisk REC/2nd TRACK
Przycisk ten umozliwia wlaczenie funkeji
zapisu EM-50/30. W niektorych przypadkach,
mozna go zastosowa¢ w celu uaktywnienia
funkcji 2nd TRACK, ktora shuzy do
ponownego nagrywania partii granych w
czasie rzeczywistym.

21. Przycisk KEYBOARD VELOCITY
Naci$nij ten przycisk aby wiaczy¢ lub
wylaczy¢ dynamike klawiatury EM-50/30.

22. Przycisk MODE

Przycisk ten pozwala na specyfikacje, z jakg
chcesz pracowa¢ na EM-50/30: jako
instrument z automatycznymi
akompaniamentami (aranzer), jako instrument
o dwoch dzwigkach organowych, jeden
zwiazany z barwami basowymi (organy), lub
wykorzystywaé  klawiature jak zestaw
perkusyjny.

23. Przycisk INTELL/LAYER
Nacisnij przycisk w celu automatycznego
dodania harmonii glosu do Twojej melodii
(INTELL), albo dodania drugiej barwy
podczas grania melodii prawej reki.
(LAYER).

24. Przycisk UPPER 1/2
Przycisk pozwala na wybor pomiedzy
barwami Upper 1 i 2 podczas grania. Mozna
uzy¢ go do pytan i odpowiedzi dla typow
partii solowych.

25. Przycisk TRANSPOSE
Przy pomocy tego przycisku wilacza si¢ i
wylacza  funkcj¢ transpozycji. Interwat
nastepuje wtedy, gdy funkcja ta jest wlaczona
poprzez ustawienie Parametr Menu.

26. Przycisk START/STOP
Uzyj tego przycisku w celu uruchomienia lub
zatrzymania aranzera, badz odtwarzania
rekorodera. Jezeli uzyje si¢ go w polaczeniu z
[SYNC START] w ustawieniu Song, przycisk
ten umozliwi odtworzenie rytmu
specyficznego dla funkcji Marker. (zob. str.
37)

27. Przycisk SYNC START
Przycisk ten umozliwia wlaczenie i
wylaczenie funkcji SYNC START. Kiedy
funkcja jest wiaczona, mozesz rozpoczaé
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odtwarzanie z ustawienia Arranger (lub
nagrywanie) poprzez nacisni¢cie jednokrotne
lub wielokrotne z lewej strony podziatu.
Poprzez  jednoczesne  naci$nigcie  tego
przycisku z przyciskiem [START/STOP]
umozliwi to rozpoczgcie lub zatrzymanie
zapgtlenia odtwarzania rekordera.

28. Przycisk TEMPO -/+
Przycisk ten pozwala zmniejsza¢ lub
zwigksza¢ tempo dla akompaniamentu lub
odtwarzania rekordera. Naci$nij je
jednoczesnie, aby powréci¢ do poprzedniej
warto$ci tempa.

29. Przycisk BASS INVERSION
Uzyj tego przycisku ilekro¢ chcesz, aby
brzmialy najnizsze basowe barwy akordu,
ktore grasz na lewej potowie klawiatury.

30. Przycisk METRONOME
Przycisk ten stuzy do wlaczania i wylaczania
metronomu.

31. Stacja dyskéw (tylko w EM-50; ponizej

klawiatury)

Jest to miejsce, w ktorym umieszcza si¢
dyskietki 2HD lub 2DD. Mozesz zachowa¢
na nich : Songs, User Programs, Custom
Styles, a takze je kasowac, mozesz kopiowaé
i formatowac dyskietki.

32. Przelacznik POWER (lewa strona)
Umozliwia wlaczenie EM-50/30
(wyswietlacz jest aktywny) i wylaczanie
(wys$wietlacz nie $wieci sig).

33. Przelacznik BENDER/MODULATION
Przetacznik ten pozwala na chwilowe zmiany
wysoko$ci brzmienia (,,Pitch Bend”) oraz
doda¢ efekt Vibrato do dzwigckow, ktore
grasz.

¥
MEDULATION

weson e



34. Gniazda sluchawkowe (lewa strona)
Jest to miejsce, w ktorym mozna podiaczyé
dwie pary shuichawek stereo (w opcji).
Podczas  ich  podlaczenia  wylaczasz

wzmacniacz i glo$niki.

2.2. OPISPLYTY TYLNEJ]

1. Gniazdko MIDI OUT/IN
Stuzy do potaczenia gniazda MIDI OUT w
EM-50/30 z gniazdem MIDI IN w
komputerze (lub z kartag dzwigkowa), w celu
przenoszenia danych MIDI z EM-50/30 do
komputera, a takze taczy gniazdo MIDI IN
EM-50/30 z gniazdem MIDI OUT w
komputerze, w celu otrzymania danych z
komputera.

Uwaga: Uzyj  dostarczonego  kabla
MIDI/Joystick do {gczenia EM-50/30 z
kartq dzwigkowg komputera. Dla innych
zastosowan  MIDI potrzebny jest staly
kabel MIDI.

2. Gniazdo SUSTAIN
Jest to miejsce, w ktorym mozesz podigczyc
opcjonalne pedaty podtrzymywania dzwigku,
ktore grasz prawa reka : DP-2, DP-6, BOSS
FS-5U.

3. Gniazda INPUT/regulacja LEVEL
Gniazda te pozwalaja na polaczenie z
gniazdami  output  odtwarzacza  CD,
magnetofonu, oraz innego sprzetu audio.
Uzyj regulacji LEVEL dla przystosowania
glosnosci tych zewngtrznych zrodet sygnatu.

4.Gniazdo OUTPUT
Potacz to gniazdo z wejsciem sprzetu HiFi
lub ze wzmacniaczem klawiatury, jezeli
uwazasz, ze EM-50/30 nie posiada
wystarczajacej mocy. Jezeli posiadasz
wzmacniacz mono, upewnij si¢, ze uzyle§
gniazda L/MONO.

5. Gniazdo DC IN
Miejsce  podiaczenia  zasilacza  ACJ
znajdujacego si¢ w wyposazeniu instrumentu.
Upewnij sig, czy uzywasz wiasciwego zasilacza
ACJ, w ktéry wyposazony jest Twoj EM-50/30.
Inny zasilacz moze spowodowa¢ uszkodzenie
Twojego keyboardu.

3. ODTWARZANIE UTWOROW
DEMONSTRACYJNYCH.

3.1.USTAWIENIE EM-50/30

Pierwsza czynnoscia, jaka powinienes wykonaé
jest podtaczenie instrumentu do sieci.
1. Rozpakuj EM-50/30 i umie$¢ go na stalej
powierzchni.

2. Podtacz kable zasilacza do gniazdka DC IN
w EM-50/30 i nastgpnie do sieci.

3. Wecisnij przycisk [POWER] (lewa strona
klawiatury), aby wtaczy¢ EM-50/30.

3.2. ODTWARZANIE UTWOROW
DEMONSTRACYJNYCH

EM-50/30 jest wyposazony w 8 utworow
przedstawiajacych mozliwosci barwowe (Tone
demos) i w 8 mozliwosci akompaniamentu
(Style  demos). Te pierwsze pokazuja
zdumiewajaca jako$s¢ barw, podczas gdy
mozliwosci akompaniamentowe ukazuja ogdlne
wrazenie, jakie pozostawia po sobie jako$§¢
odtwarzanych akompaniamentéw EM-50/30.
Mozesz wykona¢ jedna =z nastgpujacych
czynnosci:
1. Nacisna¢ przycisk [DEMO]
Ikona [DEMO] znajduje si¢ nisko z lewej
strony wys$wietlacza i jest podkreslona za
pomoca obramowania. Ikona D Beam takze
Swieci si¢, a wySwietlacz zawiera komunikat
,,Demo All”

utworow

odtwarzania

Mozliwosci
demonstracyjnych:
1) Aby odtworzy¢ wszystkie utwory:
e albo nacisnij przycisk [START/STOP],
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e wykonaj ruch r¢ka nad ,,oczami” D
Beam Controller (powyzej regulacji
[VOLUME]

To spowoduje odtwarzanie utworéw

demonstracyjnych typu ,,Tone”, nast¢pnie

typu ,,Style”, pozniej jeszcze raz typu

,Tone” itd. Metoda ta pozwala na

odstuchanie  wszystkich 16 utworow

demonstracyjnych po kolei.
2) Aby odtworzy¢ utwory demonstracyjne
typu ,,Tone” (na wyswietlaczu pojawi si¢
komunikat ,,.Demo Tne”):

e nacis$nij przycisk TONE/ONE TOUCH
(1~8), kazdy =z ponumerowanych
przyciskow  zawiera inny  utwor
demonstracyjny

e nacis$nij przycisk [START/STOP], albo
wykonaj ruch r¢ka nad ,,oczami” D
Beam Controller, w celu rozpoczgcia
odtwarzania wybranego utworu.

3) mozna odtworzy¢ utwory demonstracyjne
typu ,,Style” (na wyswietlaczu pojawi si¢
komunikat ,,Demo St1”).

e nacisnij przycisk MUSIC
STYLE/USER PROGRAM  (1-8),
kazdy z ponumerowanych przyciskow
zawiera inny utwor.

e nacis$nij przycisk [START/STOP], albo
wykonaj ruch rgka nad ,oczami” D
Beam Controller, w celu rozpoczgcia
odtwarzania wybranego utworu.

4) Aby przerwa¢ odtwarzanie utworow
demonstracyjnych

e ponownie wcisnij przycisk
[START/STOP],

e wykonaj ruch nad ,,oczami” D Beam
Controller (powyzej regulatora
[VOLUMEY)).

Uwaga: Jesli w tym czasie ponownie
wykonasz ruch rekq nad , oczami”,
rozpocznie si¢ odtwarzanie kolejnego
utworu demonstracyjnego (dostgpnego we
wszystkich ustawieniach).

Uwaga: Utwory  demonstracyjne  sq
przeznaczone do prywatnego uzytku, a
zostaly opracowane przez Roland Europe
przy wspolpracy z muzykami Luigi Bruti i
Roberto Lanciotti.

2. Naci$nij ponownie przycisk [DEMO], aby
wylaczy¢ funkcje demo.
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4. GRANIE Z
AKOMPANIAMENTEM

Teraz, kiedy juz poznates mozliwosci EM-50/30,
zapewne chcialby§ je wyprobowaé. Zanim
jednak to zrobisz, pozwdél nam krotko
przedstawi¢ cztery ustawienia EM-50/30.
UWAGA GLOWNA

EM-50/30 moze by¢ uzyty na cztery sposoby. A
oto nazwy tych trybow (,,modes”)

Arranger mode - Tryb ten jest wybierany, kiedy
EM-50/30 jest wlaczany. Aby wybra¢ go
pozniej nacisnij przycisk MODE
[ARRANGER].  Tutaj wlasnie masz
mozliwos¢ kontrolowania klawiszy
automatycznego akompaniamentu (,,Music
Styles”) za pomoca lewej rgki i grania
melodii prawa r¢ka.

W trybie tym, klawiatura EM-50/30 jest
podzielona na dwie czgsci. Klawisze w lewej
czegsci klawiatury sa wykorzystywane przez

aranzer do okreslania klawiszy
akompaniamentu. Prawa strona klawiatury
pozwala na granie melodii do

akompaniamentu. Aby to zrobi¢ mozesz uzy¢
jednego, albo nawet dwoch barw. Te ,,barwy”
sg nazywane Partiami Upper (1 i 2).

1 |
] 11
| T

1 I
Al I
Arranger Upper Parts (1/2)

Klawisz, w miejscu gdzie wystgpuje podziat,
jest nazywany ,,split point”. Na poczatku jest
to barwa ,,C4” (C jest najnizsza barwa
potowki klawiatury Upper). Mozna to
zmieni¢ za pomoca ,ArrSplit (Arranger
Split)”;str. 48.

Whole Upper mode - W tym trybie mozesz gra¢
jeden dzwigk uzywajac 61 klawiszy. Jest to
uzyteczne np. w  przypadku  partii
fortepianowych. Istnieje takze mozliwos¢ gry
dwoch barw jednoczesnie (funkcja, ktéra na
to pozwala to funkcja Layer). Zobacz na
stronie 20.

Organ mode - Jak sama nazwa wskazuje, tryb
ten jest uzywany w przypadku muzyki
organowej. Aby wybra¢ ten tryb naci$nij
przycisk MODE [ORGAN]. W tym
przypadku mozesz gra¢ melodi¢ prawg reka i
dodawa¢ akordy lewa. Jezeli chcesz mozesz
lewa reka nie tylko gra¢ akordy, ale takze
barwy basowe oparte na akordach. Aby



uzyskaé szczegdtowe informacje_zobacz na
strong 26.

M. Drums mode - W tym trybie kazdy klawisz
klawiatury jest oznaczony inng barwa
perkusyjna. Aby wybra¢ ten tryb uzyj
przycisku MODE [M. DRUMS] (zobacz na
stronie 27).

TRYB ARRANGER

Funkcja grania z automatycznym
akompaniamentem jest nazwana ,Arranger”.
Aranzer uzywa nagranych weczesniej
muzycznych  fraz  zwanych  , Divisions”
(,,odmianami”), ktore posiadaja linie

akompaniamentowe dla danego rodzaju muzyki.
Nazwa ,Music Styles” (style muzyczne)
odwotuje si¢ wiasnie do tej kolekcji odmian
akompaniamentow. Kazda odmiana sktada si¢ z
nastgpujacych elementow:
e partia perkusyjna akompaniamentu (A.
Drum)
o partia basowa akompaniamentu (A. Bass)
o linie melodyczne akompaniamentu
(Acomp)

41. PODSTAWOWE
STYLACH MUZYCZNYCH

OPERACJE NA

1.Zwrdé¢ uwage na wyswietlacz czy pojawia si¢
ikona (zlokalizowanie ,,obramowki” nie ma w
tym momencie zadnego znaczenia)

I FILL TO FILL TO
INTRO ORIGINAL | opiGiNAL  VARIATION VARIATION ~
SYNC

~ ENDING  START  gnb

Sprawdz takze czy jest wy$wietlona ikona ,,Style

A”.  Jezeli nie  naci$nij  przycisk
[STYLE/SONG]

2. Jezeli ustawienie aranzera nie jest jeszcze
wybrane, nacisnij przycisk
MODE[ARRANGER].

Ikona [ARRANGER] juz si¢ pojawita mniej
wigcej w srodkowej czgsci wyswietlacza.
3. Nacis$nij przycisk [Sync Start ]

REC

.
2na TRAK

START / STOP

Wokét komunikatu pojawi si¢ obramowanie,
ktore sygnalizuje, ze dana funkcja bedzie
wlaczona. Ikona ,,SYNC START” pojawi si¢ w
dolnym prawym rogu wyswietlacza. Komunikat
»Sync Start” oznacza, ze aranzer rozpocznie
odtwarzanie stylow muzycznych w momencie,
kiedy zostanie zagrana barwa lub akord lewa
reka.
Komunikat o barwie jest takze otoczony
obramowaniem. Jesli obramowanie
wystgpuje  wokot np.  ,,ORGINAL”, to
oznacza to, ze pierwsza frazg ,.Division”,
ktora bedzie uzyta jest tzw. ,,Orginal” (zobacz
takze ponizej).
4. Wybierz dzwigk z prawej strony klawisza C4
(C ponizej przycisku [STYLE/SONG]), aby

rozpocza¢  odtwarzanie  automatycznego
akompaniamentu.
To co teraz slyszysz jest odmiang

akompaniamentowg Original, jedng z 36
stylow ,,16B Pop2” (38 ,,.Bld RckS” w EM-
30), ktory zostal wybrany po wlaczeniu EM-
50/30.

Mozna rozpoczaé odtwarzanie aranzera poprzez

nacis$nigcie przycisku [START/STOP]. W tym

przypadku powinno si¢ nacisnagé [SYNC

START], aby wylaczy¢ funkcje o tej samej

nazwie.

Uwaga: Nie ma potrzeby przytrzymywania barw
czy akordow, ktore grasz lewg rekg. Mozesz
zwolnié klawisze zaraz po okresleniu nowych
klawiszy. Funkcja, ktora zachowuje takie
ustawienia nazywa si¢ ,,ArrMem” (zobacz na
stronie 50).

5. Zagraj rozne barwy lub akordy z lewej strony

od klawisza C4.
Po tej czynno$ci aranzer ciagle gra ten sam
akompaniament, ale innymi klawiszami. To
jest wilasnie to, cala partia akompaniamentu
(wylaczajac  partie  perkusyjne)  $ledzi
informacje o barwie, ktorej dostarczasz
poprzez naciskanie klawiszy z lewej strony
,.split point”.
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STYLE
PROGRESSION.

Uzyj informacji CHORD na wyswietlaczu.
Jezeli zagrasz C po lewej stronie klawiatury,
informacja ta zostanie odczytana nastgpujacy
sposob:

Jezeli zagrasz dwie barwy: ,,C”1,D” (DiC
po jego lewej stronie) okno z informacja
Chord bedzie wygladato nastgpujaco:

EM-50/30 posiada uproszczony system palcowy,
ktory pozwala na granie jednej barwy dla
brzmienia gtownego akordu, dwie barwy dla
drugorzednego akordu i trzy lub cztery dla
wszystkich innych akordow. I to jest wiasnie
dow6d na to, iz EM-50 postuguje sie
wszystkimi znanymi akordami. Oto przyktad:

Uwaga: Jezeli nie grasz akordow lewq rekq i
wlqczysz aranzer poprzez nacisniecie przycisku
[START/STOP], grane bedq tylko
akompaniamenty perkusyjne wybranego stylu
muzycznego.

6. Teraz naci$nij przycisk [VARIATION]

STYLE
MORPHING

~-- IYYRO

4

ORIGINAL, FilL

VARITION:  ENDING

Przycisk ten pozwala wybra¢ inny wzor
akompaniamentu, ktérego teraz  ikona
otoczona jest obwodka. Jest to zazwyczaj
bardziej skomplikowane i moze obejmowaé
nawet inne partie akompaniamentu.

7. Jezeli chcesz mozesz doda¢ melodie poprzez
granie na prawej czgéci (,,Upper”) klawiatury.
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Sekcja, ktora kontroluje gre prawa reka jest
nazywana ,,Upper 1 part”. Partia Upper 1
aktualnie uzywa PianolwP (All1) Tone
(spdjrz na gorny lewy rog wyswietlacza).

Uwaga: Aby zdoby¢ wiecej informacji o ,, Tones

zobacz na strong 20
TEMPO

8. Jezeli tempo jest za szybkie lub za wolne, uzyj
przycisku TEMPO [-]/[+], aby to zmieni¢.
Aby zdoby¢ wiecej informacji siggnij do
pozycji ,,Metronome i Tempo” na stronie 19.

REC

.
208 TRACK

START ¢ S0P

Uwaga Aby powroci¢ do poprzednio

uzywanego tempa stylu muzycznego, nacisnij

jednoczesnie [+] i [-].

9. Nacis$nij przycisk [START/STOP] aby
zaprzesta¢ ponownego odtwarzania.
Jezeli chcesz mozesz jeszcze raz wilaczy¢
funkcj¢ SYNC START, co spowoduje, ze
aranzer bedzie dziatat za kazdym razem po
nacisnigciu  klawisza z lewej  strony
klawiatury.

4.2. WYBOR INNYCH ODMIAN

Jak dotad wspomnieliSmy o dwoch odmianach
akompaniamentowych: Orginal i Variation. Sg
one podstawa wzorow akompaniamentow
wybranego stylu muzycznego. Inne odmiany, sa
przeciwienstwem do Orginal i Variations, ktore
sg powtarzane tak dtugo jak pozostawisz jako
biezacy akompaniament, albo do momentu
wyboru innych odmian. Pozostale odmiany sa
grane tylko raz.

WPROWADZENIE

Jezeli chcesz mozesz rozpoczaé piosenke
uzywajac wstgpow z Intro
1. Naci$nij przycisk [INTRO]. Komunikat

,»intro” zostanie otoczony obwodka.



VARANON  ENDING

2. Rozpocznij odtwarzanie aranzera jednym z

nastgpujacych sposobow:

e Zagraj jaka$ barwe¢ lub akord na lewej
czegéci  klawiatury w celu dokonania
specyfikacji wysoko$ci dzwigku Music
Style, i nastgpnie naci$nij
[START/STOP]; albo

e Uaktywnij funkcje [SYNC START] i
zgraj barwe (lub akord) na lewej czgsci
klawiatury, aby rozpocza¢ odtwarzanie
aranzera.

Uwaga: Nie graj akordow, jezeli Intro jest
aktywne. Wigkszos¢ Intro zawiera juz zmiany
akordow. Granie innych akordow podczas,
gdy Intro jest aktywne moze doprowadzi¢ do
nieprzewidzianych rezultatow.

3. Gdy Intro jest juz uaktywnione, mozna wybrac
odmiang przez naci$nigcie [ORGINAL] lub
[VARIATION]

Pod koniec Intro, aranzer

przetaczony do tej odmiany.

zostanie

Uwaga: Dtugosé Intro zalezy od wybranego
stylu muzycznego (zazwyczaj 2~8 bar)

FILL - INS

Fill-Ins sa krotkimi probkami (1 takt), ktore
moga by¢ uzyte na koncu frazy (np. zwrotki,
refrenu, chorusa) lub prosciej mozna dodaé
wariacje. Fill-Ins sg grane tylko raz.

Pomimo tego, ze jest jeden przycisk [FILL], sa
dwie probki Fill-Ins: ,, To Orginal” i ,,To
Variation”. Kazdy z danych przyciskow w
dwojaki sposob steruje pracg aranzera. Funkcja
przycisku [FILL] zalezy od tego co jest w danym
momencie na wyswietlaczu okrazone obwodka :
ORGINAL czy VARIATION:

FILLTO

vAmaTn | —p | vARiaTION
- FILLTO

VARIATION > @-_} gTe; __) ORIGINAL

Jesli aktualnie wybrana jest odmiana Variation i
zostanie nacis$niety przycisk [Fill], vaktywni si¢
Fill-Ins dla paternu Orginal i teraz wszystko
opiera si¢ na paternie Orginal.

Zauwaz, ze jezeli aranzer jest wylaczony w
momencie  naciskania  przycisku  [FILL],
wlgczenie aranzera spowoduje odtwarzanie Fill-
In, ktére bedzie zawiera¢ aktualnie wybrang
odmiang.

Przyktad:

Jezeli wysSwietlacz pokazuje obramowane
,Variation”, naci$nij [FILL] i teraz wlacz
aranzer. Zostanie zaangazowany Fill-In dla
sekcji Variation.

Fill-Ins trwajg jeden takt. Ich dlugo$¢ zalezy
takze od tego, kiedy nacisniesz przycisk. Jezeli
zostanie naci$niety w pierwszej polowie taktu,
Fill wystartuje natychmiast i bgdzie aktywny do
konca aktualnego taktu. W przeciwnym razie,
Fill uaktywni si¢ w pierwszym biciu nastepnego
taktu i bedzie trwal, az do jego konca.

ZATRZYMANIE AUTOMATYCZNEGO
AKOMPANIAMENTU

Sekcja Ending umozliwia dogodne zakonczenie
wybranego w  danym  momencie  stylu
muzycznego. Dlugo$¢ zakonczenia zawiera si¢
pomigdzy 2 a 8 taktami.

Tak jak Intro, probki zakonczen moga zawieraé
zmiany akordéw ,dlatego lepiej nie gra¢ zadnych
akordow, gdy grane jest zakonczenie (Ending)
Nacisnij przycisk [ENDING] podczas
odtwarzania aranzera, co doprowadzi do
mozliwosci grania probek Ending dla biezaco
wybranego stylu muzycznego. Ending wlaczy si¢
na poczatku nastgpnego taktu. Dhugosé
zakonczenia rowniez zalezna jest od rodzaju
wybranego stylu. Po zagraniu zakonczenia
aranzer zatrzyma si¢ automatycznie.

4.3. WYBOR INNYCH STYLOW

EM-50/30 posiada 64 style muzyczne, ktore
znajdujg si¢ w 8 Bankach i kazdy Bank ma 8
pamieci. Pamietaj, ze kazdy styl muzyczny
zawiera wszystkie omowione powyzej odmiany.
1. Nacis$nij przycisk MUSIC STYLE/USER
PROGRAM (1-8)

W ten sposob wybierasz Bank. Jak wida¢ na
ilustracji ponizej, nazwy bankow sg umieszczone
powyzej kazdego z przyciskow. Te wskazowki
pomoga w ulokowaniu pozadanego stylu

15



muzycznego. Na koncu oryginalnej instrukeji
znajduje si¢ lista stylow muzycznych jakie
zawiera EM-50/30.

H PROGRAN
AN VARV ACOUETIC

Strzalka (<€) w gornym lewym rogu
wyswietlacza porusza si¢ wskazujac STYLE,
gdzie pierwszy obszar numeryczny wskazuje
numer przycisku, ktory zostal nacisnigty.

Przyktad:

Jezeli zostanie naci$nigty przycisk [6]
MUSIC STYLE/USER PROGRAM,
wyswietlacz pokazuje ,,6-”. MyS$lnik za

numerem oznacza, zeé numer powinien by¢
jeszcze dodatkowo okreslony.

Uwaga: Aby odwotaé w tym momencie
aktualnie wybrany styl muzyczny, nacisnij
przycisk [CANCEL].

2. Naci$nij ten sam lub inny numer przycisku,
aby wybra¢ pami¢¢ w obrgbie wybranego
banku stylu muzycznego.

Mozliwy jest wybor innego stylu muzycznego
podczas, gdy aranzer jest wiaczony. Z tego
powodu, ostatnio wybrany styl muzyczny,
bedzie miat to samo tempo co poprzedni. To
nie jest mozliwe, gdy Arranger jest
wylaczony. W tym przypadku do stylu uzyte
jest odpowiednie tempo.

Teraz powrd¢ do rozdzialu ,,Podstawowe
operacje na stylach muzycznych” na stronie
13, aby wyprobowa¢ ostatnio wybrany styl
muzyczny.

Uwaga: Aby sprawdzié, ktory styl muzyczny jest
aktualnie wybrany, nacisnij [MENUAV],
umies¢  strzatke(d) przy  komunikacie
»STYLE” i nacisnij [ENTER].

WYWOLYWANIE STYLU Z ZESTAWU

STYLI

EM-50/30 dostarcza osiem  dodatkowych

pamigci, ktorych warto$¢ moze by¢ zastapiona

przez inne style muzyczne_(zob. str. 60). Te
dodatkowe pamieci nazywane s3a Zestawami

Styli (Custom Styles). Kiedy EM-50/30 jest juz

zaladowany, pamigci zawieraja juz  style

muzyczne

A oto jak wybra¢ Custom Style:

1. Upewnij sig, ze funkcja User Program, nie jest

aktywna.
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2. Nacisnij przycisk [CUSTOM/HOLD]

MUSIC STYLE £ User proGRAN :
e e L h L
0 ¥ o

BIPE SYNLEAD SYNPAD SYNUEX. EVHMIC, POACUSSNE - SEX

Komunikat na wyswietlaczu to: ,,C-”, co

sygnalizuje, Ze nalezy wybrac jeszcze pamig¢.

3. Nacisnij jeden z (1-8) przyciskow
numerycznych MUSIC  STYLE/USER
PROGRAM, aby wybra¢ pozadang pamigc
Custom Style.

Uwaga: Aby wybra¢ inny Custom Style, nalezy
jeszcze raz nacisng¢  [CUSTOM/HOLD],
gdyz funkcja ,,Custom” stosuje si¢ tylko do

jednego wyboru.
44. STYLE PROGRESSION | STYLE
MORPHING

EM-50/30 dostarcza dwie nowe funkcje, ktore
pozwola na uszlachetnienie akompaniamentow
granych przez aranzera. Funkcje te nazywane sa
Style Progression i Style Morphing.

STYLE PROGRESSION (,,orkiestrowy”)
Przycisk [STYLE PROGRESSION] pomaga w
uszlachetnieniu 1 urozmaiceniu  probek
akompaniamentu granych przez aranzera. To jest
troche jak akompaniament orkiestrowy, gdyz
mozna wykluczy¢ pewne partie, pomniejszy¢
partie perkusyjne, albo nawet zastosowaé
zupelnie inny akompaniament. Moze by¢ to
zrobione w czasie rzeczywistym (w momencie,
kiedy si¢ gra). Aby uzyska¢ wigcej szczegotow
na temat tej funkcji zobacz na stron¢ 41 -
. Wigcej wiadomosci o  funkcji  Style
Progression”.

Naciénij STYLE PROGRESSION A, aby
wybra¢ wyzszy poziom, i STYLE
PROGRESSION ¥V, aby wybra¢ wersje
prostszg.

TR ORIGINAL s

VARIATION




Spojrz na pole STYLE PROGRESSION na
wyswietlaczu. Aby dowiedzie¢ si¢ wiecej
szczegdlow na temat tego pola zobacz na strong

Uwaga: Jezeli wybierzesz User Program po
wigczeniu EM-50/30, na poczqtku przy wyborze
mozesz tylko posunqg¢ sig wstecz. Kiedy jestes na
nizszym poziomie mozesz przenies¢ si¢ do gory
(na wyzszy) uzywajgc STYLE PROGRESION A.
Style Progression jest doskonatg zabawa i dobra
droga do odkrycia pelnego potencjatu ustawien
Arranger/Music Styles.

STYLE MORPHING
Style Morphing jest catkowicie nowa koncepcja

pracy ze stylami muzycznymi. Funkcja ta
pozwala uzy¢ jeden Ilub kilka partii
akompaniamentowych jednego stylu

muzycznego i inne z drugiego stylu.

Jezeli nie jesteS pewien co oznacza stowo
partie”, wro¢ na strong 13 do opisu aranzera.
Dla zdobycia wigcej informacji o funkcji Style
Morphing siggnij na strong 42 ,Szczegdly o
funkcji Style Morphing”

Za kazdym razem, gdy zostaje wybrany styl
muzyczny, Em-50/30 automatycznie
przygotowuje drugi jako tlo stylu. Styl, ktory
zostal wybrany przez Ciebie jest nazywany ,,A”.
Styl ,,potajemny” jest nazywany ,,B”. Jezeli nie
zmienisz uktadu Style Morphing, nawet nie
zauwazysz, ze drugi styl czeka, aby uzupehié
zadang parti¢ akompaniamentu
Wiez pomiedzy ,,A” i ,B”
zaprogramowana. To pomaga
automatycznym procesie

jest wczesniej
EM-50/30 w
wyboru i

przygotowaniu odpowiedniego ,,B” (stylu). Nie
obawiaj si¢ oznacza¢ innych Styli muzycznych
,B”, jezeli chcesz sprawdzi¢ nowe kombinacje
morphing.

Nacisnij STYLE MORPHING [B] aby uzy¢
inne)

jedna (albo jeszcze
akompaniamentowg ze stylu ,,B”

partie

- INTRO £ VABIATION  ENDING

<

Spojrz na pole STYLE MORPHING na
wyswietlaczu. Aby uzyska¢ wigcej informacji o
tym polu udaj si¢ na strong 42.

Naci$nij STYLE MORPHING [A], aby wybra¢

jeszcze jedna parti¢ z Style”A”

Uwaga: Kiedy wybierzesz nowy styl muzyczny za
pomocq  przycisku MUSIC STYLE/USER
PROGRAM, funkcja Style Morphing jest
ponownie zaprogramowana tylko na Styl
,A”. Uklad Style Morphing, moze zostaé¢
zapisany do User Program

W momencie, gdy dotaczysz jedna parti¢ ze
stylu ,,B” (faza 1-6), ikona ,,STYLE B” pojawi
si¢ ponizej ikony ,STYLE A” w gornym
prawym rogu wyswietlacza. Jezeli uzywana jest
tylko partia Style B, tylko ikona ,,STYLE B”
pozostanie na wySwietlaczu.

45. INNE UZYTECZNE FUNKCJE STYLI
MUZYCZNYCH
BASS INVERSION

Naci$nij przycisk [BASS INVERSION] (pojawi
si¢ ikona), aby zmieni¢ dziatanie aranzera, w
celu odczytywania partii basowych.

Jezeli ikona nie pojawia sig, partia
akompaniamentu basowego gra podstawowe
akordy, ktore zasilaja aranzer. Jesli zagrasz C
(albo akord C), bas bedzie brzmiat jak C; jezeli
zagrasz nizszy akord A ('lub jezeli naci$niesz A i
C z jego prawej strony), zabrzmi bas C i A itd.
Uaktywnienie funkcji Bass Inversion pozwala na
uzyskanie silniejszych wrazen artystycznych,
poniewaz pozwala to na specyfikacj¢ barw, jakie

grane sa Ww partii Accompaniment Bass
(najnizsza  barwa  akordu).  Zaleca  si¢
wywolywanie funkcji Bass Inversion dla

piosenek, ktore opieraja si¢ na basach, nie na
akordach.

PROGRAM ONE TOUCH
Program ten jest bardzo uzyteczny, poniewaz
automatyzuje wybor wielu parametrow:

e Aranzer wybierze wiasciwe dla stylu tempo.
e Zostanie wigczony SYNC START.
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e EM-50/30 wybierze odpowiednie dla
danego stylu barwy dla partii Upper 1 i
Upper 2 (osiem rdéznych mozliwosci,
wybranych zgodnie z pamigcig One Touch.

Kazda pami¢¢ One Touch zawiera 8 pamigci na

styl z  roznymi  uloZzeniami  powyzej
wymienionych parametrow.

Aby wybra¢ One Touch nalezy:

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk

[GROUP/ONE TOUCH] az do momentu

ukazania si¢ w gornym lewym rogu numeru

’OT1”.
MENU
TONE

STViE |
song 1Y

Numer, ktory pojawia si¢ za ,,OT”, jest numerem
odpowiadajacym ostatniemu wyborowi pamigci
One Touch. Jezeli po raz pierwszy uaktywnia si¢
funkcje One Touch po wigczeniu EM-50/30
wybierane jest ,,OT1”.

TONE/ ong ToUsH
PUNG | CHRPERT ORGAN ' GUITAR: an:s ALY
z 4

[11-[8]

jeden z
TONE/ONE TOUCH, aby wybra¢ pozadana
pamig¢ One Touch (1-8)

Numer pamigci One Touch, ktory zostat
wybrany w tyle komunikatu ,,OT” w gérnym

2. Uzyj przyciskow

lewym  rogu  wyswietlacza. Mozesz
wyprobowac kilka mozliwosci.

3. Wybierz inny styl muzyczny (zob. str. 16)
albo wywolaj aktualnie wybrany styl jeszcze
raz.

Tylko teraz wybrana pami¢g¢ One Touch
bedzie zatadowana.

3. Aby wylaczy¢ funkcje One Touch nalezy
ponownie przycisnaé przycisk
[GROUP/ONE TOUCH]. W tym momencie
powrdci sie do ostatnio wybranej Barwy.

MELODY INTELIGENCE (INTEL)

Funkcja Melody Intelligence dodaje drugi

glos (barwy harmoniczne) do melodii, ktora

grasz prawg reka. W zasadzie, funkcja ta

dotyczy dwoch potéwek klawiatury przy

decydowaniu ktora barwg zagraé:

e Zwigzana jest z prawa potowka klawiatury
poprzez barwy melodii; i ...
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e Analizuje akordy, ktore grasz lewa reka,
aby doda¢ odpowiednie barwy do granej
melodii.

Wielokrotnie naciskaj przycisk
[INTEL/LAYER], az do momentu pojawienia
si¢ ikony Melody Intelligence na wys$wietlaczu
(poprzez ,,ikong” oznaczamy barwy).

TONE / oNe Touek 4
ORGAN. GUITAR . BASS  GRCBESTRA PNSEMNCE - BRASS Ml
:: i P H e VARATION

SYNLEAD SYNPAD BYNBEX ETRUC PERCUSSIVE

o)

v
ARRANGER  ORGAN: ‘M.

Uwaga: Przycisk [INTELL/LAYER] pozwala
takze na aktywacje funkcji Layer (zob. str.
20),co nie jest pozgdane w tym momencie.
Dlatego upewnij sig, zZe wybrales ikong
Melody Intelligence.

Aby doktadnie zrozumie¢ dziatanie tej funkcji,
podajemy prosty przyktad:

e Przycisnij przycisk [SYNC START],
(wokoét komunikatu SYNC START nie ma
obwaodki).

e Zatrzymaj odtwarzanie aranzera przez
naci$niecie przycisku [START/STOP]

e Zagraj nastepujace dzwigki 1 zauwaz jak
nastgpuje zmiana automatycznej
harmonicznosci barw:

punkt podzialu klawiatury

T |
I I
| |

. | 5 | .
Przytrzymaj lewa reka Graj prawg reka
(C dur)
Nuta dodana dzigki funkcji

, Melody Intelligence

I |

vl ; ¢ ®

) i 1

Przytrzymaj lewareka |

(C dur) |

Nuta dodana dzigki funkeji
Melody Intelligence

Gra prawa rekq

!

Przytrzgmaj lewa reka Grej prawa reka
(C dur)
Nuta dodana dzigki funkeji

Melody Intelligence

Oczywiscie funkcja ta pracuje takze wtedy, gdy
aktywny jest aranzer. Tak jest wtedy, gdy jest on



potrzebny. Jest on takze dostgpny w ustawieniu

Organ.

Dzwicki Melody Intelligence sa grane za

pomoca partii Upper 2. Jezeli chcesz, mozesz

przyporzadkowaé jeszcze jedna barwg do tej

partii._(zob. str. 26).

METRONOM | TEMPO

Przed zagraniem piosenki z aranzacja w tle,

mozesz wyprobowa¢ melodie bez ,,oderwania

si¢” od aranzera. To jest powdd, dla ktorego

potrzebny jest metronom.

1. Nacis$nij przycisk [METRONOME)]. Ikona
pojawi si¢ w gornej linii wys$wietlacza i
metronom rozpocznie liczenie.

TEMPO
il
[ XX X

Jak widaé, jest wySwietlona aktualnie
wybrana warto§¢ tempa, a kropki ponizej
warto$ci tempa oznaczaja aktualny takt.
Poczatkowa warto$¢ tempa i sygnatura czasu
metronomu zaleza od aktualnie wybranego
stylu muzycznego (lub piosenki).
Kropki ponizej wartosci tempa pokazuja
aktualnie realizowang miar¢ taktu. Kropka
pierwsza sygnalizuje dolny takt (takt
pierwszy lub ”1”), a pozostate kropki
oznaczaja pozostate takty (,,2”, ,,37, ,4”).
Jezeli aktualnie wybrany styl muzyczny jest
na ,,3/4”, $wiecg si¢ tylko trzy pierwsze
kropki. Jezeli wybrany styl uzywa sygnatury
,,0/8”, czwarta kropka zaswieci si¢ trzy razy
(47, ,,57,,,67).

2. Naci$nij przycisk [SYNC START], aby
wylaczy¢ ta funkcj¢ (obramowanie wokot
SYNC START musi znikng¢).

3. Zatrzymaj odtwarzanie aranzera przez
nacisnigcie  [START/STOP], (jesli  to
konieczne).

4. Wybierz styl muzyczny, ktéry posiada taka
sygnaturg jakiej potrzebujesz.

To bedzie dobry pomyst, jezeli wybierzesz
styl, ktory zamierzasz gra¢, kiedy nauczysz
si¢ juz melodii. Spojrz takze na listg stylow,
ktora jest na koncu oryginalnej instrukcji.

5. Uzyj przycisku TEMPO [-]/[+], aby ustawié
odpowiednie tempo. Naciénij [-], aby
zmniejszy¢ tempo i [+], aby je zwigkszy¢.

6. Rozpocznij praktyke.

7. Nacis$nij przycisk [METRONOME]jeszcze
raz, aby wylaczy¢ metronom (ikona
-METRONOME?” zniknie)
Uwaga: Ustawienia metronomu nie sq
zachowywane przez User Program.

ROWNOWAGA GLOSNOSCI I
WLACZANIE/WYLACZANIE PARTII
ARANZERA

Kazdy styl muzyczny sktada si¢ z réznych partii
muzycznych, ktore grane sa jednoczesnie
(perkusyjne, basowe, akordowe itd.). EM-50/30
dostarcza mikser, ktory pozwala na zmiany
balansu partii, kiedy np. uwazasz, ze partia
perkusyjna zbyt si¢ wyr6znia, albo gdy partia
basowa jest za cicha itd.

A oto cele do jakich uzywa
BALANCE:

si¢ przycisku

BALANCE

ONOFF DRUMS  GASS  ACCLOWER  UPPER

8

Tutaj omawiane s3 tylko ,,0znaczenia aranzera”,

do ktorych uzywa sie tego przycisku. Zobacz na

strong 28, gdzie przedstawione sa pozostate
oznaczenia.

Wszystkie cztery pary (A V)posiadaja dwie
funkcje:

1. Przez naci$ni¢cie (A ) podwyzszasz glosnosé
wybranej partii lub sekcji; naci$nij (V), aby
obnizy¢ glo$nos¢ (zakres: 0-100).

Kiedy zmienisz glosno§¢ uktadu partii,
wyswietlacz na krotko pokaze warto$é, jaka
zostala wybrana, a takze nazweg partii lub
sekcji, na ktorych uktady ta zmiana miata
wplyw. Podajemy przyktad (komunikat
”VOLUME?” ukazuje si¢ powyzej warto$ci):

MENU

TONE | vowme

STYLE
SONG

Przy jednoczesnym nacisnigciu przyciskow

(A) i (V), funkcja o ktorej jest mowa zostanie
wylaczona. Naci$nij jeszcze raz oba przyciski,
aby wlaczy¢ partie lub sekcje z powrotem.

W ukladach aranzera, przycisk BALANCE jest
oznaczony przez nastgpujace partie:
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Para AV Przyporzadkowana do:
Akompaniament  perkusyjny aktualnie
DRUMS wybranego stylu muzycznego (A.Drum)
Akompaniament basowy wybranego stylu
BASS (A. Bass)
Akompaniamenty melodyczne wybranego
ACC/ stylu muzycznego (Accomp). Liczba
zmian partii akompaniamentowych (ACC)
LOWER od jednego stylu muzycznego do
nastepnego. Mozna uzywa¢ jednocze$nie
do sze$ciu partii akompaniamentowych.
Partie UPPER ' , (tj. partie pozwalajace
UPPER Tobie gra¢ melodig).

Ustawienia, jakich dokonate$ przy pomocy tych
przyciskow moga by¢ zachowane przez User
Program.

Uwaga: W ustawieniach BALANCE mozna
wyroznic¢ nastgpujgce tryby: (Arranger, Organ,
M. Drums). To jest przyczyna, dla ktorej mozesz
wyregulowac glosnosé,, Acomp " (partii
akompaniamentowych) w trybie np. M. Drums,
nawet wtedy, gdy aranzer nie moze by¢
kontrolowany w tym trybie.

5. FUNKCJE PARTII UPPER

W trybach Arranger i Organ klawiatura EM-
50/30 podzielona jest na dwie czesci. Jak zostato
to wytlumaczone w poprzednim rozdziale,
podziat klawiatury w trybie Arranger jest
nastepujacy: jedna cze$é stuzy do sterowania
praca aranzera, druga stuzy do grania melodii.
Dzwigki, ktore styszysz podczas grania prawa
reka sa nazywane Tone. Dzwigki te nalezg do
sekcji zwanej partia Upper. EM-50/30 dostarcza
dwie partie Upper (1 i 2), ktére moga by¢ uzyte
oddzielnie lub jednoczesnie.

Termin ,,partia” uzyty jest tutaj, poniewaz partia
Upper jest w zasadzie ,,zespolem muzykow”
orkiestry lub grupy muzykow (z
dyrygentem/solo). I tak jak muzycy (gitarzysci,
grajacy na organach, fletach, itd.), nie uzywaja
ciggle tych samych instrumentéw do kazde;j
piosenki.

. Tones” (Barwy) naleza do partii Upper, jak
instrumenty do muzykéw z orkiestry: mozesz
wybra¢ instrument, ktory najbardziej pasuje do
piosenki, ktora grasz.

Uwaga: Ma to zastosowanie przy pracy w dwoch
trybach: Arranger i Organ.
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5.1. WYBIERANIE USTAWIENIA WHOLE
UPPER

EM-50/30 pozwala zrezygnowaé¢ z podziatu
klawiatury. To pozwoli na granie jak na
zwyktym pianinie (ta funkcja jest uzyteczna w
celach edukacyjnych).

W tym przypadku, mozesz uzywac tylko partii
Upper 1 i/lub 2, do czego potrzebne jest

ustawienie Whole Upper ( partie Upper
oznaczajg catos§¢ klawiatury).

Aby  wybra¢ to  ustawienie, nacisnij
MODE[ARRANGER] lub {ORGAN], co

spowoduje, ze ani ikona ,,ARRANGER” ani
»~ORGAN” nie pojawi si¢ na wy§wietlaczu.
Uwaga:  Arranger moze zastgpi¢ partig
akompaniamentu perkusyjnego na pianinowgq.
Zobacz na__ stronie 26 , Granie z
akompaniamentem perkusyjnym”’

5.2. WYB ERANIE PARTII UPPER 1 i/lub 2

Jak stwierdzili$my powyzej, EM-50/30 dostarcza
dwie partie Upper (np. dwoch muzykéw). Oto
jak wybra¢ jedng z nich:

1. Jezeli komunikat UPPER 1 jest na
wyswietlaczu (mniej wiecej w $rodkowej
czesci wyswietlacza), to aktywna jest partia
Upper 1.

2. Aby wylaczy¢ parti¢ Upper 1 podczas gdy
wlaczona jest partia Upper 2 , naci$nij
przycisk [UPPER 1/2], (,,UPPER 1 zniknie i
pojawi si¢ na wyswietlaczu ,,UPPER 27)

TONE 7 ont ToUoH
ORGAN. - GUITAR * BASS ~DRCHESTAA ENS
¥ W 5., b -

SNLEAD SYNFAD SYNSEX ETHNIC, PRREUSSIVE - SEX

P MODE S

ARRANGER ORGAN ‘MDRUNS . NTELILAVER URPER 172 TRANSPOSE

Mozna uzywaé przycisku [UPPER 1/2], aby
wprowadza¢ zmiany dla dwoch catkowicie
réznych Barw (oznaczonych dla Upper 1 i
Upper 2 ). To pozwoli na granie efektu echa
melodii poprzez nacis$nigcie przycisku kilka
razy po kolei.



NAKELADANIE SIE BARW PARTIL
UPPER 1i2

3. Aby uzyé¢ dwoch partii Upper 1 i Upper 2

jednoczesnie nacisnij przycisk
[INTEL/LAYER] raz lub dwa razy, az
pojawi  si¢  ikona  ,LAYER” na

wys$wietlaczu.

TONE | one Touck
GUITAR " BASS ~ ORSHESTRA EHISEMBIE  BRASS:

TONE
VARIATIGH.

0 5YN PAD "SYNEFX  ETANIC FERCUSSIVE  8FX

(- MOBE
ATANGER ORGAN MORUMS NTE ey
) P!

Ikona ta informuje, ze partia Upper 2 jest
teraz dodana do Upper 1. Kazdy dzwigk,
ktory jest teraz zagrany prawa r¢ka bedzie
brzmiat jak dwie barwy.

Uwaga: Funkcja Layer nie jest dostgpna,
kiedy funkcja Melody Intelligence jest
aktywna.

4. Nacisnij jeszcze raz przycisk
(INTEL/LAYERY], aby wylaczy¢ ta funkcjg.
Uwaga: Po wylgczeniu tej funkcji, mozesz
uaktywnié¢ juz funkcje Melody Intelligence.
Jezeli to nie jest to czego potrzebujesz,
nacisnij [INTEL/LAYER] jeszcze raz (teraz
ani ikona MELODY INTELL ani LAYER nie
sq na wyswietlaczu,).

5.3. WYBOR BARW DLA PARTII UPPER

W obydwu trybach: Arranger i Organ, EM-50/30
automatycznie przyporzadkowuje Barwy dla
partii Upper 1 i 2. Jak zostato przedstawione juz
przy funkcji One Touch (zob. str. 17),
oznaczenia te zawierajg osiem roznych ustawien
Upper 1/2 dla kazdego stylu muzycznego.
Oczywiscie mozna tez samemu wybiera¢ tony,
ktérych EM-50/30 zawiera az 354.

OSTRZEZENIE: Chociaz jest to mozliwe, nie
powinno si¢ wywotywa¢ Barw podczas grania.
Kiedy ikona Layer jest wylaczona, nie ma jak
wybrac ,,innej” partii (Upper 1 lub 2) dla funkcji
,.Wybor Barw”, bez jednoczesnego wybierania
jej dla grania. I w ten sposob, nie jest mozliwe
przygotowanie Barw dla partii Upper, ktora nie
jest uzywana (wtedy). Dlatego nalezy zatrzymac
odtwarzanie aranzera (lub gre w ustawieniu
Organ) i oznaczy¢ pozadane Tony dla partii
Upper 1 i 2. Mozesz zapisa¢ te oznaczenia w

User Program__(zob. str. 46) i wybiera¢

odpowiednie

[UPPER 1/2].

1. Wybierz parti¢ Upper, dla ktorej chcesz
wyznaczy¢ Barwy przez nacisnigcie [UPPER
1/2]

Barwy uzywajac  przycisku

UPPER 1/2
R % N UFPEHT Mozesz wywotaé barwe

Nacisnij
dla partii UPPER 1

raz

UPPER 1/2 Mozesz wywola¢ barwe

Nacisnij dla partii UPPER 2

ponownie

2. Jezeli to

konieczne
[GROUP/ONE TOUCH], aby wybra¢ Grupg
Barw.

przycisk

nacisnij

Strzatka («€) w gémym lewym
wys$wietlacza przeskakuje wskazujac Barwy.
Barwy EM-50/30 sa ulokowane w 2 grupach A i
B. Jezeli spojrzysz na przycisk [GROUP/ONE
TOUCH] zauwazysz, ze oznaczenie ,A”
znajduje si¢ nad przyciskiem, a ,,B” ponizej.

rogu

AEED ) PIPE). SVNLEAS SYRBAD. SYNEFX . ETHNIC PERCUSIVE. | SEX

Jezeli przyjrzysz si¢ przyciskom numerycznym,
zobaczysz ze posiadaja one po dwie nazwy:
jedna odnosi si¢ do grupy A, a druga do B.
Wszystkie barwy sa ulozone w Kkategorie
zwigzane z grupa instrumentow (zwane
Bankami), ktére pomagaja W  szybszym
poszukiwaniu Barw.

Przyktad: przypusémy, ze potrzebujesz partii
solowej  (lub  ,prowadzacego”)  dzwicku
syntezatorowego. Jezeli popatrzysz na przyciski
numeryczne, zobaczysz ze przycisk z numerem
[3] daje dojscie do banku SYN LEAD. Nazwa ta
znajduje si¢ ponizej przycisku i dlatego istnieje
potrzeba wyboru grupy B.

Uwaga: Nie ma potrzeby wyboru grupy, jezeli
chcesz wybra¢ nowq Barwe, ktory jest w tej
samej Grupie co aktualnie wybrany.

3. Naci$nij jeden z ponumerowanych [1]-[8]
przyciskow, aby wybra¢ bank z Barwami.
Przyktadowo, jezeli potrzebujesz pojedynczy
dzwigk nacisnij [3].

4. Nacisnij inny (albo ten sam) numer przycisku,
aby wybra¢ Barwe wewnatrz banku.
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Jezeli chcesz np. wybra¢ barwg ,,5th SawW”
(B37), nacisnij [7].
Ale zapamigtaj: W niektorych przypadkach, EM-
50/30 nie wybiera Barwy, ktorg wybrates, ale
Barwg, o najlepszym brzmieniu w danej chwili.
Wtedy Barwa taka nazywana jest Variation.
VARIATIONS

et MODE -y

ABRANGER . ORGAN  MDRUMS

XEYHOARD
VELOLITY
Fa

Wariacje barwowe sa alternatywne dla Barw,
ktore wybiera si¢ samemu za pomocg przycisku
TONE/ONE TOUCH. Na przyktad, bank PIANO
zawiera rozne rodzaje instrumentu piano. One sg
Barwami. Jezeli zechcesz mozesz wyszczegdlnié
rodzaj brzmienia danego typu instrumentu (moze
by¢ bardziej fagodny, zywy, stereo/mono),
uzywasz funkcji Variation (np. ,,subkategorie
Barw”). Variation wskazywane sg za pomocg
malego numeru w gornym lewym rogu
wyswietlacza:

Variation
Bank

5. Naci$nij przycisk [TONE VARIATION], aby
przej$¢ poprzez wszystkie dostgpne wariacje.
Numer wariancji zalezy od Barwy, ktora zostata
wybrana. Czasami nie ma wariacji, czasami jest
ich wigcej niz osiem. Jezeli wejscie do wariacji
w polu adresowym jest puste, zostaje wybrany
,,glowna” Barwa (zwana Capital).
Uwaga: Mozesz wybra¢ wariacje poprzez
przytrzymanie [TONE VARIATION] i

nacisniecie  jednego z ponumerowanych
przyciskow. Ma to zastosowanie tylko w
przypadku  wyboru  pierwszych — osmiu
wariacji.

5.4.DYNAMIKA KLAWIATURY

EM-50/30 jest ,,czuty na dynamike”, co oznacza,
ze glosnos¢ 1 zywos¢ barw Upper 1/2 zalezg od
mocy i szybkosci z jaka uderza si¢ w klawisze
prawej potowy klawiatury.

Wszystkie instrumenty akustyczne (fortepian,
skrzypce, flet, perkusja itd.) sa ,czute na
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dynamik¢”. Gra mocniejsza, glosniejsza czy
zywsza ma rezultat w styszanych dzwigkach,
ktore kreuja naturalny efekt. (To wyjasnia
dlaczego funkcja KEYBOARD VELOCITY jest
przez caly czas wiaczona przy wilaczaniu EM-
50/30).
Jezeli EM-50/30 jest Twoim pierwszym
instrumentem, mozesz poczu¢ si¢ oszolomiony
glos$noscia 1 barwa dzwicku wariacji, ktore grasz
przy pomocy sekcji  Upper. Dlatego tez
instrument posiada przycisk, przy pomocy
ktorego mozna wytaczy¢é funkcje ,,czutosci na
dynamike”.

1. Nacisnij przycisk [KEYBOARD
VELOCITY], aby wylaczy¢ ,czulo$¢ na
dynamike” EM-50/30 (ikona zmieni swoja
postac).

2. Nacisnij przycisk jeszcze raz, aby uaktywnié

funkcje VELOCITY.

Oprécz  ,;rozrywkowego charakteru” funkcji

VELOCITY, mozesz uzyska¢ dzieki niej korzysé

w przypadku grania Barwami organowymi (zob.

str. 25). Organy nie sg instrumentem ,,czutym na

dynamike”, dlatego wylaczenie KEYBOARD

VELOCITY dostarcza bardziej naturalnego

odczucia. Oczywiscie inzynierowie firmy Roland

wiedzieli, ze organy nie sa instrumentem

»czulym na dynamike”, kiedy kreowali Barwy.

Funkcja ,,czutoéci na dynamik¢” w EM-50/30

jest po to, aby dokonywaé¢ zmian w ,zbyt

tagodnych” czy ,,zbyt agresywnych” dzwigkach

(funkcja ta nazywana jest ,,velocity switching”-

przetaczanie szybkos$ci).

Uwaga: Funkcja szybkosci reakcji klawiatury
ma zastosowanie do wszystkich partii, ktore
gra si¢ samemu w Czasie rzeczywistym:
Upper 1/2, Lower, M. Bass (zob. str. 25), i M.

Drums (zob. str. 27).
5.5 KONTROLER D BEAM

Kontroler D Beam pozwala kontrolowaé rozne
aspekty Twojego wykonania, ktérych
dokonujesz poprzez ruchy reka, glowa, itd. w
powietrzu. Musisz jedynie upewni¢ sig, ze robisz
to blisko ,,dwoch oczu”, w obrebie do 40 cm (+/-
16 cali). Ruch przekladane sa do ekspres;ji
muzyki.

Mozesz uzy¢ kontrolera D Beam do
rozpoczynania i zatrzymywania odtwarzania
piosenek demonstracyjnych (zob. str. 11). Tutaj
przedstawiamy, najczes$ciej popetniane biedy



(np. wtedy kiedy EM-50/30 nie znajduje si¢ w
trybie utworéw demonstracyjnych).

1. Nacisnij przycisk [D BEAM ON]

Ikona ,D BEAM”
wys$wietlaczu.
2. Zagraj kilka dzwigkow prawa reka (uzywajac
partii Upper) i podczas robienia tego...
3...wykonaj ruch blisko i daleko od ,,oczu” D
Beam.

pojawi  si¢ na

Zauwaz,

jak zmieniaja
odpowiedzi na Twoje ruchy.

4. Naci$nij przycisk [D BEAM ON] jeszcze raz
aby wylaczy¢ ta funkcje, kiedy wszystko jest
gotowe.

Uwaga: Zobacz na strong 49, aby dowiedziec sig

si¢ dzwieki w

jak oznaczy¢ inne funkcje  kontrolera D
Beam.

Uwaga: Jezeli przytrzymasz [D BEAM ON]
przez co najmniej dwie sekundy, parametr D
Beam zostanie wyswietlony. Nie
potrzebujemy go tutaj, wigc naciskamy

[CANCEL] kilka razy, az do momentu, gdy

wyswietlacz  powrdci  do  poprzedniego
komunikatu.
56. PITCHBENDER, MODULATOR |

SUSTAIN

Dzwignia BENDER/MODULATION

MODULAIION

!

Lowers the _gg#™" % Raises the
pitch pitch

- BENDER -

Dzwignia BENDER/MODULATION, ktora

znajduje si¢ po lewej stronie klawiatury EM-

50/30, stuzy do uzyskania dwoch rodzajow

efektow w barwach partii Upper. Istnieje

rowniez mozliwo$¢ uzycia dwoch efektow

jednoczesnie.

1. Przesun dzwigni¢ ku tylowi EM-50/30, aby

dodac¢ efekt ,,vibrato” do granych dzwigkow.

2. Przesun dzwigni¢ w lewa stron¢, a nastapi

obnizenie granych dzwigkow. Przesun w prawo,

a dzwigki zostana podwyzszone.

3. W przeciwnym razie mozna zwolni¢ dzwignie,
jezeli nie potrzebne sa dane efekty.

PEDAL SUSTAIN

Nalezy podlaczy¢ opcjonalny pedat DP-2, DP-6
lub BOSS FS-5U do gniazda SUSTAIN, aby
osiggnac¢ efekt przetrzymania dzwigku, nawet po
zwolnieniu klawiszy. Uzycie pedatu zwalnia
prawa reke, co pozwala na uzycie funkcji D
Beam.

1. Podtacz pedat DP-2, DP-6 lub BOSS FS-5U
do gniazda SUSTAIN EM-50/30.

2. Zagraj dzwigk prawa reka.

3. Nacisénij pedat.

4. Zwolnij klawisz.
Barwy, ktore zostaty zagrane sg przetrzymane,
po tym jak zwolni si¢ korespondujace
klawisze.

5. Aby zatrzyma¢ brzmienie dzwigkoéw, zwolnij
pedat.

Uwaga: Funkcja ta jest takze mozliwa w

ustawieniu Organ__(zob. str. 25) i ma

zastosowanie w partiach Upper.
5.7. CHORUS I REVERB (POGLOS)

EM-50/30 wyposazony jest w cyfrowe efekty
pogtosu i chorusa.

REVERB

Aby uaktywni¢ efekt Reverb (poglos), nalezy
nacisngé przycisk [REVERB]. lkona pojawi si¢
blisko komunikatu REVERB. Jezeli nie
potrzebujesz tego efektu, nacisnij przycisk
jeszcze raz (ikona zniknie). Efekt ten jest
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dostepny dla  wszystkich partii
Realtime i Song).

(Arranger,

O RS

Uwaga: Zaleca si¢ pozostawienie wigczonego
efektu Reverb przez caly czas, by otrzymywaé
zZywsze brzmienie barw.

Uwaga: Mozesz wybraé inne typy Reverb i
Chorusa, jezeli przeprogramowane
ustawienia nie podobajq Ci sig. Zobacz
,RevType” (Reverb Type) na stronie 51 i
,,ChrType” (Chorus Type) na stronie 51.

CHORUS

Aby uaktywni¢ efekt Chorusa, nacisnij przycisk

[CHORUS]. Ikona pojawi si¢ blisko komunikatu

CHORUS. Jesli nie potrzebujesz tego efektu,

naci$nij przycisk jeszcze raz (ikona zniknie).

Uwaga: Ten przelgcznik wzbudza i wygasza
dziatanie Chorusa dla partii Upper 1 i Upper
2, Lower i partii M. Drum.

5.8. TRANSPOZYCJA |
OKTAWOWE

PRZENIESIENIE

TRANSPOZYCJA

Funkcja transpozycji umozliwia granie w
wygodnej dla siebie tonacji, podczas gdy utwor
brzmi  w tonacji innej. Funkcja ta jest
szczegolnie uzyteczna w sytuacji, gdy ¢wiczysz
piosenke w swojej tonacji, a glos towarzyszacej
$piewaczki jest do niej za wysoki lub za niski. I
zamiast ~ dostosowywa¢ gr¢ do  osoby
$piewajacej, mozna wywota¢ funkcje Transpose,
ktora pozwoli na granie piosenki w sposob jaki
praktykowates, ale brzmienie bgdzie inne. Oto
przyktad:

No transposition (C major)

Transpose= 4 (E major)

1. Naci$nij przycisk [TRANSPOSE]. Pojawi si¢
obramowanie wokot komunikatu TRANSPOSE
w dolnym lewym rogu wy$wietlacza.
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ITELLAYER LPPER

avvEraion uemone N

Maty interwat to »1” (pol tonu do gory). A oto

jak zmienia¢ interwal:

2. Naci$nij i przytrzymaj przycisk
[TRANSPOSE] az do momentu pojawienia

sie na  wysSwietlaczu  nastgpujacego
komunikatu:
MEN
TONE «|"uE
STYLE AR
SONG L

3. Kiedy komunikat warto$ci juz si¢ pojawil,
zrob jedna z nastegpujacych rzeczy:

a) Uzyj przyciskow MENU (A V), aby

wybraé¢ pozadany interwal transpozycji (-12 ~

12); lub

b) Przytrzymaj przycisk [TRANSPOSE],
podczas nacisnigcia klawisza
korespondujacego z pozadanym strojem
wszystkich  klawiszy ,,C” (w tym
przypadku, zasieg uktadu wynosi -5~6).

A oto przyktad: Jezeli chcesz ustysze¢ ,,.D” za

kazdym razem kiedy grasz ,,C”, wybierz 2 (a)

albo naci$nij klawisz ,D” (b). Wszystkie

pozostate dzwigki bgda przeniesione o t¢ sama
warto§¢ tak, ze kiedy bedziesz gra¢ w C-dur
zawsze ustyszysz D-dur.

Uwaga: TrpValue dotyczy poltonow. Pottony
odpowiadajq interwatom pomiedzy dwoma
klawiszami  (czarny/bialy,  bialy/czarny,
bialy/biaty).

Uwaga: Mozesz wyszczegolnié, ktora sekcja EM-
50/30 ma by¢ przetransponowana. Zobacz
., TrpMode (Transpose Mode)” na stronie 50.

PRZENIESIENIE OKTAWOWE

Istnieje mozliwo$¢ przesunigcia Barw partii
Upper 1 i Upper 2 w gor¢ lub w dot o oktawe.
Funkcja ta jest przydatna i przynosi dobre efekty
w piosenkach typu Techno/Dance, w ktorych
potrzebne jest brzmienie pianina, ktore opiera si¢
na dwoch réznych oktawach.

Aby to osiggnaé, wyznacz dwie rozne (albo takie
same) dzwigki pianina do partii Upper 1 i Upper
2 (zob. str. 20), uaktywnij funkcje Layer (zob.
str. 20), i nastgpnie:



1. Wybierz parti¢ Upper, ktora chcesz przeniesé i
naci$nij przycisk [UPPER 1/2] az do
momentu pojawienia si¢ na wyswietlaczu
pozadanej partii (,UPPER 1” lub "UPPER
2")

Uwaga: Funkcja przeniesienia oktawowego jest
prawdopodobnie uzyteczna tylko wtedy, kiedy
partie Upperl i Upper 2 nakiadajq sie, ale
nie czuj sie zaklopotany, jesli uzyjesz jq tylko
z jedng partig Upper.

2. Naci$nij i przytrzymaj przycisk [UPPER 1/2]
az do nmomentu pojawienia si¢ na
wyswietlaczu komunikatu:

MENU
TONE «|™*
STYLE
SONG

(Tutaj wybraliSmy partic Upper 1 w
pierwszym kroku)
3. Uzyj przycisku MENU (A V¥ ), aby wybrac ,,-
1” (jedna oktawa do dotu), ,,0” (bez zmiany),
lub ,,1” (jedna oktawa do gory).

5.9. ROWNOWAZENIE PARTII UPPER TONE

Na stronie 19 pokazalismy jak ustawiaé
rownowage w partii aranzera. Istnieje czwarta
para BALANCE (A V) zwana ,,UPPER”, ktéra
pozwala ustawia¢ glosnos¢ partii Upper 1/2, albo
wylaczy¢ je calkowicie.

Na poczatku przyciski te sa przyporzadkowane
do obu partii: Upperl i Upper 2, dlatego mozesz
zmieni¢ glo$no§¢ obu partii za jednym razem
(wyswietlacz pokazuje komunikat ,,UPPER
1&2)

Jezeli chcesz mozesz zmieni¢ glo$nos¢ tylko
jednej partii. Opierajac si¢ na wiadomosciach o
selekcji Upper Tone dla grania (zob. str. 20) i
selekeji Tone, mozesz chwilowo
przyporzadkowa¢  przyciski [UPPERA V]
BALANCE do aktualnie wybranej partii Upper:
uzyj przycisku [UPPER 1/2], aby wybra¢ parti¢
Upperl lub Upper 2, nastgpnie zmodyfikuj jej
status  (on/off) lub  glosnos¢  uzywajac
przyciskow BALANCE.

Badz uwazny: po kilku chwilach bezczynnosci,
przyciski BALANCE, jeszcze raz zostang
oznaczone do dwoch partii Upper.

BALANCE

ON/GFE ‘ORUMS * < BASS: ~ ACC/LOWER  UPPER

1. Nacisnij [UPPERA] BALANCE, aby
podwyzszy¢ glo$nos¢ aktualnie wybranej partii
Upper, i [UPPER Y ]BALANCE, aby obnizy¢ ja
(0~100).

2. Naci$nij  jednoczesnie [UPPERA V]
BALANCE, aby wytaczy¢ aktualnie wybrang
partic Upper. Naci$nij oba przyciski jeszcze
raz, aby wlaczy¢ parti¢ (e) jeszcze raz.

6. TRYB ORGANOWY ,, ORGAN”

W trybie organowym klawiatura podzielona jest
na dwie potowy (Lower i Upper). Teraz, nie ma
juz automatycznych akompaniamentow. Jak
nazwa wskazuje, tryb ,Organ” zasadniczo
przeznaczony jest do grania muzyki organowej i
dlatego wybdr tego trybu spowoduje wywolanie
trzech dzwigkow organowych.

r I 1
Lower + Manual Bass Upper Parts (1/2)

Lewa potowa klawiatury, pozwala na uzycie
jednej partii dla akordow (partia Lower) i
drugiej partii, ktora posiada barwy basowe
(Manual Bass lub wilasnie M. Bass; ta partia
musi by¢ wiaczona).

Tak jak w trybie Arranger, jest tutaj
upraszczajacy system palcowy akordow (zwany
»LWR Int”) dla partii Lower. Zobacz na strong
51, aby dowiedzie¢ si¢ jak ja wilaczy¢, jesli
chcesz z niej skorzystaé. Poza tym, mozesz
zwolni¢ barwy Lower natychmiast po ich
zagraniu, poniewaz zostang one utrzymane az do
momentu zagrania nowych barw. Funkcja, ktora
kieruje tym jest nazywana ,,LWR Mem”. Zobacz
na strone 51, aby dowiedzie¢ si¢ jak ja wiaczyc.
Prawa strona klawiatury, pozwala na granie
jednej badz dwoch partii Upper. Tutaj takze
istnieje mozliwo$¢ zmiany lokalizacji punktu
dzielacego klawiature (poczatkowo C4). Zobacz
na strong 48, aby dowiedzie¢ si¢ szczegotow.
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Aby wybra¢ tryb Organ, naci$nij przycisk
[ORGAN].

TRANSPOSE

INTEL/LAYER UPPER

6.1. DOBIERANIE BARW
DOBIERANIE BARW DLA PARTII UPPER

Dobieranie barw partii Upper (dwoch dla grania
i selekcji Tone) jest takie samo jak w trybie
Arranger. Zobacz na strone 20 i nastgpne, aby
dowiedzie¢ si¢ szczegdtow.

DOBIERANIE BARW DLA PARTII LOWER

Kiedy tylko wybierzesz tryb Organ (przez
naci$nigcie MODE [ORGAN]), EM-50/30
automatycznie przyporzadkowuje Barwy dla
partii Lower, co dobrze wspoétgra z partia Upper.
Na poczatku, zostang oznaczone dwa dzwigki
organowe.

Mozesz przyporzadkowaé inne Barwy dla partii
Lower - i te Barwy nie musza by¢ koniecznie
dzwigkami organowymi. Do wyboru s3
wszystkie 354 Barwy. Barwa M. Bass jest
wywolywana automatycznie i nie moze by¢
zmieniona za posrednictwem plyty przednie;j.

A oto jak oznaczy¢ inne Barwy dla partii Lower:

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk MODE
[ORGAN] do momentu, az pojawi si¢ ikona
LOWER w srodkowej czgéci wyswietlacza.

2. Jezeli jest to konieczne, nacis$nij przycisk

[GROUP/ONE TOUCH], aby wybra¢ Grupg

Barw.

Zobacz na strong 21, aby zdoby¢ wigcej
informacji o Grupach.

3. Nacisénij jeden z przyciskow numerycznych

[1]~[8], aby wybra¢ bank Barw.

4. Nacisnij inny (lub ten sam) przycisk

numeryczny, aby wybra¢ Barwe w obrebie

banku.

5. Nacisnij przycisk [TONE VARIATION],
aby przejs¢ przez wszystkie dostepne
Wariacje.

Zobacz na strong 21, aby dowiedzie¢ si¢ wigcej

0 Wariacjach.

6. Nacis$nij [Upper 1/2], aby wyjs¢ z funkcji

wyboru Lower Tone.
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6.2. GRANIE Z AKOMPANIAMENTEM

PERKUSYJINYM

W trybie Organ (tak jak w trybie Whole Upper,

str. 20), mozna wykorzysta¢ akompaniament

perkusyjny (A. Drums), dokonujac wyboru stylu
muzycznego, podobnie jak w trybie Arranger.

Jednak, od czasu kiedy dzwigki ,,melodyczne”

partii Arranger nie zostang zmienione (A. Bass,

Acomp), poézniej nie sa one dostepne.

Dzialanie aranzera jest bardzo podobne do

uzycia stylow muzycznych w trybie Arranger.

Zobacz na strong 13 i dalsze. Wigkszos¢ funkcji

jest dostepna. Kilka uwag:

o  Wigkszos¢ uktadow funkcji Style Progression
ma zastosowanie tylko do ,,melodycznych”
partii  akompaniamentu. Dlatego uzycie
funkeji Style Progression moze doprowadzi¢
do niezauwazalnych zmian.

e Te samo zastosowanie jest w stosunku do
funkcji Style Morphing. Mozesz nacisnaé
przycisk kilka razy.

e ,Sync Start” (zob. str. 13) takze pracuje w
trybie Organ i jest kontrolowany przez parti¢
Lower (np. barwy, ktére grasz na lewej
potowie klawiatury).

6.3. INNE FUNKCJE, KTORE MOZNA UZYC

Wiele funkcji juz omawianych jest dostepnych w

trybie Organ. Przedstawiamy najwazniejsze:

e Melody Intelligence (zob. str. 18).

e Metronom (zob. str. 19).

e Cyfrowe efekty Reverb (pogtosu) i Chorusa
(zob. str. 51).

o Kontroler D Beam (zob. str. 22).

e Funkcja dynamiki klawiatury (zob. str. 22).

e Pitchbender, Modulator i Sustain (zob. str.
23).
Pedat Sustain jest tylko dostgpny w partiach

Upper.

e Prawie wszystkie ustawienia moga by¢
zapisane przez User Program (zob. str. 44).
To obejmuje réwniez wybor trybu Organ.

6.4. WLACZANIE PARTII M. BASS

W trybie Organ, mozna doda¢ lini¢ basowa do
gry lewej reki poprzez wlaczenie partii zwanej
M. Bass. Partia M. Bass zawiera barwy basowe,
ktore opieraja si¢ na akordach granych na lewe;j
potowie klawiatury. Jezeli funkcja [BASS
INVERSION] jest wylaczona dzwigki partii M.
Bass brzmig jak  podstawowe  barwy



(fundamentalne) akordow granych lewa r¢ka
(uzywajac partii Lower)
Jezeli ikona ,Bass Inversion” jest na
wyswietlaczu, partia M. Bass gra najnizsze
dzwigki akordow granych lewa reka (nie
koniecznie podstawowe). A oto jak wiaczy¢
parti¢ M. Bass:
1. Uzyj przycisku MENU (A V) i umiesc¢
strzatke przy wejsciu ,,PARAMETER”:
MENU
TONE
o
PARAMETER <«

T
'

Komunikat , ENT”
sygnalizuje, ze

Parameter.
2. Naci$nij [ENTER].

teraz §wieci si¢, przez co
mozesz wejs¢  do trybu

MENU
TONE
STYLE
SONG
PARAMETER o

3. Uzyj przycisku MENU (A V), aby wybraé
opcje M. Bass

VAWE

ON

MENU
TONE
STYLE
SONG
PARAMETER <«

VAWE

g |

4. Zatwierdz wybor

parametru
naci$nigcie przycisku [ENTER].
Komunikat ,,VALUE” =zaczal $wieci¢ si¢

poprzez

powyzej ,,OFF”.

MENU
TONE
STYLE
SONG
PARAMETER «

5. Nacisnij MENU (A V), aby wybra¢ ,,ON”.
Partia M. Bass jest teraz wilaczona 1

rozbrzmiewa, kiedy grasz na lewej potowie

klawiatury.

6. Nacisnij [CANCEL] kilka razy (albo MODE

[ORGAN]), aby wyjs¢ z ustawienia Parameter.

Uwaga: To ustawienie moze by¢ zapisane przez
User Program (zob. str. 44). Nastgpnym
razem, gdy wigczysz EM-50/30, partia M.
Bass bedzie znowu wylgczona. W tym
przypadku wywotaj User Program, ktory

wlqgczy partie M. Bass i przywola z powrotem
ustawienia.

6.5. REGULACJA GLOSNOSCI W TRYBIE
ORGAN

M.Bass

A.Drums
(Arranger)

Lower part Upper 112
(left hand)

Tak jak w trybie Arranger, mozna zmieniaé
balans partii EM-50/30 uzywajac przycisku
BALANCE (A V). Naciskajac jednoczesnie
par¢ (A V) wylaczy si¢ (lub wlaczy) oznaczona
partie.

W trybie Organ, przyciski BALANCE
przypisane sa do nastgpujacych partii:

Uwaga: Jezeli nie jestes pewien jak operowaé
tymi przyciskami zobacz na strong 25.

7. TRYB M. DRUMS

Tryb M. Drums pozwala na przyporzadkowanie
zestawu perkusyjnego do klawiatury. Kazdy
klawisz jest oznaczony inng barwa perkusyjna.

1. Nacisénij przycisk MODE [M. DRUMS], aby
wybrac tryb M. Drums.

Klawiszami, ktore znajdujg si¢ najbardziej z
lewej strony, mozna gra¢ basowe dzwigki
perkusyjne (zwane Takze ,kick”). Biate klawisze
obok nich opierajg si¢ na zbiorze dzwickow
perkusyjnych. Wyprobuj to przez naci$nigcie
kilku klawiszy po kolei lub jednoczesnie. A oto
przyktad ustawienia dzwiekow perkusyjnych:

indard 2 Snare 1
TR-808 Hand Claj
Standard 2 Snare 2

Standard 2 Kick 1
Low Tom2

Side Stick
Closed Hi-Hat 2

Low Tom1
Pedal Hi-Hat 2
Mid Tom2 *
Open Hi-Hat 2
Mid Tom 1
High Tom 2

B Crash Cymbal1
Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal

klawisze polozone
najbardziej na lewo
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Jezeli aranzer jest aktywny, bedzie grala
odmiana stylu muzycznego, ktéra zostala
wybrana jako ostatnia. Jezeli funkcja ,,Arr Mem”
nie bedzie wyltaczona (zob. str. 51) ,,ON” przez
pomyike, basy i partie akompaniamentowe dalej
beda gra¢ ostatni akord. Tryb M. Drum jest
bardzo uzyteczny, poniewaz pozwala na granie
perkusji  solo dla  wigkszej inspiracji
akompaniamentu.

Mozna zrobi¢ dwie rzeczy, aby wzbogaci¢ uktad

perkusji solo, gdy wlaczony jest aranzer:

e Nacisnij jednoczes$nie przycisk BALANCE
(A V) [DRUMS], aby wylaczy¢ perkusyjny
styl muzyczny (A. Drums), albo

e Przyporzadkuj funkcj¢ ,,16-Adrum” do
kontrolera D Beam (zob. Str. 50) i wykonaj
ruch nad ,oczami”, aby wylaczy¢ aranzer
(akompaniament) perkusyjny (aby go wlaczy¢
znowu wykonujesz ruch).

7.1. WYBIERANIE INNYCH ZESTAWOW
PERKUSYJNYCH (DRUM SETS)

Dzwigki uzywane przez ustawienie M.Drums
(m. Drums to skrét od ,,Manual Drums”) nie
pochodza od Barw, ale od Zestawu Perkusyjnego
(Drum Set). Drum Sets sa kolekcja 90
dzwigkow, z ktorych kazdy oznaczony jest
innym klawiszem.

EM-50/30 posiada 12 Zestawow Perkusyjnych,
ktore sa przystosowane do roznych rodzajow
muzycznych. Sa to ,.standardowe” zestawy dla
dobrego starego rocka/muzyki pop, podczas gdy
kilka innych zestawow moze by¢ uzytych do
muzyki Dance/Techno. Wybierz Zestaw, ktory
najbardziej pasuje do Twojej muzyki.

1. Naci$nij numeryczny przycisk TONE/ONE
TOUCH, aby wybra¢ pozadany Zestaw
Perkusyjny.

BUSBIC STYLE | usen PRUBRAM
T MABEAT WeMms BV e ary acoune
3 . 5 8 El
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To pozwoli na wybranie jednego z 8

podstawowych Zestawoéw. Mimo to masz do

dyspozycji jeszcze cztery Zestawy Perkusyjne.

2. Nacisnij przycisk [TONE VARIATION], aby
wybra¢ wariacje dla Zestawu Perkusyjnego.

Przycisk ten jest dostgpny dla nastgpujacych
numerdéw Zestawow Perkusyjnych: 2 i 4 (2
Wariacje). Tak jak dla selekcji Tone
Variation, mozna go naciska¢ wielokrotnie,
albo  przytrzyma¢ podczas naciskania
TONE/ONE TOUCH [1] lub [2].

Podajemy nazwy Zestawow Perkusyjnych.
Zajrzyj na koniec oryginalnej instrukcji, jakie
zawieraja one dzwigki.

dr ! Standrd2 drSJazz
droRoom _ drBBrush

dro 1 Techno | dr}Orchstra

drd2 House [drBSFX
dr3Power
drYElectron

dr41 TR-808

dr42 TR-909

GRANIE INNYCH DZWIEKOW
PERKUSYJNYCH (Mdr Shift)

Klawiatura EM-50/30 pozwala na granie 61

réznych dzwigkow perkusyjnych. Dodatkowo,

kazdy Zestaw Perkusyjny zawiera ponad 90

dzwigkow. A oto jak gra¢ dzwicki, ktore

znajdujg si¢ poza zasi¢giem 61 barw klawiatury:

1. Naciénij i przytrzymaj [M. DRUMS] az do
momentu pojawienia si¢ na wyswietlaczu
nastepujacego komunikatu:

MENU —
TONE o

STYLE AT §
SONG OFF

PARAMETER «¢

2. Uzyj przyciskn MENU ( A V), aby wybra¢
jeden z dwoch: dWN lub UP.
Przez wybranie dWN, klawiatura zostanie
dostownie przeniesiona w lewo tak, ze
klawisze beda opiera¢ si¢ na dzwigkach
perkusji.
Takie samo rozwigzanie stosuje si¢ W
dodatniej transpozycji perkusyjnej, tylko ze o
przeciwnym kierunku. Tak jest na przykiad z
dzwigkiem ,,Standard Kick 17, dzwigk jest
przesuniety na lewo i dtuzej nie moze by¢
grany przez klawiaturg. Wracajac, inne
dzwigki sa dostgpne.



wroci¢c  do
dzwigkow

3. Wybierz  OFF, aby
,standardowego” utozenia
perkusyjnych na klawiaturze.

7.2. ROWNOWAGA GLOSNOSCI W
USTAWIENIU M. DRUMS

W przeciwienistwie do trybéw Arranger i Organ,
tryb M. Drums nie zawiera nowego
przyporzadkowania przycisku BALANCE

(A V). Przycisk ten pracuje tak samo jak w
trybie Arranger . Przyciski [ DRUMS] A ¥sa w
ten sposob uzyte dla kontrolowania
akompaniamentow perkusyjnych (A. Drums)- a
nie do perkusji, ktora grasz sam.

BALANCE
—
ON/OFF DRUMS BASS  ACC/LOWER UPPER
[
A.Drums ABass  ACCparts Upper 1/2
(Arranger)

Jesli podczas ustawiania rOwnowagi natkniesz
si¢ na komunikaty takie jak: ”A.Bass”,
,»Accomp”, itd., pamigtaj, Ze one sg tam,
poniewaz nie ma potrzeby zatrzymywania
odtwarzania aranzera przed wyborem ustawienia
M. Drums. W ten sposob, jesli Arranger
odtwarza Division (Odmiang), podczas gdy
zmieniasz tryb M.Drum, akompaniament dalej
gra. W takiej sytuacji, badz przygotowany na
zredukowanie albo zwigkszenie gltosnosci partii
lub sekeji Aranzera (albo na wytaczenie ich ),
gdyz moze to wydac si¢ catkiem praktyczne.
Mozesz takze regulowac¢ glo$no$¢ w partiach
Upper. Zobacz na strong 25, aby dowiedzie¢ si¢
szczegotow. Nie powoduje to zadnych
styszalnych efektow w ustawieniu M. Drums, ale
pozwala na przygotowanie gtosnosci dla
wszystkich ustawien, jesli powrdci si¢ do
ustawienia Arranger (lub Organ).

Nie mozesz zmieni¢ glo$nosci partii M. Drums,
ani jej wlaczy¢ lub wylaczy¢. Przyczyna jest
prosta: od momentu, kiedy wybierasz parti¢ M.
Drum (poprzez wywotanie ustawienia pod ta
nazwa), EM-50/30 zaktada, ze Twoje solo
perkusyjne powinno by¢ zawsze styszalne. I to
jest powod, dlaczego glosnos¢ M. Drums jest
ustawiona na ,,100” (gto$§no$¢ maksymalna).

8. UZYWANIE REKORDERA

EM-50/30 posiada dwu $ladowy Recorder,
ktorych uzywa si¢ do nagrywania wtasnych
piosenek. Mozna uzywaé Aranzera do
dodawania akompaniamentu do melodii, ktora
nagrywasz. Ta funkcjonalno$¢ jest w istocie
glowna przyczyna, dla ktorej rekorder
wyposazony jest w dwa $lady: pierwszy jest
uzywany do nagrywania akompaniamentu,
podczas gdy drugi ( jest nazywany ,,2nd Track”)
pozwala nagrywa¢ melodi¢ za pomoca partii
Realtime (Upper 1/2, Lower, M. Bass).

Uwaga: Funkcja drugiego sladu jest dostepna
tylko dla piosenek, ktore nagrywasz sam, nie
dla piosenek, ktore znajdujq sie na dysku
(EM-50).

ZRODLO DZWIEKU

Zrodho dzwieku EM-50/30 jest 24-glosowo
polifoniczne, co oznacza, ze moze on wydawac
jednoczesnie 24 barwy. Niektore Barwy uzywaja
generatorow dwu tonowych i dlatego moze si¢
zdarzy¢, ze nie bgdzie mozliwe zagranie 24 barw
jednoczes$nie w tym samym czasie.
W wielu przypadkach polifonia nie bedzie
problemem, ale pamigtaj, zeby nie ,,prze-
aranzowywac” utwor6éw i by¢ pewnym, ze
wszystkie barwy beda zapisane tak, jak tego
oczekiwales.
8.1. USUWANIE PIOSENEK Z PAMIECI
WEWNETRZNEJ
Nie ma tak naprawde funkcji, ktora usuwataby
piosenki z pamigci wewngtrznej. Taki sam
rezultat mozesz o0siggnaé poprzez nacisniecie
przycisku [REC] raz lub dwa razy, az do
momentu pojawienia si¢ ikony. Jak tylko
zaczniesz nagrywanie, stara piosenka zostanie
zastapiona przez nowe dane.

8.2. NAGRYWANIE WLASNYCH
UTWOROW

Rekorder EM-50/30 jest bardzo elastyczny.
Mozesz:

e Nagrywac z aranzerem w tle (Zob.
,,Nagrywanie z aranzerem w tle”).

e Nagrywac utwory organowe z réznymi
barwami prawej i lewej reki (Zob.
.Nagrywanie muzyki fortepianowej” (na
stronie 33). Jezeli chcesz mozesz dodaé
akompaniament perkusyjny (jak w trybie
Organ).
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e Nagrywa¢ muzyke fortepianows itd.,
uzywajac jednej Barwy w trybie Whole
Upper , (zob. str. 33).

e Zastgpowac wlasne solo/melodi¢ lepsza
wersjg (Zob. ,,Drugi krok nagrywania” na
str. 31).

e Nagrywac wlasne partie perkusyjne (lub z
partiami perkusyjnymi aranzera lub bez
nich jako tlo), a potem doda¢ do tego
melodie (Zob. str. 33).

NAGRYWANIE Z ARANZEREM W TLE

Jest to czynnos¢, ktora prawdopodobnie robisz
najczesciej: zostawiasz akompaniament
aranzerowi dodajesz melodi¢ w czasie
rzeczywistym. Jezeli chcesz mozesz na poczatku
nagra¢ parti¢ aranzacyjna (i skoncentrowac si¢
na zmianach akordow) i potem doda¢ melodig,
itd., w drugim podejsciu (zobacz ponizej).
PIERWSZY KROK NAGRYWANIA
Partie, ktore mozesz nagra¢ w czasie pierwszego
kroku:

SLAD A (,,one shot™)

SLAD B (mozna zapisac,
kasujac poprzedni zapis
Upper1-i/lub-Upper2
-lub-M.Drums

Wszystkie partie aranzera

Poprzez wybér ,,REC”, mozesz nagrac parti¢
aranzacji, zarowno Upper 1 jak i Upper 2 przy
pierwszym podejéciu. Partia Aranzacyjna
znajduje si¢ na $ladzie, ktory bedziemy nazywaé
,»A”, podczas gdy partie Upper beda nagrywane
na $ladzie ,,B”. Na partiach $ladu ,,B” moga by¢
zapisane inne dane przy pomocy funkcji
drugiego $ladu (Zab. str. 31). Mozesz bra¢ to
pod

uwage przy ,,drugiej szansie”, ktora jest

dostepna tylko dla partii bardziej

skomplikowanych, ktére grasz w czasie
rzeczywistym.

Uwaga: Nie jest mozliwe dodanie podkiadu
muzycznego aranzera bez zapisania catej
piosenki, dlatego upewnij sie, Ze nagrales jg
po raz pierwszy.

1. Naci$nij przycisk [STYLE/SONG] i sprawdz
czy wyswietlacz zawiera ikone ,,STYLE A”.

oHIGINAL
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2. Nacisnij przycisk MODE [ARRANGER],
pojawi si¢ ikona ,, ARRANGER”.

3. Wybierz styl muzyczny, ktéry chcesz uzy¢
jako slad w tle.

Jezeli checesz mozesz uaktywni¢ funkcj¢ ONE
TOUCH - ,,0ne Touch Program”, albo
wybra¢ User Program - ,,User Programs”.

4. Wybierz parti¢ Upper 1 lub parti¢ Upper 2
uzywajac przycisku [UPPER 1/2].

Jezeli chcesz mozesz natozy¢ parti¢ Upper 1
& Upper 2 przez nacisnigcie przycisku
[INTEL/LAYER], az do momentu pojawienia
si¢ ikony LAYER.

5. Jezeli cheesz nagra¢ melodig (uzywajac Upper
1 i/Iub Upper 2), wybierz Barwy, ktore beda
uzyte (zob. str. 20).

To jest potrzebne w przypadku, jezeli nie
chcesz skorzystaé z funkcji ONE TOUCH
albo jednej z programu User.

Uwaga: Melodi¢ mozesz nagrac takze w
pozniejszym czasie. Zobacz ,, Drugi krok
nagrywania “na stronie 31.

6. Wyreguluj tempo za pomoca przycisku
TEMPO.

HEG

.
na TRACK

START 1 5TC

7. Nacis$nij przycisk [REC] raz lub dwa razy, aby
wybra¢ funkcje ,,REC”.

o MODIE mnmeg
ASRANGEA - ORGAN M DRUMS.

8. Zacznij nagrywanie jednym z nast¢pujacych
sposobow:

a) Zagraj pierwsze nuty melodii (prawa
strona od punktu podziatu klawiatury).
Rozpocznie si¢ nagrywanie bez tta
aranzera. Mozesz je dodac, kiedy tylko
bedziesz cheial przez nacisnigcie
[START/STOP] lub przez granie akordow
na lewej czgsci klawiatury (jezeli funkcja
SYNC START jest wiaczona, (zob. str.
13). Aranzer uaktywni si¢ wtedy w
nastgpnym naci$nigciu klawisza.



Uwaga: Jezeli rozpoczniesz nagrywanie bez
Aranzera i zechcesz wywotaé go w
pozniejszym czasie, dobrym krokiem
bedzie wlgczenie metronomu.

Uwaga: Jezeli rozpoczniesz nagrywanie tq
metodq, mozesz zatrzymac aranzer przez
nacisniecie [START/STOP] i
zaimprowizowa¢ zakonczenie bez
podktadu muzycznego, poniewaz
nagrywanie nie zatrzyma sie.

b) Naci$nij przycisk [START/STOP], aby
rozpocza¢ odtwarzanie Aranzera wraz z
wybrang odmiang.

c) Uaktywnij funkcj¢ SYNC START i
naci$nij jeden lub kilka klawiszy na lewo
od punktu podziatu klawiatury.

9. Zatrzymaj nagrywanie jednym z podanych
SposobOw:

a) Naci$nij jeszcze raz [REC].

b) Nacisnij przycisk [ENDING], aby
rozpoczaé frazg zakonczenia. Jak tylko
ona skonczy si¢, nagrywanie zatrzyma si¢.

c) Jezeli rozpoczate$ nagrywanie metoda (b)
lub (c¢) podanych powyzej, nacisnij
[START/STOP], aby zatrzymac oba:
Aranzera i nagrywanie.

10. Wylacz metronom, jezeli jest wiaczony.
Uwaga: Zachowaj piosenke na dysku lub przez
MIDI, jesli chcesz jq zatrzymac i wykorzystaé

w przysziosci (zob. str. 35).
ODTWARZANIE PIOSENEK

Aby odstuchaé piosenke, nacisnij przycisk
[START/STOP] (»). EM-50/30 automatycznie
wlaczy ustawienie Song. Wyswietlacz posiada
teraz nastepujace ikony (INTRO, VARIATION,
itd., ikony nie sg potem dostepne):

MARKER

MARKER  «4BWD FWDPP  REC® ~

~ (o]
lkona PLAY jest otoczona teraz przez
obramowanie, co wskazuje, ze odtwarzanie si¢
rozpoczgto. Nacisnij [START/STOP] jeszcze
raz, aby zatrzymacé odtwarzanie.

DRUGI KROK NAGRYWANIA
Prawdopodobnie jestes zadowolony z
akompaniamentu i chcesz teraz zrobi¢ jeszcze
raz melodi¢ (albo gdy w roztargnieniu
zapomniate§ o melodii przy pierwszym
nagrywaniu). EM-50/30 pozwala na zrobienie

tego teraz, przy czym mozesz zagrac tylko
melodig, poniewaz akompaniament znajduje si¢
na oddzielnym $ladzie !

Uwaga: Funkcja ,,2nd TRACK” dostgpna jest
tylko w przypadku nowo nagrywanych piosenek,
np. nie mogq to by¢ piosenki

zatadowane z dysku(lub przez MIDI).

1. Nacisnij przycisk [REC]

e MODE Sy
ANGER . ORGAN - MORUMS,

Py

Teraz automatycznie wybierana jest funkcja 2nd
TRACK, co jest pokazane przez nastepujaca
ikonge: ,,2nd TRACK REC”. Ikona ta
wskazuje, ze urzadzenie jest tylko w
gotowosci nagrywania na drugim $ladzie ale
nalezy je uruchomi¢. Badz uwazny, aby nie
naciska¢ przycisku [REC] za czgsto (ikona
,.REC” nie moze by¢ wyswietlona.

Uwaga: Mozna powtarzaé nagrywanie na
Sladzie ,,B” tak czesto jak sie chee. Jednak
upewnij sie, ze zostata wybrana ikona ,,2nd
TRACK?”, bo inaczej wykasujesz calg
piosenke.

2. Wybierz Upper Tone, ktorych checesz uzyc.
Zagraj kilka barw na klawiaturze: teraz
wszystkie klawisze sg oznaczone dla partii
Upper. Ta sytuacja wygodna jest w
przypadku utworéw fortepianowych lub partii
solowych, ktore rozciagaja si¢ na wicksza
skale, niz gdyby bylto to mozliwe gdy
ustawienia Arranger i Organ sa wiaczone.

Uwaga: Jezeli chcesz mozesz uzy¢ przycisku
MODE [M. DRUMS] przy nagrywaniu partii
perkusyjnych. Zauwaz, ze jest to niemozliwe
przy pierwszym nagrywaniu melodii i pozniej
dodania wilasnego zestawu perkusyjnego.

3. Jezeli checesz mozesz wiaczy¢ metronom.

4. Naci$nij przycisk [START/STOP]

Ikona ,,PLAY” pojawia si¢ obok ikony ,,2nd
TRACK REC”, co sygnalizuje, ze EM-50/30
moze rozpoczaé nagrywanie.

5. Zagraj melodig¢ lub parti¢ solowg - i nie
obawiaj si¢ uzycia kontrolera D Beam czy
dzwigni BENDER/MODULATION.

6. Jezeli zakonczysz, nacisnij przycisk [REC]
(lub [START/STOP].
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Uwaga: Zachowaj piosenke na dysku lub przez
MIDI, jesli cheesz jq zatrzymac i zagraé w
przysziosci (zob. str. 35).

NAGRYWANIE MUZYKI ORGANOWEJ]

Partie, ktorych mozesz nagrywac¢ w pierwszej
,,8esji’”

SLAD A (,,one shot”) SLAD B (mozna zapisac,
kasujac poprzedni zapis)
Upper1-i/lub-Upper2
-lub-M.Drums

Akompaniament zest. perk.,
Partia Lower
Partie M. Bass

Wybierz tg metode, jezeli chcesz nagrywac
muzyke organowa, albo innego rodzaju piosenki,
ktére wymagaja uzycia roznych dzwigkow dla
lewej i prawej reki. Co jest nagrywane na $ladzie
,»A” nie moze by¢ zastapione bez nadpisania
calego utworu, dlatego upewnij sig, ze dobrze
wybrates$ partie Lower i /lub M. Bass. Zobacz
takze na strong 29.

PIERWSZY KROK NAGRYWANIA

1. Nacisnij przycisk [STYLE/SONG] i sprawdz
czy wys$wietlacz zawiera ikone ,,STYLE A”.

VARATION

oRIGHAL AL

2. Nacisnij przycisk MODE [ORGAN], pojawi
si¢ ikona ,,ORGAN”.

Jezeli to potrzebne dostosuj punkt podziatu

klawiatury (zob. ,,LwrSplit” (Lower Split) na
str.

48).

3. Wybierz partie Upper 1 lub Upper 2 przy
pomocy przycisku [UPPER 1/2].

Jezeli chcesz mozesz natozy¢ na siebie partie
Upper 1 & Upper 2 poprzez nacisnigcie
przycisku [INTEL/LAYER], az do momentu
pojawienia si¢ ikony.

4. Wybierz pozadane Barwy dla partii Upper i
Lower (zob. str. 25 i 20).

Uwaga: Jezeli potrzebujesz, mozesz wlqczy¢
partig M. Bass (zob. str. 26).

5. Ustaw tempo uzywajac przyciskow [TEMPO]

Uwaga: Nie mozna dodawa¢ partii Lower, M.

Bass i/lub zestawow perkusyjnych aranzera bez

kasowania calego songu, wigc upewnij sig, ze

nagrales je za pierwszym razem (korzystaj raczej

z funkeji ,, REC” niz ,, 2" TRACK ")

6. Wybierz styl muzyczny, ktorego parti¢
perkusyjna chcesz uzy¢ jako podktad.
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7. Nacisnij przycisk [REC] raz lub dwa razy, aby
wybra¢ funkcje ,,REC”

8. Rozpocznij nagrywanie przy pomocy jednego
z nastgpujacych sposobow:

a) Zagraj pierwsze barwy melodii (na prawo
od podziatu klawiatury). To rozpocznie
nagrywanie bez uzycia Aranzera
perkusyjnego. Mozesz go doda¢ kiedy
tylko chcesz przez nacis$nigcie
[START/STOP]. Perkusja wiaczy si¢ w
nastepnych taktach.

Uwaga: Jezeli rozpoczniesz nagrywanie
bez Aranzera perkusyjnego i chcesz dodaé
go w pozniejszym czasie, dobrze bedzie
jezeli wigczysz metronom.

b) Nacisénij przycisk [START/STOP], aby
rozpocza¢ odtwarzanie Aranzera
perkusyjnego w wybranej odmianie.

c) Naci$nij jeden lub kilka klawiszy po lewej
stronie punktu podziatu klawiatury (zagraj
pierwsze barwy partii Lower,
prawdopodobnie z partia M. Bass)

d) Nacisnij [SYNC START], aby uaktywnié
ta funkcje, 1 zagraj jedna lub kilka barw po
lewej czg$ci klawiatury. Aranzer
perkusyjny wiaczy si¢ i zsynchronizuje
wraz z pierwszymi barwami.

9. Zatrzymaj nagrywanie jednym z podanych
SposoboOw:

a) Jezeli rozpoczate$ nagrywanie metoda (b)
lub (d) opisanych powyzej, naci$nij
[START/STOP], aby zatrzyma¢ Aranzer i
nagrywanie.

b) Naci$nij jeszcze raz [REC].

) Naci$nij przycisk [ENDING], aby
rozpocza¢ fraze zakonczeniowa. Jak tylko
ona si¢ skonczy, nagrywanie zatrzyma sig.

ODSLUCHIWANIE PIOSENEK

Nacisnij przycisk[START/STOP], aby odstucha¢
piosenke. Zobacz na stronie 30.
DRUGI KROK NAGRYWANIA

Operacje s takie same, jak przy nagrywaniu z
Aranzerem, wro¢ na strong 30.

Mozesz zadecydowac o nagrywaniu partii
Upperl/2 lub partii M. Drums. Pamigtaj, mimo
tego ze wybrales$ drugi $lad, dokonate$ zapisu (i



w ten sposob stracite§)na partiach Upper 1/2,
ktore mogtes zapisac za pierwszym razem.

NAGRYWANIE MUZYKI FORTEPIANOWEJ

Partie, ktore mozesz nagrywac podczas
pierwszej ,,sesji”:

SLAD B (mozna zapisac,
kasujac poprzedni zapis)
Upper1-i/lub-Upper2
-lub-M.Drums

SLAD A (,;one shot”)

Akompaniament zest. perk.,
Upper 1 i/lub 2

Wybierz t¢ metode, jezeli chcesz nagrywaé
muzyke fortepianowa, albo inne rodzaje
piosenek, ktore wymagaja uzycia tylko jednej
barwy dla catej klawiatury. To co jest nagrywane
na $ladzie ,,A” nie moze by¢ zastgpione bez
nadpisywania calej piosenki. Tutaj, mozesz
doda¢ hmgq parti¢ ‘Upper 1 i/lub Upper 2 ($lad
,,B”) do partii na $ladzie A. Tej funkcji uzywa
si¢ najczgséciej przy nagrywaniu utworow
fortepianowych za pierwszym razem przy uzyciu
partii lewej reki, a cze$¢ prawej reki przy uzyciu
drugiego $ladu. Jezeli chcesz mozesz dodac¢
akompaniament perkusyjny.
Uwaga: Partia Upper, ktorq dodates uzywajgc
Sfunkcji drugiego sladu (slad ,,B”) uzyje tych
samych barw co partie na sladzie ,,A”.

PIERWSZY KROK NAGRYWANIA

1. Naci$nij przycisk [STYLE/SONG] i sprawdz

czy wyswietlacz zawiera ikon¢ ,,STYLE A”.

2. Nacis$nij przycisk MODE [ORGAN] lub
[ARRANGER], co spowoduje, ze ani ikona
»ORGAN” ani ,,ARRANGER” nie wyswietli
si¢ (,M. DRUMS?” takze nie powinna by¢
wyswietlona).

3. Wybierz parti¢ Upper 1 lub Upper 2

uzywajac przycisku [UPPER 1/2]

Jezeli cheesz, mozesz ,, natozy¢ na siebie
partie Upper 1 & Upper 2 poprzez nacis$nigcie
[INTEL/LAYER], az do momentu pojawienia
si¢ ikony LAYER.

4. Wybierz pozadane barwy dla partii Upper
(zob. str. 20).

5. Ustaw tempo uzywajac przycisku TEMPO

6. Wybierz styl muzyczny, ktorego partie
perkusyjnag cheesz uzy¢ jako podkiad.

7. Nacis$nij przycisk [REC] raz lub dwa razy, aby
wybra¢ funkcje ,,REC”.

8. Rozpocznij nagrywanie przy pomocy jednego
z nastgpujacych sposobow:

a) Zagraj pierwsze barwy melodii. To
rozpocznie nagrywanie bez uzycia
Aranzera perkusyjnego. Mozesz go doda¢
kiedy tylko chcesz przez naci$nigcie
[START/STOP]. Perkusja wiaczy si¢ w
nastepnych taktach.

Uwaga: Jezeli rozpoczniesz nagrywanie
bez Aranzera perkusyjnego i chcesz doda¢
go w pozniejszym czasie, dobrze bedzie
jezeli wigczysz metronom.

b) Nacisnij przycisk [START/STOP], aby
rozpoczaé odtwarzanie aranzera
perkusyjnego w wybranej odmianie.

) Naci$nij [SYNC START], aby uaktywni¢
ta funkcje¢ 1 zagraj jedna lub kilka barw.
aranzacje perkusyjne wlacza si¢ i
zsynchronizuja wraz z pierwsza barwa.

9. Zatrzymaj nagrywanie jednym z podanych
Sposobow:

a) Jezeli rozpoczates nagrywanie metoda (b)
lub (c) podanych powyzej, nacisnij
[START/STOP], aby zatrzymac aranzer i
nagrywanie.

b) Naci$nij jeszcze raz [REC].

€) Nacis$nij przycisk [ENDING], aby
rozpocza¢ fraz¢ zakonczeniowa. Jak tylko
ona si¢ skonczy, nagrywanie zatrzyma sig.

ODSLUCHIWANIE PIOSENEK

Nacisnij przycisk[ START/STOP], aby odstuchaé
piosenke. Zobacz na stronie 29.

DRUGI KROK NAGRYWANIA

Operacje sg takie same, jak przy nagrywaniu z
Aranzerem, wrd¢ na strong 29. Mozesz dodac
wigcej barw partii Upper 1/2 do tych, ktore juz
s nagrane na $ladzie ,,A”, albo doda¢ wlasne
zestawy perkusyjne uzywajac partii M. Drums.
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{Z komentarzem [MB1]:




NAGRYWANIE PARTII PERKUSYJNYCH
NA ZYWO

Partie, ktore mozesz nagra¢ podczas pierwszej
,,8esji”
SLAD A (,;one shot”)

SLAD B (mozna zapisac,
kasujac poprzedni zapis)
Upper1-i/lub-Upper2
-lub-M.Drums

Akompaniament zest. perk.,
M. Drums

Wybierz ta metode, aby nagra¢ parti¢ perkusyjna
grang na zywo uzywajac funkcji M. Drums (zob.
str. 27). Co jest nagrane na $ladzie ,,A” nie moze
by¢ zastgpione bez ,,overwritting”
("nadpisywanie") calej piosenki, dlatego upewnij
sig, ze wybrale$ pierwsze (albo wszystkie) barwy
perkusyjne prawidtowo. Mozesz doda¢ wigce;j
barw perkusyjnych uzywajac funkcji 2nd Track -
albo dodaj melodig¢ facznie z akordami do $ladu
perkusyjnego. Nie obawiaj si¢ uzycia partii
Aranzera perkusyjnego jako rytmicznej podpory
podczas pierwszego kroku nagrywania.

PIERWSZY KROK NAGRYWANIA

1. Nacis$nij przycisk [STYLE/SONG] i sprawdz
czy wyswietlacz zawiera ikone ,,STYLE A”.

omansL [

VARIATION

2. Nacisnij przycisk MODE [M. DRUMS], co
spowoduje pojawienie si¢ ikony ,,M.

DRUMS”.

3. Wybierz Zestaw Perkusyjny, ktorego chcesz
uzy¢ przy nagrywaniu_(zob. str. 27).

4. Ureguluj tempo uzywajac przyciskow
TEMPO
Uwaga: Nie jest mozliwe nagrywanie partii
Aranzera perkusyjnego bez ponownego
zapisu catej piosenki, dlatego upewnij sig, ze
nagrates jq pierwszym razem (uzywajgc
raczej ,,REC” niz ‘2nd TRACK”).

5. Wybierz styl muzyczny, ktoérego parti¢
perkusyjna chcesz uzy¢ jako tla.

6. Nacis$nij przycisk [REC] raz lub dwa razy, aby
wybra¢ funkcje ,,REC”.

e MODE =i
ARFANGER ORGAN | MLDRUMS

7. Rozpocznij nagrywanie przy pomocy jednego
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z nastgpujacych sposobow:
a) Zagraj pierwsze barwy melodii. To
rozpocznie nagrywanie bez uzycia
Aranzera perkusyjnego. Mozesz go dodac¢
kiedy tylko chcesz przez nacisnigcie
[START/STOP]. Perkusja wiaczy sie w
nastgpnych taktach.
Uwaga :Jezeli rozpoczniesz nagrywanie
bez Aranzera perkusyjnego i chcesz dodaé
go w pozniejszym czasie, dobrze bedzie
Jezeli wigczysz metronom.
Nacisnij przycisk [START/STOP], aby
rozpocza¢ odtwarzanie aranzera
perkusyjnego w wybranej odmianie.
Nacisnij [SYNC START], aby uaktywnic¢
ta funkcje¢ i zagraj jedna lub kilka barw.
aranzacje perkusyjne wlacza sig i
zsynchronizuja si¢ wraz z pierwsza barwa.
8. Zatrzymaj nagrywanie jednym z podanych
sposobow:

a) Jezeli rozpoczate$ nagrywanie metoda (b)
lub (c) podanych powyzej, nacisnij
{START/STOP], aby zatrzyma¢ aranzer i
nagrywanie.

b) Nacisnij jeszcze raz [REC].

) Naci$nij przycisk [ENDING], aby
rozpocza¢ frazg¢ zakonczeniowa. Jak tylko
ona si¢ skonczy, nagrywanie zatrzyma si¢.

ODSLUCHIWANIE PIOSENEK

b

~

C

~

Nacisnij przycisk[ START/STOP], aby odstuchaé
piosenke. Zobacz na stronie 30.

DRUGI KROK NAGRYWANIA

Operacje sg takie same, jak przy nagrywaniu z
aranzerem, wro¢ na strong 30. Mozesz dodaé
wigcej barw perkusyjnych (uzywajac takiego
samego Zestawu Perkusyjnego, jakiego wybrates
przed nagrywaniem), albo zagra¢ parti¢
melodyczng uzywajac partii Upper 1/2.
INNE OPCJE NAGRYWANIA (USTAWIENIA
SONG)

Istnieje mozliwo$¢ zapisania trybu Song na EM-
50/30 (wtedy, gdy ikona ,,SONG” jest
wyswietlona). Zrobienie tego oznacza, ze nie
mozna polegaé na Aranzerze przy melodii i/lub
rytmicznym podkladzie muzycznym.

Inna ,,wada” jest to, ze jezeli nacisniesz MODE
[ARRANGER] po wybraniu trybu Song, nie
bedziesz mogt nic nagrac na $ladzie ,,A” i na
lewej potowie klawiatury nic nie zrobisz
(poniewaz Aranzer nie moze by¢ uzyty w



ustawieniach Song). Nagrywanie (uzywajac
opcji ,,REC”) w ustawieniu Song/Arranger nie
jest prawdopodobnie uzyteczne. Ale to istnieje i
mozna z tego skorzysta¢. Tutaj przedstawiamy
listg sposobow ,,dystrybucji” §ladéw, poniewaz
operacje sg podobne do ustawiefi, w jakich
pracuje aranzer przy funkcji ,,Style”. Pamigtaj,
ze funkcje start/stop zwiazane z aranzerem (Sync
Start, Ending) dluzej nie sa dostepne.
1. Naci$nij przycisk [STYLE/SONG] i sprawdz
czy wy$wietlacz zawiera nastgpujace
komunikaty:

MARKER ~ MARKER
: Bi

1A | W

FWD ™
dTRK  REPEAT
~ | v I REC®  A«B

2. Wybierz pozadane ustawienie przez
nacisnigcie przyciskow [ARRANGER],
[ORGAN], lub [M. DRUMS].

Pamigtaj, ze tryb Whole Upper moze by¢
wybrany przez wylaczenie ikon trybu
(ARRANGER, ORGAN, M. DRUMS), co
jest aktualnie wyswietlone.

1) Slady w trybie Song/Arranger

REC® ~

SLAD A (,;one shot™) SLAD B (mozna zapisac,
kasujac poprzedni zapis)
-Nic- Upper1-i/lub-Upper2
(dostepna tylko prawa potowa | -lub-M.Drums
klawiatury)

2) Slady w trybie Song/Organ

SLAD A (,one shot™) SLAD B (mozna zapisaé,
kasujac poprzedni zapis)
Upperl-i/lub-Upper2
-lub-M.Drums

Lower

3) Slady w trybie Song/M.Drums

SLAD A (,one shot”) SLAD B (mozna zapisac,
kasujac poprzedni zapis)
Upper1-i/lub-Upper2
-lub-M.Drums

M.Drums

4) Slady w trybie Song/Whole Upper
SLAD A (,one shot™) SLAD B (mozna zapisaé,
kasujac poprzedni zapis)
Upperl-i/lub-Upper2
-lub-M.Drums

Upper 2

Barwy dodane w partii Upper 1/2 przy uzyciu
funkcji 2nd TRACK uzupetniaja barwy nagrane
na $ladzie ,,A”.

8.3. ZMIENIANIE TEMPA UTWORU

Mozesz zmieni¢ tempo utworu przy uzyciu
przycisku TEMPO [-]/[+]. Robigc to, tempo

bedzie zmieniane , jezeli utwor ktory grasz
zawiera komunikat zmiany tempa. Ponadto, za
kazdym razem, gdy przeskakujesz z powrotem
do poczatku utworu korzystajac z przycisku

[| ], zaprogramowane tempo zostanie
ustawione.

8.4. ZACHOWYWANIE UTWORU

Nawet jesli po wytaczeniu EM-50/30 nie zostang
stracone utwory dzigki pamig¢ci wewngtrznej,
badz §wiadom ze mogg by¢ wytarte w pewnych
przypadkach (jezeli np. uaktywniasz system) i
nagrywanie nowego materiatu przy pomocy
opcji ,,REC” oznacza, ze utwor w pamigci EM-
50/30 bedzie nadpisany.

EM-50 jest wyposazony jest w stacj¢ dyskow,

ktora pozwala na zachowywanie utwordw na

dyskietkach: 2HD lub 2DD. EM-30 nie ma
takiej stacji dyskow, ale ma mozliwos¢
przenoszenia danych utworu do zewngtrznego
urzadzenia gromadzacego dane (lub do

komputera) przez MIDI.

Tutaj przedstawimy funkcj¢ zachowywania

utworu. Zobacz na strong 60, aby dowiedzie¢ si¢

o pozostatych funkcjach.

Uwaga: Powinno sta¢ sie¢ Twoim nawykiem
zapisywanie utworow na dysku (lub przez
MIDI) przed wylqczeniem EM-50/30, nawet
Jjesli jest to nie konieczne. Muzycy czesto
zapominajq o tych pozornie mato znaczqcych
detalach.
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ZACHOWYWANIE UTWORU NA
DYSKIETCE (tylko EM-50)

1.W106z czystg dyskietke do stacji dyskow.
Jezeli to nie jest pierwszy utwor
zachowywany na dyskietce, mozesz uzy¢
dyskietke, ktora uzytes do poprzedniego
utworu.
Kazda dyskietka zawiera kwadratowa patke,
ktora pozwala ,,zamkna¢” mate okienko. Gdy
okienko jest zamknigte, mozesz zachowywacé
dane na dyskietce. Nie zapomnij zamknaé
okienka przed wlozeniem dyskietki do stacji.

FORMATOWANIE DYSKIETKI

Przed zachowywaniem plikow na dyskietce,
trzeba ja przygotowaé. Uzywa si¢ dyskietek 2DD
lub 2HD. Prosimy aby$ nie uzywat najtanszych
dostepnych dyskietek, przed upewnieniem sig¢, ze
sa niezawodne. W ten sposob mozna straci¢
dobre nagrania, w przypadku gdyby dyskietka
okazata si¢ zawodna.

Jezeli dyskietka jest juz sformatowana dla
komputera zgodnego z IBM PC, nie ma
potrzeby jej formatowania, chociaz dostep do
danych jest szybszy w przypadku dyskietek
sformatowanych na EM-50. Jezeli nie jest
zastosuj nastgpujaca procedure:

(teraz przyjmujemy, ze Twoja dyskietka nie jest
jeszeze sformatowana. Jezeli jest przejdz do
kroku (5)).

2. Uzyj przycisku MENU (A V), aby umiesci¢
strzatkg przy FORMAT (lewa strona).
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Wyswietlacz reaguje nastgpujaco:

3. Nacisnij przycisk [ENTER].

o omema

Zaswieci si¢ komunikat ,,ENT”, wskazujac ze
powinienes...

4. Nacisna¢ przycisk [ENTER], aby
sformatowac dyskietke.

Uwaga: Jezeli nie chcesz formatowa¢ dyskietki,
nacisnij [CANCEL], aby wrocié do
poprzedniego komunikatu (,, FORMAT”).

Uwaga :Poprzez sformatowanie dyskietki,
wszystkie pliki, ktore ona zawierata zostang
usuniete. Sprawdz najpierw jakie dane
zawiera.

Warto$¢ na lewo od komunikatu ,,Formatng”,

bedzie odlicza¢ od ,,80” do ,,1”, gdy ikona

dysku bedzie si¢ $wieci¢, oznacza ona, ze dysk
jest wtedy dostepny. Kiedy dyskietka zostanie
sformatowana, chwilowo pojawi si¢ komunikat

,,Complete”.

OPERACJA ZAPISU

Teraz dyskietka jest juz gotowa i mozna zapisac¢

utwor:

5. Uzyj przycisku MENU (A V), aby umiesci¢
strzatke przy SAVE.

ENDING

Wyswietlacz pokazuje:

n
ENT T L =
PNyt o "



6. Nacisnij przycisk [ENTER]

Zaswieci si¢ komunikat ,ENT”.

7. Uzyj przycisku MENU (A V), aby wybra¢
»SAVE Sng” i potwierdz przez nacisnigcie
[ENTER].

Wyswietlacz teraz pokazuje:

Moglibys zachowac utwor z biezaca niepoprawna
nazwg (SONG_000). Prawidtowa nazwa
zawsze pomoze w identyfikacji pliku utworu.
Dlatego sugerujemy, aby$ okreslit nazwe.

371,017, ktore zamiennie pokazuja si¢ na
wyswietlaczu, oznaczajg, ze mozesz wybraé
odpowiedni rodzaj do danej pozycji.

8. Uzyj przycisku MUSIC STYLE/USER

PROGRAM, aby wybrac¢ opis, ktérym chcesz

oznaczy¢ dang pozycje

RAUSIC STYLE UsEr pRoGRAM

BDCK  DANDE RRIGBIAT WeMgos. SWING LI . w
B 2 3 & 5 o

Mozesz nacisna¢ ten przycisk kilka razy, aby
wybra¢ pozadany opis. Dostgpne sa
nastepujace znaki do opisu:

_tEExET -t
B1234567873
ABCDEFGHI JKELMH
OFPGRERSTUUNRYZ

Uwaga: Kursor przeskakuje automatycznie do
nastegpnej pozycji, kiedy tylko nacisniesz inny
przycisk, niz nacisngles wczesniej. Dla liter,
oznaczajgcych ten sam przycisk, powinienes
przenies¢ kursor uzywajqc przycisku MENU
(AV).

Uwaga :Jezeli wybierzesz ,,SPACE” (przycisk
[CUSTOM/HOLD]) wyswietlacz pokaze
., . Tak sig stanie gdyz MS-DOS nie pozwala
na uzycie spacji.

9. Jezeli istnieje taka potrzeba uzyj przycisku
MENU (A V), aby przenies¢ kursor do
nastepnej pozycji.

10. Powtorz kroki (8) i (9), aby oznaczy¢
pozostate opisy.

11. Naci$nij [ENTER], aby zachowa¢ plik na
dysku.

Wyswietlacz pokazuje teraz komunikat
»Saving” i zapala si¢ ikona ,,DISK”. Kiedy
utwor bedzie zachowany pojawi sig
komunikat ,,Complete”

Jezeli pojawi si¢ komunikat ,,DiskProt” tzn. ze
zapomniate$ wytaczy¢ ochrony zapisu na
dyskietce. Nacis$nij przycisk EJECT, wyjmij
dyskietke i zamknij okienko patka, umies$¢
dyskietke jeszcze raz i naci$nij [ENTER].

12. Nacis$nij [CANCEL] jeszcze raz i uzyj
przycisku MENU (A V), aby wybra¢ inne
ustawienie.

8.5. SZYBKIE PRZEWIJANIE | RESET

Przyciski w bloku STYLE/SONG maja dwie
funkcje: jedng w ustawieniach Style
(napisane powyzej przyciskow) i inng w
trybie Song (ponizej przyciskéw). W trybie
Song, pozwalaja one zrobi¢ nastgpujace
operacje:

L

amaL L, VARIATION.

Aby przesuna¢ aktualna pozycje¢ do przodu
nacisnij [P P ]. Aby przewina¢ pozycje do
tytu nacis$nij [ € «].Dluzsze przytrzymanie
przyspieszy proces przewijania. Na
wyswietlaczu (gorny prawy roég) mozesz
odczytac aktualng pozycj¢ w utworze.
Naciskajac [I 4] spowodujesz przesunigcie
pozycji songu do poczatku utworu. Nalezy
zatrzyma¢ odtwarzanie przed uzyciem
przycisku [1].

Uwaga: W niektorych przypadkach, te trzy

Sfunkcje mogq by¢ niedostgpne. Tak si¢ dzieje
w przypadku bardzo diugich utworéw.
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8.6. ODTWARZANIE PETLI
(POWTORZENIE)

Inng bardzo przydatna cecha rekordera jest
mozliwos¢ zaprogramowania petli. Jest to
mozliwe w trakcie odtwarzania lub kiedy
rekorder jest wyltaczony.

1. Naci$nij [MARKER A <> B] w momencie, w
ktorym chcesz zaprogramowac poczatek petli
(ikona ,,MARKER II:A” pojawi si¢ na
wyswietlaczu).

2. Wykorzystujac szybkie przewijanie do przodu
ustal miejsce zakonczenia petli i nacisnij jeszcze
raz [MARKER A < B] (ikona ,, MARKER B:
1II” pojawi si¢)

ARKER AB|

Istnieje mozliwos$¢ programowania petli w

szybki sposob. Pamigtaj, ze rekorder zawsze

zapamigtuje poczatek nastgpnej miary taktu.

3. Aby odtworzy¢ zaprogramowang petle,
przytrzymaj [SYNC START] i naci$nij
[START/STOP].

e MODE <y
AMRANGER  ORGAN. MORUMS

Osiagajac koniec petli (takt ze znacznikiem B)

rekorder natychmiast przeskoczy do jej

poczatku (takt ze znacznikiem A).

Uwaga: W niektorych przypadkach funkcja
Marker moze by¢ niedostgpna. Zdarza sie to
przy duzych utworach.

8.7. ODTWARZANIE MATERIALOW
STANDARD MIDI FILES (Tylko EM-50)

EM-50 umozliwia odtwarzanie komercyjnych
dyskietek zawierajacych materiaty SMF
(Standard Midi Files), lub utworéw
sporzadzonych przez nas i zabezpieczonych na
dysku. Cheac odtworzy¢ dane z dyskietek nalezy
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ich zawartos¢ zatadowaé do wewngtrzne;j
pamieci EM-50.

Ponizszy proces pokazuje jak zatadowa¢ utwor
(SMF) z dyskietki do wewngtrznej pamigci:

1. Wioz dyskietke zawierajaca SMF do
kieszeni
stacji dyskow.

2. Nacisnij przycisk [STYLE/SONG], aby
przetaczy¢ na tryb Song EM-50.

Jest to konieczne, gdyz w przeciwnym razie
naciskajac [START/STOP] rozpocznie si¢
odtwarzanie aranzera.

W gérnym prawym rogu wyswietlacza powinien
pokazac si¢ czarny komunikat ,,SONG”.

3. Uzyj przycisku MENU (A V), aby umiescié
strzatke (<) przy pozycji SONG:

Powyzszy komunikat (,,Empty”) jest tylko
przyktadem, gdyz to co jest wyswietlone zalezy
od tego czy zostata umieszczona dyskietka w
stacji dyskow i czy dyskietka zawiera SMF. A
oto co znaczg rézne komunikaty:

Komunikat Znaczenie

Empty Brak zapisu danych w pamieci (song nie
zostal nagrany, ani nie byt odtworzony z
dyskietki )

No disk Zapomniate$ umiesci¢ dyskietki w
napedzie

No files Dyskietka umieszczona w napedzie nie
zawiera plikow SMF

Int Song Pamig¢ wewngtrzna nie zawiera danych o

songu i s3 one aktualnie wybrane

4. Nacisnij przycisk [ENTER].

Eny

Jezeli ukaze si¢ btedny komunikat, zobacz co
oznacza w powyzsze tabeli i podejmij
odpowiednie kroki.

5. Uzyj przycisku MENU (A V), aby wybra¢



SMF ktory cheesz odstuchac.

Wybierz ,,Int Song”, aby odstucha¢ utwor,
ktoéry nagrate$ sam.

Uwaga: Miej na uwadze, zZe rozpoczecie
odtwarzania wybranego utworu spowoduje
wykasowanie Twoich utworow. Dlatego
upewnij sig, ze zachowales je na dysku
(zob.”” Zachowywanie wlasnych utworéw” na
str.35).

6. Nacisnij [ENTER], aby zatadowac¢ pierwsza
cz¢$¢ danych.

7. Jeszcze raz sprawdz czy ikona ,,SONG” jest w
prawym gornym rogu wyswietlacza (jezeli
nie nacis$nij [STYLE/SONG]).

8. Nacisnij [START/STOP], aby rozpoczac
odtwarzanie.

Nacisnij ten przycisk jeszcze raz, aby
zatrzyma¢ odtwarzanie. Zobacz takze na
pozycje ,,Szybkie przewijanie i Reset” i
,,Odtwarzanie petli (powtarzanie)”, aby w
razie potrzeby uzy¢ innych funkcji w czasie
odtwarzania.

8.8. WYKONYWANIE NA ZYWO Z
UTWOREM W TLE (MINUS ONE)

EM-50/30 umozliwia wyciszenie partii utworu,
ktora aktualnie odtwarzasz. Mozesz wyciszy¢
parti¢ solowa i zastapi¢ ja wlasng gra. Funkcje
ta nazywamy odtwarzaniem ,,Minus One”
(poniewaz jedna z partii oryginalnego utworu nie
bedzie odtworzona). Funkcje opisane ponizej nie
kasuja danych, one tylko nie dopuszczaja do ich
brzmienia.

Wszystkie partie grane w czasie rzeczywistym

pozostaja aktywne w trybie Song. Jezeli chcesz

mozesz wykorzysta¢ partie Upper 1, Upper 2,

Lower i Manual Bass. Partia Manual Drums jest

takze dostgpna, ale jak zapewne pamigtasz,

wybor partii M. Drums powoduje chwilowa
dezaktywacje innych czterech partii, ktore grane
s3 W czasie rzeczywistym.

Wybierz ustawienia Whole Upper (nie ma

ikony), Organ (ikona ,,ORGAN”) lub M. Drums

(ikona M. DRUMS).

Uwaga: Kiedykolwiek rozpoczniesz odtwarzanie
nowego utworu, albo wrocisz do poczqtku
biezgcego utworu (uzywajgc [ / <«
wszystkie partie grane w czasie rzeczywistym,
oprocz Upper 1, bedg wylgczone i EM-50/30
wybierze ustawienie klawiatury WHOLE
UPPER.

WYCISZANIE PARTII UTWORU

EM-50/30 umozliwia wyciszenie partii utworu,

co oznacza ze nie bgdzie brzmiata.

W wigkszosci przypadkach, prawdopodobnie

bedziesz chcial wyciszy¢ te czes¢ utworu, ktora

zawiera melodig i zagra¢ ja samemu uzywajac

partii Upper 1 (lub dublujac z partig Upper 2).

A oto jak wyciszy¢ parti¢ melodii:

1. Naci$nij MENU (A V), aby umiescié

strzatke (<€) obok komunikatu PARAMETER.
Na wyswietlaczu §wieci si¢ teraz komunikat
HENT”.

2. Naci$nij [ENTER], aby wybra¢ ustawienie
Parameter.

o

MORPHING

3. Uzyj przyciskow MENU (A V), aby wybraé
parti¢ utworu, ktora chcesz wyciszy¢ (Song
P1~Song P16).

Aby wyciszy¢ melodi¢ utworu rekordera (lub
SMF), nalezy wybrac ,,P4”.

4. Nacis$nij [ENTER], aby potwierdzi¢ wybor
parametru.

Komunikat ,,ON”, ktory sie teraz §wieci
sygnalizuje, ze mozesz dokonaé¢ zmiany
parametru.

5. Uzyj przyciskua MENU (A V), aby wybrac¢
»MIN” lub ,,MtA”.
MtN - Partia utworu nie brzmi. Inne
komunikaty MIDI procz Note On/Off i
Velocity, wykonywane sg normalnie. Tq
droga wybor dzwigkow, Pitchbender,
modulacja, itd., zachowuja sig¢ tak jak tego
oczekujesz. To ustawienie jest uzyteczne dla
partii utwordow, ktore mozesz zastapi¢ wiasng
gra (zobacz ponizej).
MtA - Wycisza wszystkie komunikaty MIDI
dla korespondujacych partii utworu (facznie z
wyborem dzwigkow, Pitchbenderem itd.).
Mozesz teraz wyciszy¢ melodig¢ utworu
rekordera, ktory jest programem tgczacym dla
partii Upper 1. Ta wi¢z gwarantuje, ze barwy
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Upper 1 iich brzmienie begdzie takie samo jak
w partii melodii.

6. Aby wyjs¢ z ustawienia Parameter, nacis$nij
[CANCEL] kilka razy, az pojawi si¢
komunikat ,,PARAMETER?”, i pdzniej uzyj
MENU (A V), inaci$nij [ENTER], aby
wybraé inne ustawienie.

Uwaga: Ustawienie to moze by¢ zachowane w
programie User (Zab. str. 44).

Partie utwordéw potaczone z partiami Realtime

EM-50/30:

Kanat MIDI/

Partia utworu | Partia utworu #) | EM-50/30
Bebny 10(*16) M.Drums
Podktad 3(*11) Lower

akordowy

Solo/melodia 4 Upperl
Licznik 6 Upper2
melodii

(*) Kanat MIDI dla utworéw nagrywanych
bezposrednio na EM-50/30.

9. FUNKCJE ROZNORDNE

9.1. UZYWANIE GNIAZD WEJSCIOWYCH
INPUT

Uzyj gniazdka INPUT, aby potaczy¢ odtwarzacz

CD lub MD, magnetofon lub inny instrument

(syntezator lub modut) z EM-50/30. Polaczenie

to

umozliwi rozszerzenie zewnetrznego ,,zrodta

dzwicku” uzywajac gtosnikoéw EM-50/30.

1. Wytacz EM-50/30

2. Potacz gniazdko zewngtrznego zrodta sygnatu

OUT(PUT) z gniazdkiem INPUT ,,L” (biaty) i

R (czerwony) EM-50/30. Spojrz na ilustracje:

[—Q—<ﬁ)— @ )
9 ! L LEVEL
OUT(PUTY/PLAY B

— =S
SE===
. ===

INPUT

Odtwarzacz CD/MD, modut
brzmieniowy MIDI

Potrzebujesz standardowego kabla
phono/RCA/Cinch.

Uwaga: Dla syntezatora, fortepianu cyfrowego,
itd. prawdopodobnie bedziesz potrzebowal kabla
posredniczgcego(gniazdko 1/4 phone —
phono/RCA).WeZ pod uwage takze uzycie pary
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PJ-1 Ms. Zapytaj dealera firmy Roland o

szczegoly.

3. Ustaw poziom kontrolera [LEVEL],

znajdujacego si¢ obok gniazdka INPUT, jak

najbardziej w lewa stron¢ (minimum)

4. Rozpocznij odtwarzanie Twojego zrodta

sygnatu (w przypadku syntezatora lub modutu,

wez pod uwagg wlaczenie utworow

demonstracyjnych).

5. Wyreguluj poziom output zewngtrznego
zrodta sygnatu do odpowiedniego poziomu.

6. Stopniowo zwigkszaj ustawienie EM-50/30
[LEVEL], az do uzyskania pozadanego
poziomu.

9.2. UZYWANIE GNIAZD WYJSCIOWYCH

Jezeli cheesz mozesz takze nagrywac swoje
utwory (albo utwory rekordera) na kasete, MD,
itd. Musisz potaczy¢ gniazdko EM-50/30
OUTPUT L/R z gniazdkiem REC IN
zewnetrznego urzadzenia. Uzyj standardowego
kabla 1/4”’phone. Mozna takze potaczy¢ gniazda
wyjsciowe EM-50/30 ze sprzgtem HiFi albo
klawiaturg wzmacniacza (np. firmy Roland KC-
500/300/100). Uzycie wzmacniacza HiFi
wymaga wtyczki (gniazdka phono/RCA—1/4”).
Jezeli chcesz mozesz takze naby¢ dwa kable PJ-
1M firmy Roland.

magnetofon kasetowy, wzmacniacz
mocy,wzmacniacz Hi-Fi, monitory
aktywne serii MA, itp.

L LEVEL R
R

L / MONO
—~STEREQ —!
—ouTPUT

TTCDINPUT T

Uwaga: Przy podigczonym gniazdku OUTPUT,
nie wylqczaj systemu wzmacniajgcego EM-
50/30.



9.3. USTAWIANIE KONTRASTU
WYSWIETLACZA

Czasami wys$wietlacz moze by¢ trudny do
odczytania przy o$wietleniu pomieszczenia, w
ktorym znajduje si¢ EM-50/30. W tym
przypadku mozesz polepszy¢ czytelnosé
wyswietlacza uzywajac kontrolera [LCD
CONTRAST], ktory znajduje si¢ ponizej
kontrolera [VOLUME].

Pokre¢ kontrolka w lewo, aby rozjasnié
wyswietlacz i w prawo, aby go przyciemnié.

10 \

coKTRRSY

9.4. FUNKCJE DLA CELOW
EDUKACYJNYCH.

EM-50/30 wyposazony jest w dwie funkcje,
ktore moga by¢ przydatne dla nauczycieli
muzyki, albo dla tych ktorzy korzystajg z EM-
50/30 w szkole:

Uruchamianie lub wylaczanie funkcji DEMO
Funkcja DEMO moze by¢ wytaczona przez
nacis$nigcie przycisku [DEMO]. Moze to by¢
uzyteczne w sytuacji, gdy EM-50/30 jest
wykorzystywany w szkole. Oto jak wylaczy¢
funkcj¢ DEMO:

1. Wytacz EM-50/30

2. Przytrzymaj przycisk [DEMO], kiedy bedziesz
wlaczal EM-50/30 z powrotem.

Ustawienie to jest zapamigtywane, dlatego jezeli
nastgpnym razem bedziesz chciat stuchaé
utworéow demonstracyjnych, bedziesz musiat
powtdrzy¢ powyzsza procedure.

Przerywanie pracy aranzera

Wykonujac ponizsze czynnosci, bedziesz mie¢
gwarancje, Ze aranzer nie rozpocznie i nie
zaprzestanie pracy.

1. Wylacz EM-50/30

2. Przytrzymaj przycisk [STYLE/SONG], kiedy
bedziesz wiaczat EM-50/30 z powrotem

W tej chwili niemozliwe jest uzycie aranzera

przy pomocy przyciskow [START/STOP] lub
funkcji Sync Start.

Powtdrz powyzsza procedurg, kiedy bedziesz

chcial uzywac aranzera ponownie.

Unieruchamianie aranzera i funkcji Demo
Trzecia opcja ,,edukacyjna” to wylaczenie obu
funkcji : aranzera i Demo za jednym razem:

1. Wytacz EM-50/30

2. Przytrzymaj przycisk [START/STOP], kiedy
bedziesz wlaczat EM-50/30 ponownie.

W tym momencie niemozliwe jest odtwarzanie
aranzera i piosenek demonstracyjnych. Powtorz
powyzsza procedure, kiedy bedziesz cheiat
uzywacé aranzera i funkcji Demo z powrotem.
Uwaga: Mozesz takze przytrzymaé [DEMO] lub
[STYLE/SONG] podczas wltgczania EM-50/30,
aby tylko stworzy¢ mozliwosci stworzenia funkcji
Demo albo aranzera.

10. ZAAWANSOWANE USTAWIENIA
ARANZERA

10.1. WIECEJ WIADOMOSCI O FUNKCJI
STYLE PROGRESION

Pole funkcji Style Progression na wyswietlaczu
pozwala doktadnie poinformowac o aktualnie
wybranym poziomie stylu Progression.
Poziomy w przyblizeniu podzielone s3 na dwie
grupy (ktore zwykto si¢ nazywac ,,Advanced” i
,,Basic”). Poziomy 4~6 reprezentujg rézne
wersje z grupy Advanced, a poziomy 1~3 z
grupy Basic. Najbardziej uderzajace réznice
(abstrahujac, ze jedne instrumenty skracajg inne
dodaja) beda pomig¢dzy poziomem 3 (najbardziej
kompletna wersja Basic) i 4 (najprostsza wersja
Advanced). Ta zmiana moze wymagac uzycia
catkiem innych wzoré6w odmian.

Zwr6é uwage, ze te wskazowki odnosza sie tylko
do stylow wewnetrznych EM-50/30. Ale od
momentu kiedy zatadujesz nowy styl do pamigci
Custom, Style Progression moze ulec nieco
zZmianie.

Jest 6 kompleksowych poziomow, z ktorych
mozna wybiera¢. Ostatnie ustawienie funkcji
Style Progression bgdzie zapisane w programie
User (zob. str. 44). Dlatego upewnij sig, ze
wybrale$ pozadany poziom funkcji Style
Progression przed zachowaniem ustawienia.
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ADVANCED

STYLE
PROGRESSION

-

Najbardziej
zlozony

—% 6 "Pelny zaawansowanyﬂ\

BASIC

- —>_WNajprostsza wersja podstawo > 4

najprostszy

PRZYKLADY:

| —
W Wybrany jest
W Ievel 4
-

__7 Wybrany jest
L7 Levell
J

10.2. SZCZEGOLY O FUNKCJI STYLE

MORPHING

Wszelkich informacji dotyczacych aktualnej
sytuacji funkcji Style Morphing w przejrzysty i
jasny sposob dostarcza wyswietlacz. Abstrahujac
od mozliwosci uzywania stylu ,,A” lub ,,B”,
mozna wyrézni¢ 6 poziomow morphing.
Podajemy co znacza poszczegdlne wskazania w
polu STYLE MORPHING:

® STYLE
MORPHING

[ [

Styl A z basem
StyluB

@  STYLE
MORPHING

=] |||

Styl A z zestawami perk.+
bas ze Stylu B

® STYLE
MORPHING

Styl A z basem+
akompaniament ze Stylu A

© STYLE
MORPHING

Partie tylko stylu A
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® STYLE
MORPHING

Styl A z partiami akompania-
mentowymi Stylu B

® STYLE
MORPHING

=] |||
[

Styl A z zestawami perk.+
akompaniament ze Stylu B

STYLE
MORPHING

=] |||

Styl B
(nie zawiera elementéw Stylu A)

@® STYLE
MORPHING

Styl A z zestawem perk.
stylu B

Uwaga: Kiedy wybierzesz nowy styl muzyczny
przy pomocy przycisku STYLE/USER
PROGRAM, funkcja Style Morphing jest
dostegpna tylko w poltozeniu ,,A” (,,0” na
powyzszej ilustracji). Ustawienia funkcji Style
Morphing mogq jednak by¢ zapisane do
programu User.

10.3. WYBIERANIE INNEGO STYLU ,,B”
Jak stwierdzono wcze$niej, styl ,,B” jest
przygotowywany automatycznie, kiedy tylko
zostanie wybrany styl ,,A”, dlatego funkcja Style
Morphing jest gotowa wtedy, kiedy i ty jestes
gotow.

Jezeli nie zgadzasz si¢ z wezesniejszym
wyborem (albo jesli chcesz poeksperymentowaé
z innymi stylami), przytrzymaj przycisk STYLE
MORPHING [B] (A) i wybierz pozadany styl
,,B” uzywajac przyciskow MUSIC
STYLE/USER PROGRAM.

Badz uwazny, kiedy bedziesz wybierac styl ,,B”,
jak nastepuje:

e Mozesz wybra¢ tylko taki styl, ktory ma
taka sama sygnaturg liczbowa jak styl
,,A”. Przyktad: nie mozesz podzieli¢
walca (metrum 3/4) i 8-taktowego stylu
(4/4).

e Style Morphing pracuje takze z nowymi
stylami, ktore zostaty przeniesione z
pamigci Custom (str. 60).

e Styl Morphing pracuje takze z dyskiem
stylow User (zobacz ponizej). Jest on
tylko dostepny w EM-50/30 (EM-30 nie
ma stacji dyskow). Rezultat tej operacji
zalezy od Disk User Styles, ktore sa
aktualnie w pamigci EM-50. Mimo, ze
moze si¢ to wydawac oczywiste, kiedy
bedziesz zapisywal ustawienia do
programu User: nastgpnym razem, kiedy
bedziesz wybierat program User, pamig¢
RAM EM-50 moze zawiera¢ inny dysk
stylu User (albo nie bgdzie zawieral stylu
w ogole)

10.4. DISK USER STYLES (tylko EM-50)

EM-50 zawiera stacj¢ dyskow, ktora pozwala na
odtwarzanie Standard MIDI Files (SMF)
(Zobacz na stronie 38), na zachowywanie
wiasnych ustawien, itd., na dysku i na fadowanie
nowych stylow muzycznych.

Mozna wyrdzni¢ dwie drogi wykorzystywania
nowych styli muzycznych (pierwsza jest takze




dostepna w EM-30):

Nowe style moga by¢ przeniesione do
pamieci Flash ROM (1~8) i w tym przypadku
zastepuja one style, ktore byty w pamieci,
kiedy nabywates EM-50/30. Zobacz na strong
60, aby dowiedzie¢ si¢ szczegotow o
»Wyborze Zestawow Styli” i na strone 16,
aby dowiedzie¢ si¢ jak uzywac Zestawy Styli;
Mozesz natadowa¢ jeden styl muzyczny do
pamieci Disk User EM-50 i wykorzystaé go,
jak gdyby byt to 73 styl muzyczny. Dane
stylu sa dostgpne w tej pamigei do momentu
wylaczenia EM-50 lub zatadowania innego
stylu.

A oto jak korzysta¢ z pamigci Disk User:

1.

W16z do stacji dyskow EM-50 dyskietke

zawierajaca style muzyczne z serii MSA lub
MSD.
Uwaga: Zapytaj dealera firmy Roland o serie

stylow MSA i MSD na dyskietkach (Patrz na
koncu niniejszej instrukcji). MoZesz uzywaé
stylow muzycznych dla nastgpujgcych
instrumentow firmy Roland

(i prawdopodobnie tez dla innych):E-86, E-
96, G-600, G-1000, EM-2000.

. Naci$nij przycisk [DISC USER].

MUSIC 8T YLE [ USEn PROGRAN

BANGE  BAIRAEAL Wiy SWHC LA yARETY. . ACOUTIC
& 3 4 & s 1 3

HSKUSER

Komunikat ,,DISC USER” pojawi si¢ w
prawym gornym rogu wyswietlacza, a
strzatka (<) przeskoczy do komunikatu
»STYLE”.

Uwaga: Uzgodnijmy uzycie wyrazenia pamigé

RAM dla obszaru pamieci, ktora zawiera
Jeden styl zatadowany z dyskietki. RAM jest
skrotem od ,, Random Access Memory”.
Odwoluje si¢ ona do pamieci, ktora pracuje
tylko wtedy, kiedy instrument jest wlgczony.
Jak tylko wylqczysz instrument pamieé¢ RAM
zostaje wyczyszczona.

3. Nacis$nij przycisk MENU (T1), aby wybraé

styl muzyczny z wtozonej do stacji dyskow
dyskietki.

Numer wybranego Disk User Style wystgpuje
zamiennie z komunikatem ,,Ent”, podczas gdy

wiersz komunikatu zawiera nazwe wybranego
stylu Disk User Style.

4. Teraz wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
a) Nacisnij przycisk [ENTER], aby
zatadowa¢ wybrany styl z dyskietki ze
stylami uzytkownika do pamigci RAM EM-
50. - lub -

b) Naci$nij przycisk [START/STOP], aby
zatadowac¢ dyskietke ze stylami uzytkownika
i rozpocza¢ odtwarzanie tego stylu.

5. Nacisénij przycisk [CANCEL], aby wyjsc¢ z
funkcji Disk User.

Kiedy nacisniesz [ENTER] (zobacz krok (5)
a) styl z dyskietki ze stylami uzytkownika jest
automatycznie wybierany z pamigci RAM
EM-50 i moze by¢ rozpoczety jednym ze
zwyczajowych sposobow (zob. str. 13). Jezeli
naci$niesz [START/STOP], bedzie
odgrywany aktualnie zatadowany styl.

6. Aby wroci¢ do wewngtrznych stylow po pracy
ze stylami uzytkownika, uzyj przyciskow
numerycznych MUSIC STYLE/USER
PROGRAM. Aby jeszcze raz uzy¢ dyskietke
ze stylami uzytkownika, nacis$nij [DISC
USER]. Aby wybra¢ inng dyskietke ze
stylami uzytkownika, wro¢ do kroku (1)
opisanego powyzej.

Uwaga: Wybor pamieci Disc User bedzie
zapisany w programie User (zob. str. 44).
Powotuje si¢ on raczej na adres w pamieci
niz na zawartos¢. Dlatego nastepnym razem
po wlgczeniu instrumentu, gdy przywolasz
program User, EM-50 zafaduje ostatnio
[uz'ywanq Wyskietkg ze stylami uzytkownika.
Jezeli dyskietka ze stylami uzytkownika jest
pusta w danym momencie, EM-50 uzyje
wewnetrznego stylu, ktory zostal wybrany
jako ostatni.

KOMUNIKATY WYSWIETLACZA
PODCZAS EADOWANIA DYSKIETKI ZE
STYLAMI UZYTKOWNIKA

Spojrzmy na informacje, jakie wyswietlaja si¢
podczas operacji tadowania stylu z dyskietki ze
stylami uzytkownika. Jesli juz wiesz jak
odczytywaé komunikaty, mozesz mie¢ problemy
ze zrozumieniem tego co robisz i/lub dlaczego to
co chcesz zrobi¢ nie wskazuje na to, ze dana
czynnos$¢ zostata wykonana.
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[Z komentarzem [MB2]:




Odnost sie do
pamigei Disk User

Odnost si¢ do nazwy
(styl nie jest zaladowany)

Odnosi si¢ do
stylu na dyskietce Nazwa tego stylu

Ostrzega o bledzie. (nie ma dyskietki w napedzie)

Powiniene$ zwraca¢ uwagg na to czy wiersz
komunikatu zaczyna si¢ wyrazeniem ,,Ust’ lub
numerem. Nazwa stylu po ich prawej nie zawiera
informacji o lokalizacji stylu.

Przyktad: Jezeli pamig¢ Disk User zawiera juz
styl ,#Toccata”, kiedy naci$niesz [DISK USER],
wyswietlacz pokaze ,,Ust #Toccata”. Jezeli
nastepnie naci$niesz MENU { (aby wybra¢ inny
styl z dysku), wyswietlacz moze zmieni¢ na

,,1 #Toccata”. To oznacza, ze pierwszy styl na
dysku takze jest nazwany ,.# Toccata” (i jest to
prawdopodobnie styl, ktory zostat zatadowany
weczesniej).

Zatadowanie go jeszcze raz przez nacisnigcie
[ENTER] jest niepotrzebne. (Ale Ty
prawdopodobnie zechcesz nacisng¢ przycisk
MENU A V jeszcze raz, aby wywotaé inny styl
z dyskietki...)

Uwaga: Niektore style z dyskietki majq zbyt duzq
pojemnos¢ do zapisu w pamieci RAM EM-50.
Dlatego czasami moze pojawié sig komunikat
 Err - Too Big”. W tym przypadku wybierz inny
styl z dysku.

11. PROGRAMY USER

EM-50/30 jest wyposazony w 64 programy User,
ktore pozwalaja na gromadzenie wszystkich
ustawien (lub wpisywanie do spisu), ktore
zrobiles$ na ptycie przedniej lub przez menu
parametrow. (zob. str. 47).

Uwaga: Ustawienia MIDI nie sq zachowywane
w programie User, poniewaz EM-50/30
zapamietuje je automatycznie.
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11. 1. ZAPISYWANIE WLASNYCH
USTAWIEN W PROGRAMIE USER

Dobrym pomystem jest czgste zapisywanie

ustawien, nawet jesli jeszcze bgdziesz potem

potrzebowat ich edycji. To posrednie

zachowanie umozliwia powrdt do poprzedniego

ustawienia, kiedy nie podoba Ci si¢ ostatnia

modyfikacja. Mozesz (i prawdopodobnie

powinienes) uzy¢ jako ,,chwilowej pamigci”

programu User, aby mozna bylo wroci¢ do

ostatnio edytowanego ustawienia, odrzucajac

tylko ostatnie zmiany. Zachowaj wlasne

ustawienia po:

e wyborze barw w partiach Realtime;

e wyborze stylu, pierwszego podzialu, i po
ustawieniu tempa;

e cdytowaniu parametrow EM-50/30 (zob. str.
47);

¢ modyfikacji rOwnowagi gto$nosci.

Kazde ustawienie mozna zachowac. Jednak

nalezy pamigtaé, iz kazda nastepna modyfikacje

mozna anulowaé poprzez wybor wezesniej

zachowanej wersji.

1. Uaktywnij funkcj¢ User Program Write:
a) W EM-50: nacisnij i przytrzymaj przycisk
[USER PROGRAM/WRITE].

[WRITE].

BANCE . SATBUENT WHANE TWNG
2 3 4 5
s

i

Teraz EM-50/30 automatycznie przeskakuje
do nastepujacych parametrow:

MENU
TONE
STYLE
SONG

PARAMETER <«

Za kazdym razem przy wigczeniu EM-50/30
funkcja Write Protect jest takze uruchamiana.
Dlatego niemozliwe jest przypadkowe
nadpisanie pamigci programu User. Ale
poniewaz operacja ta jest doktadnie tym, co
chcemy teraz zrobi¢, powiniene$ wykonac
nastgpujace czynnosci:



2. Naci$nij MENU A V¥ , aby ustawi¢ Write
Protect przy ,,Off”.

3. Jeszcze raz naci$nij i przytrzymaj przycisk
[USER PROGRAM/WRITE] (lub [WRITE])
podczas naci$nigcia przycisku numerycznego
MUSIC STYLE/USER PROGRAM.

Numer, ktory wybrates pojawi si¢ w polu
USER PROGRAM na wyswietlaczu. To jest
bank programu User. Jest osiem bankow po 8
numerow kazdy.

USER PROGRAM

4. Naci$nij inny (lub ten sam) numer przycisku,
aby skonkretyzowaé pozadang pami¢é w
obrgbie wybranego banku.

USER PROGRAM
[
i

Tutaj wybralismy pamig¢ ,,8” z banku ,,1”.
Wyswietlacz reaguje nastepujacym
komunikatem (,,Complete”, co znaczy, ze
ustawienia zostaty wprowadzone i mogg by¢
przywotane).

Istnieje mozliwos¢ programowania kilku
programow User dla tego samego utworu.
Wybér programu User jest znacznie szybszy niz
wywolanie trybu parametru, modyfikowanie
ustawienia itd., podczas grania. Mozesz zapisac¢
jeden program User dla pierwszej partii utworu,
inny dla partii srodkowej i trzeci na zakonczenie
partii. Zrobienie tego umozliwia na przyktad
,.granie” w statusie On/Off i glo$noscig partii
Realtime.

5. Zwolnij przycisk [USER

PROGRAM/WRITE] (lub [WRITE])

Uwaga: Aby wszystko dobrze zrobi¢, powinienes
wigczy¢ jeszcze raz WritePrt po zapisaniu
ustawienia w programie User. Zobacz na
stronie 47.

UWAGI DOTYCZACE ZAPISYWANIA
PROGRAMOW USER

Opuszczanie programu User

Nacisnij [USER PROGRAM], aby opuscic¢
program User. Miejsce na wy$wietlaczu
programu User bedzie nie zapisane.

Wybér ustawien

Ustawienia (Arranger, str.13; Organ, str. 25; M.
Drums, str. 27; Whole Upper, str. 20) sa takze
zapamigtane, kiedy zapisuje si¢ program User.
Mozna réwniez zmienia¢ pomigdzy trybami
Arranger (wlasny utwor) i Organ (Dodac
dowolne wprowadzenie i zakonczenie bez tta
aranzacyjnego) z odpowiednimi ustawieniami
dla obu. Ta procedura (np. przez nacisnigcie
przycisku MODE [ORGAN], jest jedyna
gwarancja, ze ustawienia ktorych nie cheesz
zmienia¢ pozostang niezmienione.

Znaczenie kresek ponizej numeru programu
User

W niektorych przypadkach mozesz napotkaé
cztery kreski znajdujace si¢ ponizej numeru
programu User (zobacz przyktad).

USER PROGRAM

=)

Oznaczaja one, ze ostatni program User, ktory
zostal wybrany jest nadal w uzyciu, ale aktualne
ustawienia dtuzej nie beda wspolgraé z tamtymi
uktadami znajdujacymi si¢ w pamigci. Takie
zmiany moga obejmowac stan efektow pogtosu i
chorusa, zmieniong warto$¢ Balance, itd.

Przed wyborem innego programu User lub
wylaczeniem EM-50/30, powinno si¢ zapisac¢
ustawienia do tego samego (lub réznych)
programu User, jezeli chce si¢ je zatrzymac. W
przeciwnym razie zmiany zostang stracone.
Zobacz na strong 46.

Programy User i Disk User (tylko EM-
50)/Style Custom (Zestawy Stylow)

Adres stylu, ktory zostat wybrany jest takze
zapamigtany. Tak samo jest w przypadku
pamigci Style RAM | ktora zawiera tzw. Disk
User _(zob. str. 42) i dotyczy wybranych
Zestawow Stylow (zob. str. 16).
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EM-50/30 tylko zapamigtuje adresy pamigci -
nie nazwe stylu, ktory zawiera kiedy zapiszesz
ustawienie w programie User.

Uwaga:EM-30 nie posiada udogodnienia, jakim
Jjest pamig¢ Disk User Style, poniewaz nie
posiada stacji dyskow. On uzywa tego systemu
dla pamigci Zestawow Stylow.

Jesli w tym czasie wywotasz taki program User,
pamie¢ Disk User Style jest niedostepna, i EM-
50 uzyje ostatnio wybranego wewngetrznego
stylu muzycznego. Jezeli style pamigci RAM
zawieraja Disk User Style, one beda uzyte. Ale
pamigtaj, ze to moze by¢ niewlasciwy styl
(mianowicie ostatni Disk User Style, ktory zostat
zatadowany.).

Podobny system jest uzyty dla pamigci Custom
Style 1~8. Mozna wyr6zni¢ pamigci Flash ROM,
ktorych zawarto$¢é moze by¢ zastgpiona (zob. str.
60). Powtarzamy: EM-50/30 tylko zapamietuje
adresy (C1, C2, C3...), ale nie nazwy styli (bo
nazwy nie sg uzywane wewngtrznie). To moze
doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej wywotanie
programu User (zobacz ponizej) doprowadzi do
wyboru wlasciwej pamigci Custom ale zlego
stylu. Dlatego jeszcze raz zataduj style Custom,
ktore byty w uzyciu, kiedy zapisywate$ program
User.

11.2. WYBOR PROGRAMU USER

Pomimo tego, ze program User, ktory zostat
wyszczegolniony powyzej, jest juz wybrany,
pokazemy jak w takiej sytuacji dokona¢ wyboru
innej pamigci. A oto co nalezy zrobic:

1. Przelacz ustawienie wyboru programu User:
a) W EM-50: naci$nij [USER
PROGRAM/WRITE]. Nie przytrzymuj
tego przycisku, gdyz wiaczy si¢
procedura Write ( zobacz powyzej).

MUSIC STYLE) user sRocRas 1
Ut v e

QUNCE 3R 1GBEAT WaB s TN
P

b) W EM-30: naci$nij [USER PROGRAM]
(tutaj dtugos¢ przyciskania nie ma
znaczenia).

EH PROGRAN
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Miejsce na wyswietlaczu programu User
pokazuje teraz numer programu User, ktory
zostal wybrany jako ostatni, lub ,,11” jezeli
program User nie zostat jeszcze wybrany po
wilaczeniu EM-50/30. Wazna rzecza, na ktora
nalezy zwrdci¢ tu uwage sa kreski ponizej
numeru:

USER PROGRAM

A=

Zwracajg one uwage na fakt, ze EM-50/30 ciagle
stosuje ostatnie zmiany r¢czne, ktore mogtes
zrobi¢ przed wyborem funkcji User Program.
Numer programu User oznacza, ze “jest to
ostatnio wywotana pamig¢”. Zadne z ustawien
nie jest na razie uzywane. Przez ponowne
naci$niecie [USER PROGRAM/WRITE] (lub
[USER PROGRAM)]) mozesz wyjs¢ z trybu
programu User bez zmian w ustawieniach
recznych. To moze by¢ wazne, jezeli miate$
zamiar wpisac¢ ustawienia i przypadkowo
nacisnales$ zty przycisk (lub nie naciskates§ go
wystarczajaco dlugo).

Aby w tej chwili wybra¢ program User...

2. Naci$nij przycisk numeryczny [MUSIC

STYLE/USER PROGRAM].

Mozesz wykona¢ ten krok weze$niej, przed
partig utworu, kiedy chcesz aby nowe
ustawienie dato efekt.

Tylko w momencie, kiedy wyszczegdlnisz
numer programu User, korespondujgce z nim
ustawienia zostang zaladowane.

3. Nacis$nij inny (lub ten sam) numer przycisku,
aby wyszczegolni¢ pozadang pamie¢ w
obrgbie banku. Ustawienie wybranego
programu User bedzie przywotane.

Uwaga: W momencie kiedy zmodyfikujesz
Jjakiekolwiek ustawienie (na ptycie przedniej
lub za pomocq menu Parameter), cztery
kreski pojawig si¢ ponizej numeru programu
User. Zobacz takze ,,Znaczenie kresek ponizej
numeru programu User” na stronie 45.

4. Jeszcze raz naci$nij [USER
PROGRAM/WRITE] (lub [USER
PROGRAM)), aby wyj$¢ z trybu programu
User.

Uwaga: W EM-50 mozna takze nacisngé [DISK
USER], aby wyjs¢ z tego trybu.



SELEKTYWNE PRZYWOLYWANIE
USTAWIEN PROGRAMU USER (STYLE
HOLD)
Style Hold pozwala na zachowanie dla
wybranego programu User ustawien, z
poprzednio aktywnego programu User.
Selektywne zatadowanie ustawien programu
User pozwala na szybkie wybranie nowych barw
dla partii Realtime, bez zatadowania parametrow
stylow zawartych w nowym programie User.
Parametry, ktore sa pod wplywem ustawienia
stylu Hold to:
e Adres aktualnie wybranego stylu
(wewngtrzny, Custom Style, lub Disk User)
Ustawienia Style Progression_(zob. str. 16)
Ustawienia Style Morphing (zob. str. 16)
Ustawienia Arr Int (zob. str. 50)
Ustawienia Arr Mem (zob. str. 50)

Nacisnigcie przycisku [CUSTOM/HOLD], bez
dokonania wyboru programu User nie przyniesie
odpowiedniego efektu. Tylko wybranie innego
programu User spowoduje filtracj¢ danych (to
jest powdd dla ktérego wprowadzono Style
Hold) i rozpocznie prace.

Uwaga: Funkcja ,, HOLD” dostgpna jest tylko w
trybie programu User. Mozesz wybra¢ jq przez
nacisniecie [USER PROGRAM/WRITE] (EM-
50) lub [USER PROGRAM] (EM-30). W
przeciwnym razie przycisk [CUSTOM/HOLD]

Jest uzyty dla wybory stylu Custom_(zob. str. 16).

12. TRYB PARAMETRU

Tryb parametrow EM-50/30 zawiera bardziej
zaawansowane ustawienia, ktore moga nie by¢
potrzebne w codziennym uzytku. Umozliwiaja
one sprawne dzialanie instrumentu. Bedzie
dobrze jesli dobrze zapoznasz si¢ z tymi
parametrami. Wszystkie ustawienia (oprocz
Write Protect) moga by¢ zapisane do programu
User.

12.1. EDYTOWANIE PARAMETROW
(PROCEDURA GENERALNA)

Mozna edytowac parametry EM-50/30 przez
wyswietlacz. Podajemy podstawowy szkic, ktory
uzywa si¢ do wszystkich parametréw opisanych
ponizej:

1. Nacisnij MENU (A V), w celu umieszczenia
strzatki (<) obok komunikatu PARAMETER.

sTYLE
MORPHING.

N

Komunikat ,,ENT” §wieci si¢ teraz na
wyswietlaczu.
2. Naci$nij [ENTER], aby wejs$¢ do trybu
Parameter.

MENU
TONE
STYLE
SONG
PARAMETER <«

3. Uzyj przycisku MENU (A V), aby wybra¢
parametr, ktory chcesz edytowac (zobacz
ponizej).

Uwaga: Jezeli wybierzesz jakis tryb przez
pomylke, nacisnij [CANCEL], aby wroci¢ do
komunikatu ,, PARAMETER”, i przy uzyciu
MENU (A V) wybierz inny tryb i nacisnij
[ENTER].

4. Naci$nij [ENTER], aby potwierdzi¢ wybor

parametru.

Wartos¢ lub komunikat On/Off znajdujacy sig¢
na lewo od nazwy parametru, sygnalizuja ze
mozesz je zmieni¢ (,,edytowac”).

5. Uzyj przycisku MENU (A V), aby
zmodyfikowa¢ warto§¢ wybranego
parametru.

Uwaga: Aby powroci¢ do fabrycznie ustawionej
wartosci aktualnie wybranego parametru,
Jjednoczesnie nacisnij MENU (A V).

6. Aby wyjs¢ z trybu PARAMETER, nacisnij
[CANCEL] kilka razy, az do momentu
pojawienia si¢ na wyswietlaczu komunikatu
~PARAMETER?”, potem uzyj MENU (A V),
aby wybra¢ inny tryb.
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12..2. PARAMETRY
Dostgpne sa nastgpujace parametry:

WritePrt (Write Protect)

(Off, On - Wylaczanie, wlaczanie). Jest to ten
sam parametr, ktory pokazuje sie, kiedy
probujesz zapisa¢ wlasne ustawienie w
programie User (zob. str. 44). Write Protect, jest
automatycznie wiaczany, kiedy wytaczasz EM-
50/30. Za pierwszym razem, kiedy chcesz
zapisa¢ swoje ustawienie do programu User, po
wilaczeniu EM-50/30, parametr WritePrt
automatycznie si¢ pojawia i moze by¢
wylaczony przed zapisaniem Twojego
ustawienia. Wiec dlaczego wystepuje tutaj ten
parametr ?

Poniewaz jedyna droga, aby wlaczy¢ z powrotem
WritePrt bedzie wytaczenie EM-50/30, co nie
jest zbyt korzystne i moze doprowadzi¢ do
zgubienia innych ustawien (jak w Disk User
Style w RAM). Beda tez sytuacje, w ktorych nie
bedziesz chcial aby zachowane byly ustawienia,
ktére sa przypadkowo nadpisane przez inne (lub
Twoje). Dlatego jesli jeste$ usatysfakcjonowany
praca z programem User, wywolaj parametr i
ustaw go ponownie w pozycji ,,On”.

Miej na uwadze, ze to tylko spowalnia procedurg
Write (poniewaz komunikat WritePrt pojawia
si¢, kiedy probujesz zapisa¢ ustawienia). Jednak
wykonanie tej operacji jest mozliwe.

MstrTune (Master Tune)

(415.3~466.2, ustawienie fabryczne:440.0).
Parametr ten pozwala na zmiang wysokoS$ci
(stroju) brzmienia, co moze by¢ cechg przydatng
podczas akompaniowania wokalistom, czy gry z
instrumentami akustycznymi, jak rowniez
podczas grania wraz z odtwarzaczem CD czy
magnetofonem. Zobacz takze na strone 40
»Uzywanie gniazd wejsciowych".

ArrSplit (Arranger Split)

(48~84, Ustawienie fabryczne:60).
Wykorzystujac mozliwos¢ edycji tego
parametru, mozemy ustawi¢ punkt podziatu
klawiatury dla trybu aranzera. Dzwigk, ktory
zaprogramujesz jako Split point bedzie
najnizszym mozliwym do zagrania dzwigkiem
partii Upper 1/2.Zobacz takze na strong 13
,,Ustawienie Aranzera”. Numer powigzany jest z
dzwiekiem. ,,60” jest powigzane z dzwickiem
,,C4” (jeden ponizej przycisku [STYLE/SONG]).
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LwrSplit (Lower Split)

(48~84, ustawienie fabryczne:60).
Wykorzystujac mozliwos¢ edycji tego parametru
mozemy ustawi¢ punkt podziatu klawiatury dla
trybu Organ. Dzwigk, ktory tutaj wybierzesz, jest
najnizszym mozliwym do zagrania dzwickiem
partii Upper 1/2.

MBass

(On/Off - Wiaczenie/Wylaczenie, ustawienie
fabryczne: Off). Zobacz na strong 26 ,,Wtaczanie
partii M. Bass”

UP1 Octv/UP2 Octv/LWR Octv

(-1,0,1). Te trzy parametry umozliwiaja zmiane
oktawy danej partii (Upper 1, Upper 2, lub
Lower). Zobacz na strone 24, w sprawie partii
Upper. LWR Octv pracuje w mniej wigcej taki
sam sposob.

MDrShift

(Off, dWN, UP, ustawienie fabryczne: Off).
Parametr ten umozliwia przesunigcie klawiatury
EM-50/30, aby gra¢ dzwigki perkusyjne, ktore w
danej chwili sa niedostgpne. Zobacz takze na
strong 28 ,,Granie innych dzwigkoéw
perkusyjnych (MDrShift)”.

TrpValue (Transpose interval)

(-12~12, ustawienie fabryczne:1). Uzyj tego
parametru, aby przetransponowa¢ EM-50/30 na
poéttony. Co doktadnie zostanie
przetransponowane zalezy od ustawienia dla
parametru TrpMode (zobacz ponizej). Jezeli nie
jeste$ pewny co to jest transpozycja, zobacz na
strong 24 ,, Transpozycja”. Parametr ten moze
by¢ takze wybrany przez przytrzymanie
przycisku [TRANSPOSE].

TrpMode (Transpose Mode)

(Ustawienie fabryczne :1-S). Edycja tego
parametru pozwala na okre$lenie partii (i sekcji),
ktore dotycza transpozycji interwatu.

INT - Tylko interwaty partii (Realtime i
Arranger) beda transponowane.

SNG - Tylko partie rekorder (Song) beda
transponowane.

MID - Tylko komunikaty o dzwigkach
otrzymywane przez tacznik MIDI IN EM-50/30
beda transponowane. Wybierz to ustawienie,
jezeli cheesz grac¢ utwor, ktory odtwarzasz
uzywajac zewngtrznego sekwencera (lub
komputera) bez zmiany palcowania.



I-S - Wewngtrzne (Realtime i Arranger) i partie
Recorder Song beda transponowane.

I-M - Partie wewngtrzne i komunikaty o
dzwigkach otrzymane przez MIDI IN beda
transponowane.

S-M - Partie Song i komunikaty o dzwigkach
otrzymane przez MIDI IN beda transponowane.
All - Wszystkie sekcje (wewngtrzna, Recoder, i
MIDI) bgda transponowane.

PB Range (Pitch Bend Range)

(0~24, Ustawienie fabryczne:2) Edycje¢ tego
parametru umozliwia ustawienie wartosci
interwatu odstrojenia pitchbendera, osigganego
poprzez maksymalne wychylenie dzwigni w
prawo lub w lewo. Minimalna wartos¢
odstrojenia mozliwa do zaprogramowania to 1
poétton, maksymalna to 24 pottony (dwie
oktawy). Standardowe ustawienie wynoszace
,,2”, powinno sprawdzac si¢ w wigkszosci
sytuacji.

Uwaga: Funkcja Pitch Bend dostgpna jest tylko
dla partii Upper 1, Upper 2, M. Drums. Zobacz
takze na strone 23.

DBeamCtr

(Ustawienie fabryczne:4) Parametr ten pozwala
na oznaczenie funkcji D Beam Controller.
Zauwaz, ze nie wszystkie funkcje sg dostgpne
przez caty czas. To zazwyczaj zalezy od tego czy
pewne partii aranzera sg dostepne.

Uwaga: Jezeli planujesz uzycie kontrolera D
Beam , podczas regulowania aranzera, bedzie
dobrym krokiem uruchomienie funkcji Arr Mem
(zab. str. 50)

Jedna uwaga zanim zabierzemy si¢ za parametry:
Wszystkie opcje oznaczone ,,°,, maja
zastosowanie do biezaco aktywnych partii
Realtime.

1-Modulation® - Wybierz ta funkcjg, jezeli
chcesz, aby kontroler D-Beam kopiowat funkcje
modulacji

2 - Pitch Bend Up® - Poprzez wykonywanie
ruchow reka nad D Beam, mozesz ,,podwyzszy¢”
barwy partii Realtime w gore (zrobi¢ ich
dzwickami wyzszymi). Zasieg do jakiego partia
Realtime moze by¢ kontrolowana zalezy od
ustawienia PB Range.

3 - Pitch Bend Down® - Poprzez wykonywanie
ruchéw reka nad kontrolerem D Beam, mozesz
,,0bnizy¢” barwy partii Realtime w dot. Zakres
do jakiego partia Realtime moze by¢

kontrolowana zalezy od ustawienia PB Range

(zob. wyzej).

Uwaga: W przypadku dwoch opcji Pitch Bend,
warto$s¢ D Beam jest dodana do aktualnego
ustawienia osi dzwigni Bender/Modulation
Pitchbendera. Ale w sumie oba: D Beam i
Pitch Bend razem nie podwyzszajq zakresu
ustawienia.

4 - Cut&Reso Up® - (Tylko dla Upper 1 i/lub 2).

Poprzez wykonywanie ruchow rgka nad D Beam,

mozesz zmienia¢ ustawienia filtrow partii Upper

1 i/lub 2, przez co dzwigk stanie si¢ zywszy i

podobny do syntezatorowego. To umozliwi

kreowanie efektéw sfiltrowanych , ktore s

szczegllnie uzyteczne dla muzyki

Dance/Techno. Jezeli wykonasz ruch reka poza

zasiggiem D Beam, partie Upper 1/2 powrdca do

normalnej wersji.

Uwaga: Niektore barwy uzywajq juz mozliwie

najwyzszych wartosci_standardowego ustawienia

Cutoff; i dlatego nie mozna dodac wyzszych

tonow, nawet przez dalsze otwieranie filtrow.

Uwaga: Zobacz na strone 20 "Wybieranie partii

Upper 1 i/lub Upper 2", aby dowiedzie¢ sig jak

sprecyzowac, ktora partia Upper ma wplhyw na

ustawienia.

5 - Cut&Reso Down® - (Tylko dla Upper 1

i/lub 2). Poprzez wykonywanie ruchéw r¢ka nad

D Beam, mozesz zrobi¢ tak, aby dzwieki partii

Upper 1/2 brzmiaty ,,bardziej ponuro”.

6, 7, 8 - arpeg 1/2/3 octaves. Poprzez

wykonywanie ruchéw r¢ka nad D Beam,

powodujesz efekt ,,apreggios” (ztamane akordy),
bazujacy na barwach, ktore grasz po lewej

stronie klawiatury (tryby Arranger i Organ). W

zaleznosci od ustawienia jakie zostato tutaj

wybrane, barwy z lewej potowy beda
apreggiowane” na 1, 2, 3 oktawy. Ta funkcja
uzywa partii Upper 2 dla grania tych barw.

Uwaga: Jezeli nie zmienisz ustawienia ,,On”’

parametru Arr Int (zob. str. 50) , wystarczy

zagrac jedng barwe dla gtownego akordu, dwie
dla akordu drugorzednego, itd.

9, 10, 11 - Chord 1/2/3 Octv - Przez

umieszczenie reki w zasiggu D Beam, mozesz

spowodowa¢ brzmienie barw akordow, ktore
grasz po lewej stronie klawiatury. Mozesz uzy¢
tej funkcji, w celu dodania do melodii.
zsynkopowanych dzwigkoéw lub ,,hitow”
gitarowych. Warto$¢ szybkosci , jaka jest uzyta

w przypadku grania tych dzwigkow to ,,100”.

Numer (1, 2, lub 3) jest powigzany z oktawami

”dodanych akordow”: 1= A 3~G4, 2=A 4~G5,
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3=A 5~G6. Wykonaj ruch r¢ka poza zasiggiem
D Beam, aby zatrzymac¢ akordy. Funkcja ta
uzywa partii Upper 2 dla grania tych dzwickow.
Uwaga: Jezeli nie zmienisz ustawienia ,,On”’
parametru Arr Int (zob. str. 50) , wystarczy
zagrac jedng barwe dla gtownego akordu, dwie
dla akordu drugorzednego, itd.

12, 13 - Tempo Up/Down - Wybierz jedng z
tych opcji, jezeli cheesz zwigkszy¢ (Up) lub
zmniejszy¢ (Down) aktualne tempo arangera lub
rekordera. Wykonanie ruchu rgka poza
zasiggiem D Beam umozliwi powr6t do
poprzedniej warto$ci tempa.

14 - Arr Start/Stop - Uzalezniony jest od
aktualnego potozenia aranzera (wlaczony lub
wylaczony), jeden ruch w zasiggu D Beam
zatrzymuje go (lub wiacza). Drugi ruch wlacza
(lub zatrzymuje).

15 - Fill To Var/Or - Tutaj takze D Beam
spetnia dwie funkcje, ktore zalezg od aktualnie
wybranej odmiany (Orginal lub Variation). Za
pierwszym razem czutos¢ D Beam na ruchy reka
(lub inng czgsceia ciata) uaktywnia Fill-In dla
funkcji Variation. Po zakonczeniu Fill, aranzer
przetacza si¢ na Variation. Za drugim razem
uaktywniany jest Fill-In dla funkcji Orginal.

16 - Adrum On/Off - To ustawienie pozwala
przetaczy¢ parti¢ A. Drums na ,,on” i ,,0ff”
(wlaczona i wylaczona) przy uzyciu kontrolera D
Beam. Jest takze opcja kombinowana ,,on/off”
(zobacz ponizej).

17 - Abass On/Off - To ustawienie pozwala na
przetaczanie partii Arranger bass (aktualnie
wybranego stylu muzycznego) pomigdzy ,,on” i
,,0ff” (wlaczona i wylaczona) uzywajac
kontrolera D Beam.

18 - Accomp On/Off - Ustawienie to pozwala
przetaczac partie akompaniamentowe (ACC~6)
pomiedzy ,,on” i ,,0ff” (wlaczona i wylaczona)
uzywajac kontrolera D Beam.

19 - AB&ADr On/Off - Ustawienie to pozwala
uzy¢ D Beam dla przetaczania pomiedzy ,,on” i
,,off” partii A. Bass i A. Drums.

20 - Acc&ABs On/Off - To ustawienie pozwala
uzy¢ D Beam w celu przetaczania pomigdzy
,»on” 1,,0ff” w partiach A. Bass i Accomp.

21 - Acc&ADr On/Off - To ustawienie pozwala
uzy¢ D Beam do przetagczania pomigdzy ,,on” i
,,off” partii A. Drums i Accomp.
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Arr Int (Arranger Chord intelligence)
(On/Off, Ustawienie fabryczne: On). Kiedy jest
wilgczony EM-50/30, funkcja inteligentnego
rozpoznawania akordéw umozliwia granie
glownych akordow tylko przez nacisnigcie
jednego klawisza, drugorzgdnego akordu przez
naci$nigcie dwoch klawiszy i bardziej ztozonych
akordoéw przez nacisnigcie trzech klawiszy.
Zobacz na koniec oryginalnej tej instrukcji,
gdzie znajduje si¢ spis akordéw i jak je grac,
kiedy system inteligentnego rozpoznawania
akordow jest wlaczony i wytaczony.

Jezeli zazwyczaj grasz uzywajac petnych
akordoéw, mozesz wylaczy¢ ta funkcje.

Uwaga: To ustawienie jest ignorowane, kiedy
zatadujesz program User podczas, gdy STYLE
HOLD jest aktywny (zob. str. 47).

Arr Mem (Arranger Chord Memory)
(On/Off, ustawienie fabryczne: On). Funkcja
Arranger Chord Memory zapami¢tuje akordy,
ktore grasz lewa reka i podtrzymuje granie barw
korespondujacych, az do momentu zagrania
innego akordu. (Jesli Arr Int jest wlaczony,
mozesz gra¢ gtdéwne akordy poprzez nacisnigcie
tylko jednego klawisza.)

Zasada podobna jest do dziatania pedatu Hold,
lecz nie potrzebujesz go naciska¢. Wiaczany on
jest za kazdym razem, gdy zagrasz akord,
zwolnisz go (i potem nacisniesz go jeszcze raz)
skoro tylko zagrasz inny akord.

Jezeli wytaczysz ArrMem, melodia partii
Aranzera (M. Bass, Accomp) przestang grac jak
tylko zwolnisz klawisz(e) po lewej stronie
klawiatury, opierajac si¢ tylko na
akompaniamencie perkusyjnym.

Dla wygody funkcja ta jest wlaczana za kazdym
razem, gdy wigczasz EM-50/30.

Uwaga: Ustawienie to jest ignorowane, jesli
zatadujesz program User, podczas gdy STYLE

HOLD jest aktywny (zob. str. 47)

LWR Int (Lower Chord Intelligence)
(On/Off, ustawienie fabryczne: Off). Funkcja ta
pracuje doktadnie tak samo jak Arr Int. Ma ona
zastosowanie do dzwigkow, ktore grasz po lewej
stronie klawiatury, podczas gdy wybrany jest
tryb Organ. Kiedy wiaczysz EM-50/30 funkcja ta
umozliwi granie gléwnych akordow przez
naci$niecie tylko jednego klawisza. akordow
drugorzednych przez naci$niecie dwoch
klawiszy i bardziej ztozonych akordow przez
naci$niecie trzech klawiszy.



LWR Mem (Lower Chord Memory)
(On/Off, ustawienie fabryczne: Off). Funkcja ta
zapamigtuje akordy, ktore grasz lewa reka (tryb
Organ) i podtrzymuje granie barw
korespondujacych, az do momentu zagrania
innego akordu. Jezeli potrzebujesz funkcji Hold
dla partii Lower (np. kiedy grasz muzykg
organowa), wlacz ja.

Rev Type (Reverb Type)

(Ustawienie fabryczne:HL2). uzywamy tego
parametru, aby wybra¢ pozadany rodzaj efektu
Reverb (pogtosu), ktory najbardziej bedzie
pasowat do Twoich muzycznych zamiaréw.
Mozemy wyr6znié cztery gtdwne jego typy
(Room, Hall, Plate i Delay) posiadajace jedna
lub wigcej wersji. Najlepszym sposobem doboru
odpowiedniego typu jest przetestowanie kazdego
z nich.

Typ Wyjasnienie
RM1, RM 2’ Efekty symulujace akustyke pokoju,

RM3 charakteryzujg si¢ wyraznym przestrzennym
efektem poglosu
Efekty symulujace akustyke sali koncertowej i
charakteryzujg si¢ glgbszym efektem poglosu

HL1, HL2 niz efekty poprzednie

Symulacja efektu, uzyskiwanego za pomoca
stalowej plyty, wykorzystywanej w studyjnych

PLT urzadzeniach poglosowych

daly Konwencjonalna linia op6zniajaca,
przeznaczona do tworzenia efektu echa

PdY Odmiana linii op6zniajacej, w ktorej sygnaty
opoznione przemieszczajg si¢ W panoramie
stereo

Miej na uwadze, ze rdznice styszysz tylko wtedy,
gdy efekt Reverb jest wigczony.

Chr Type (Chorus Type)

(Ustawienie fabryczne:CH3). Parametr ten
umozliwia wybranie pozadanego typu Chorusa.
My sprobujemy opisac je, ale bedzie lepiej jesli
sam wybierzesz je jeden po drugim. Typ Flanger
(FLN) lub Feedback, bedzie interesujacy dla
brzmien gitarowych.

Dostepne sg takze dwa efekty echa: Short Delay
(SdY) i Short Delay wraz z Feedback (SdF). Sg
one troche krotsze niz dostgpne dla procesora
efektu Reverb.

Uwaga: Miej na uwadze, ze roznice styszysz
tylko wtedy, gdy efekt Chorusa jest wigczony.

Scale C~Scale B (Scale Tune) - (Tworzenie
innych skal)

(+63~ -64, ustawienie fabryczne:0 dla
wszystkich dzwigkdéw). Parametry te

umozliwiaja regulacj¢ stroju instrumentu i
tworzenie wariantow skal. Pozwala na
przestrojenie zwykle uzywanej skali pottonowej
interwatu (uzywanej w muzyce westernowej) za
pomoca natezenia glosu dzwigkow tak, aby
przystosowacé inne style muzyczne lub metody
dzwigku (orientalne, muzyka barokowa itd.)

Jak zapewne zauwazyle$, mozna zmieniaé
wysokos¢ kazdego dzwigku w obrebie oktawy
(C, C#, D, Eb, E...). Ustawienie sporzadzone dla
konkretnego dzwigku (np. C), bedzie aktualne
dla wszystkich dzwickow C (we wszystkich
oktawach). Najczgsciej prawdopodobnie
bedziesz przestraja¢ dzwigki o 50 centow, czyli
¢wier¢ tonu. Oczywiscie inne ustawienia sg
takze mozliwe.

Uwaga: Edycja tego parametru bedzie miata
znaczenie tylko dla partii Upper 1 i Upper 2.

Song P1~Song P16

(On, MtN, MtA, ustawienie fabryczne: On).
Parametry te zostaly opisane przy omawianiu
rekordera (zob. str. 39).

Wybierz ”On” dla tej partii utworu, ktora chcesz
stysze¢, 1,,Mtn” lub ,,MtA” dla partii, ktora
chcesz wyciszy¢. Roznica miedzy ,,MtN” i
,,MtA” jest bardzo mata dla partii utworéw,
ktore nie s potaczone z partig Realtime, dlatego
tez wybierz ustawienie ktore chcesz. Utwory,
ktore nie maja wigzi z partiami Realtime to:
Utwor P1, 2,5, 7~9,1 11~16.

Part Switches (U/S)

Parametry te nazywane sa ,,wlaczaniem partii”,
poniewaz umozliwiajg wybor czy chcemy aby
ustawienia zawarte w rekorderze wptywaty na
ustawienia (SNG) lub czy program User lub
aktualne ustawienie panelu (USP) powinno mie¢
pierwszenstwo.

Bardziej szczegbtowo, mozesz wybraé
filtrowanie dla nastgpujacych ustawien Song:
U/S Mtun - (Ustawienie fabryczne :SNG). Jest
to filtr Master Tune. Ustawienie Master Tune
jest zazwyczaj nieobecne w Standard MIDI
Files. Istnieje jeszcze inny aspekt, ktory sprawia,
ze parametr ten jest wazny. Przypusémy, ze
zaprogramowate$ program User z ustawieniem
Master Tune na 442 Hz, poniewaz osoba grajaca
na skrzypcach, ktora Ci towarzyszy preferuje
wlagnie to ustawienie. Naciskajac [| <], albo po
prostu rozpoczynajac playback rekordera
spowodujesz powrdcenie ustawienia Master
Tune do 440Hz (poniewaz takie jest ustawienie
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fabryczne), co spowoduje ze zabrzmisz ,,ptasko”
w poréwnaniu do skrzypiec.

Jesli wybierzesz parametr ,,USP”, EM-50/30
pozostaje nastrojony na 442Hz - pod warunkiem,
ze zmienifes r¢cznie ustawienie Master Tune,
lub wybierzesz program User, ktory zawiera
warto$¢ Master Tune.

U/S Rev i U/S Chr - (Ustawienie fabryczne:
SNG). Te przetaczniki s filtrami dla efektow
Reverb i Chorusa. Wybierz teraz ,,USP”, jezeli
nie chcesz ustawien efektow w utworze, ktory
odtwarzasz.

U/S UP1, UP2, LWR, MDR - Te przetaczniki
umozliwiaja zignorowanie ustawien partii
utworu potgczonych z partiami Realtime.
Wiasciwie, ta wigz wystepuje pomigdzy
partiami utworu i oznaczonymi partiami
Realtime. Wybor ,,USP” famie wi¢z pomiedzy
partiami. Zobacz na stronie 39 ,,Wykonanie na
zywo z utworem w tle”, aby zdoby¢ wigcej
informacji o tej wiezi.

Wigkszos¢ waznych parametréw, moze by¢
chroniona przed niechcianymi modyfikacjami, sa
to: gtosnosc¢ (Balance), zakres Pitchbendera,
Chorus, wybor barw i Scale Tune (tylko dla
Upper 1 i Upper 2). Pamigtaj, Ze nie wystarczy
przerwac potaczenie, poniewaz to tylko oznacza
ze odpowiadajace partie ustawien utworu nie
beda uzyte. Nie zapomnij o wykonaniu swoich
wlasnych pozadanych ustawien, lub zatadowaé
odpowiedni program User.

Uwaga: Chociaz mozesz tylko uaktywnic lub nie
aktywowac Chorus dla partii Upper 1, Upper 2,
Lowera M. Drums na plycie przedniej EM-
50/30, generator barw moze zastosowaé¢ Chorus
do kazdej partii. Jesli Standard MIDI Files,
ktore zapisujesz zawierajq takie ustawienia,
bedq one wiernie odegrane

Resume (odzyskiwanie)

Funkcja ta umozliwia przywotanie fabrycznych
ustawien wszystkich funkcji trybu Parameter
(np. te ktore sa, kiedy wiaczasz EM-50/30 bez
wybierania programu User). Naci$nij [ENTER]
w odpowiedzi na $wiecacy si¢ komunikat
LENT”, aby przywotaé¢ fabryczne ustawienia.
Jesli w tym czasie program User jest wybrany,
pojawia si¢ kreski ponizej jego adresu, co
oznacza, ze Twoj program User zostat

edytowany
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13. FUNKCJE MIDI

Midi (Musical Instrument Digital Interface) to
skrot pierwotnie okreslajacy typ ztacza
stosowanego w komunikacji mi¢dzy
elektronicznymi urzadzeniami muzycznymi.
Kiedy grasz na klawiaturze EM-50/30 lub
uzywasz aranzera , przez gniazdo MIDI OUT sa
wysytane komunikaty MIDI. Jezeli gniazdo to
potaczysz z gniazdem MIDI IN innego
instrumentu moze on grac¢ te same dzwigki co
EM-50/30.

Uwaga: Zobacz do pliku ,, Instrukcja MIDI”
dostarczonego na CD-ROM ’ie
(D:\ABOUT_ROLAND\MIDI\Midi_en).

MIDI oznacza takze standard (jezyk
programowania), ktory uzywany jest do
tlumaczenia” réznych zdarzen muzycznych na
cyfrowy jezyk zrozumiaty przez urzadzenia
elektroniczne. Komunikaty MIDI moga by¢
nastgpnie przesytane odpowiednimi kablami,
takze urzadzeniami innego typu (niezaleznie od
producenta). Dzigki MIDI mozna np. podtaczy¢
EM-50/30 do komputera lub twardodyskowego
sekwensera.

Podtacz EM-50/30 w sposdb nastepujacy:

Do ztacza MIDI IN innego instrumentu
(lub ztgcza ,,OUT” kabla MIDI/Joystick

T

Do ztgcza MIDI OUT innego instrumentu
(lub ztacza ,,IN” kabla MIDI/Joystick

KANALY MIDI

Midi umozliwia przesytanie i wysytanie
informacji jednocze$nie na szesnastu kanatach.
Wigkszos¢ wspotczesnych instrumentow, tak jak
EM-50/30, sa okreslane jako multitimbral, co
oznacza, ze poszczegolne partie
akompaniamentu mogg mie¢ zaprogramowane
roézne barwy. EM-50/30 jest wyposazony w
aranzer odtwarzajacy jednoczesnie partie
perkusji, basu i sze$ciu partii akompaniamentu,
w tym samym czasie mozna wykorzystac takze
dwie partie Realtime (Upper 1 i Upper 2).

Inne kontrolery, ktore moga by¢ uzyte przy
graniu na EM-50/30 zawieraja podtaczenie MIDI
do instrumentéw (TD-10, TD-7, TD-5, SPD-20,
Octapad II), mozna podtaczy¢ gitare portem



MIDI (GR-30, GR-1, GR-09, GI-10) jak zardwno
inne rodzaje kontrolerow ,,MIDI” (wind, MCR-8
fader unit).

Uwaga: Wszystkie partie EM-50/30 ustawione
sq na odbior komunikatow MIDI. Jezeli
jednak nie reagujg one wlasciwie na
informacje w nich zawarte, a wysylane z
zewnetrznego urzqdzenia MIDI, nalezy
sprawdzi¢ czy odpowiednio zostaly
podlqgczone gniazda MIDI OUT zewnetrznego
urzqdzenia i MIDI IN EM-50/30.

13.1. EDYCJA PARAMETROW MIDI
(PROCEDURA GENERALNA)

Edycji parametrow MIDI EM-50/30 dokonujemy
poprzez wyswietlacz:

1. Naci$nij MENU A V¥, aby strzatka zatrzymata
si¢ przy komunikacie MIDI.

VARATION  ENDING.

MARKER A+ 4

Komunikat ,,ENT” pojawit si¢ na wyswietlaczu.
2. Naci$nij [ENTER], aby wej$¢ do trybu MIDI.
3. Uzyj przyciskow MENU A V., aby wybra¢
parametr ktory zamierzasz edytowac (zobacz
ponizej).

Uwaga: Jezeli wybierzesz ten tryb przez
pomytke, nacisnij [CANCEL], aby powrécié¢
do komunikatu ,, MIDI”, uzyj MENU T, aby
wybra¢ inny tryb i naci$nij [ENTER].

4. Naci$nij [ENTER], aby potwierdzi¢ wybor

parametru.

Warto$¢ lub komunikat ,,On/Off” po lewe;j
stronie nazwy parametru sygnalizuje, ze
mozna go edytowac.

5. Uzyj przyciskow MENU A V¥, aby
modyfikowa¢ warto$¢ wybranego parametru.

Uwaga: Aby powroci¢ do fabrycznej wartosci
ustawienia aktualnie wybranego parametru,
Jjednoczesnie nacisnif MENU A V.

6. Aby opusci¢ tryb MIDI, naci$nij [CANCEL]
kilka razy, az do pojawienia si¢ komunikatu
,,MIDI” na wyswietlaczu, nastepnie uzyj
MENU T4, i [ENTER], aby wybraé inny
tryb.

Uwaga: Nie ma potrzeby zachowywania tych
ustawien w pamigci EM-50/30. Sq one
zapamietywane automatycznie . Aby

przywolaé wszystkie ustawienia parametru
MIDI, uzyj funkcji Resume (zob. str. 57).

PARAMETRY MIDIW TRYBIE STYLE

A oto parametry MIDI, ktére mozna ustawia¢ w
trybie Style (kiedy ikona ,,SONG” nie jest
wyswietlona). Ten tryb pozwala na uzycie
aranzera.

Kanaly odbiorcze (Rx) i transmisyjne (Tx)
Istnieje mozliwo$¢ zmiany kanatow odbioru i
transmisji dla wszystkich partii. Fabryczne
przyporzadkowanie kanatow transmisji i odbioru
jest takie same. Zalecamy, aby bez wyraznej
potrzeby nie zmieniaé tego ustawienia. Jest ono
bowiem standardowym ustawieniem
respektowanym przez instrumenty Rolanda serii
E, GiRA. Ponadto gwarantuje ono perfekcyjna
kompatybilnos¢ z GM/GS. W ponizszej tabeli
przedstawione zostaly partie, ktorych kanaty
MIDI mozna ustawi¢:

UP1 Upper 1

UP2 Upper 2

LWR Lower (dostepne w trybie Organ)

MBS M. Bass (dostgpne w trybie Organ)

ADR A. Drums (Partia zestawu
perkusyjnego aranzera)

ABS A. Bass (Partia basu aranzera)

AC1-AC6 |Partie melodyczne aranzera (ktore
grajg akordy rifowe

Nazwa ,,TXxRx” oznacza transmitujacy i
odbiorczy kanat MIDI. Mozliwy zasigg ustawien
to 1~16 (numer reprezentuje kanat MIDI).
Wybierz ,,Off” jesli nie chcesz, aby dana partia
odbierata lub transmitowata komunikaty MIDI.
RX1, RX2, RX3

(1~16, Off, ustawienie fabryczne: Off). EM-
50/30 sa dostepne tylko przez MIDI. Nie mozna
ich wybra¢ bezposrednio do gry na klawiaturze
instrumentu. Partie te oznaczone jako RX,
mozna wykorzystac jedynie uzywajac
zewngtrznego sekwensera, komputera albo
klawiatury sterujace;j. Jezeli pracujesz z
sekwenserem lub zewnetrznym kontrolerem
MID], partie te mogg by¢ uzyte do grania
dodatkowych linii sekwensera.
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Na poczatku ( i caly czas, gdy przywracasz
ustawienia poczatkowe parametréw MIDI EM-
50/30 uzywajac funkcji Resume) partie te sa
ustawione na ,,Off”’- "Wylaczone” i dlatego nie
odbierajg komunikatow MIDI. Mozesz
uaktywni¢ je poprzez oznaczenie ich kanatow
MIDI. Badz uwazny, aby nie wybra¢ kanatu
MIDI, kiedy juz oznaczyles inne partie EM-
50/30.Kanaty, ktére mozesz wybra¢ to: 13, 14 i
15, pod warunkiem ze wybierzesz ,,Off” dla
NTAL, NTA2, i Basic Ch.

NTA 1/2 Rx (Note-to-Arranger 1/2 Rx
channel)

NTA jest skrotem terminu ,,Note-to-Arranger”,
czyli dzwigki, ktore grasz po lewej stronie
klawiatury stuza automatycznemu aranzerowi do
rozpoznawania akordow. Komunikaty sterujace
NTA moga by¢ takze odbierane przez MIDI.
Jezeli cheesz, aby aranzer odbierat te informacje
musisz przesytac je kanatami MIDI
przyporzadkowanymi do funkcji NTA (z
Twojego komputera lub zewnetrznego
instrumentu MIDI do EM-50/30).

W rzeczywistosci EM-50/30 ma dwa kanaty
odbiorcze NTA, dzigki czemu moze on by¢
uzyty w czasie rzeczywistym jako aranzer,
sterowany przez MIDI dwoma instrumentami,
lub jednym - wysytajacym informacje na dwéch
kanatach jednoczesnie.

Nie mozna wyr6zni¢ parametru Tx dla poziomu
NTA. Informacje NTA nie sg bowiem wysytane
przez MID], ale bezposrednio do partii aranzera,
i gdzie mozna gra¢ akompaniament klawiszami
po prawej stronie. Przez MIDI sg natomiast
transmitowane wszystkie komunikaty
realizowane przez aranzer na podstawie NTA.
Zanim ustawisz warto$¢ kanatu (kanatow)
odbiorczych NTA, sprawdz w instrukcji obstugi
zewngetrznego urzadzenia jakim kanatem
(kanatami) komunikaty NTA sa transmitowane.
Mozliwosci ustawien: Off, 1~16 (nie musi by¢
taka sama dla kanatu NTA2).

Warto$¢ ustawiona fabrycznie:14 (NTA1) i 15
(NTA2).

Style Ch (Kanal wyboru stylu)

Kanat ten , jak jego nazwa wskazuje stuzy do
odbioru lub transmisji informacji Program
Change decydujacych o zmianie stylu
muzycznego. Barwy , ktore zapamigtuje styl
Custom (i pami¢¢ Disk User EM-50/30) moga
by¢ takze wybierane przez MIDL

Mozliwos¢ ustawien: Off, 1~16.
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Warto$¢ ustawiona fabrycznie:10.

Basic Ch (Kanal kontrolny)

Kanat kontrolny (basic) stuzy do transmisji /
odbioru informacji Program Change i Bank
Select odpowiadajacych wyborowi programoéw
User. Kazdorazowo kiedy dokonujesz wyboru
programu User w EM-50/30, przez gniazdo
MIDI OUT jest wysytana seria komunikatow
MIDI na kanale MIDI, ktory zostat tutaj
wybrany.

Odwrotnie, jesli EM-50/30 otrzyma z zewnatrz
seri¢ komunikatéw (Bank Select i Program
Change) na kanale ustawionym w Basic, to
zostanie wybrany program User, oznaczony
numerami zawartymi w odbieranych
komunikatach MIDI.

Mozliwosci ustawien: Off, 1~16.

Wartos$¢ ustawiona fabrycznie:13.

FILTROWANIE KOMUNIKATOW MIDI

Funkcja ta umozliwia zablokowanie przeptywu
informacji MIDI, wybranego typu.

ProgChng (Zmiana programu)

W tym przypadku mozna wyfiltrowaé jedynie

komunikaty transmitowane i odbierane,

dotyczace zmiany programu aby np.

zabezpieczy¢ wybrang parti¢ przed niepozadang

zmiang barwy. Komunikaty 0 zmianie programu

sa wykorzystywane do zmiany barw,

akompaniamentow i programéw User.

Mozliwosci ustawien: Off, On.

Ustawienie fabryczne: On.

Uwaga: Ustawienie tego parametru jest
przyporzgdkowane parametrowi o tej samej

nazwie w trybie Song (zab. str. 57)

PitchBnd (Pitchbender)

W tym przypadku mozna wyfiltrowaé

komunikaty transmitowane lub odbierane,

dotyczace pitchbendera. Komunikaty te sa

uzywane do tymczasowego zwigkszania i

obnizania wysokosci dzwigkow granych przez

partie (Upper 1, Upper 2, lub M. Drums)

Mozliwosci Ustawien: Off, On.

Ustawienie fabryczne: On.

Uwaga: stawienie tego parametru jest
przyporzqdkowane parametrowi o tej samej
nazwie w trybie Song (zaob. str. 57)

Modulatn (Modulacja)

Mozemy wyfiltrowaé komunikaty transmitowane

lub odbierane dotyczace modulacji. Komunikaty



te sg wykorzystywane do dodawania efektu
wibracji (control change CCO01).
Mozliwosci ustawien: Off, On.

Ustawienie fabryczne: On.

Volume (Glo$nos$¢)

Mozemy wyfiltrowa¢ komunikaty transmitowane

lub odbierane dotyczace natezenia dzwigku

(control change CCO07).

Mozliwosci ustawien: Off, On.

Ustawienie fabryczne: On.

Uwaga: Ustawienie tego parametru jest
przyporzqdkowane parametrowi o tej samej

nazwie w trybie Song (zob. str. 57)

Sustain (Hold) - (Przetrzymanie dzwigku)

Mozemy wyfiltrowa¢ komunikaty transmitowane

lub odbierane dotyczace przetrzymania dzwigku

(Sustain), (control change CC64).

Mozliwosci ustawien: Off, On.

Ustawienie fabryczne: On.

Uwaga: Ustawienie tego parametru jest
przyporzqdkowane parametrowi o tej samej

nazwie w trybie Song (zob. str. 57)

NRPN (Non-Registered Parameter Number)

(Parametr charakterystyczny dla danego

modelu niedefiniowalny przez GM)

Mozemy wyfiltrowa¢ komunikaty transmitowane

i odbierane dotyczace parametru NRPN.

Komunikaty te sg respektowane jedynie przez

generator dzwigku kompatybilny GS.

Komunikaty NRPN umozliwiaja edycje tego

parametru poprzez MIDI.

Mozliwosci ustawien: Off, On.

Ustawienie fabryczne: On.

Uwaga :Ustawienie tego parametru jest
przyporzqdkowane parametrowi o tej samej

nazwie w trybie Song (zob. str. 57)

Velo Rx (Receive Velocity)

(Odbioér danych dotyczacych dynamiki)

Mozemy wyfiltrowaé odbierane komunikaty

dotyczace statusu Velocity (On/Off) (dynamiki).

Parametr ten petni identyczng funkcje co

przycisk KEYBOARD (VELOCITY), ale

przyporzadkowany jest tylko komunikatom

dotyczacym dzwigku odebranym poprzez MIDI.

Mozliwosci ustawien: Off, On.

Ustawienie fabryczne: On.

Uwaga: Ustawienie tego parametru jest
przyporzqdkowane parametrowi o tej samej

nazwie w trybie Song (zob. str. 57)

Lyrics Tx (Transmit Lyrics message)
(Transmisja komunikatéw dotyczacych stow
piosenki)

EM-50/30 akceptuje komunikaty Lyrics zawarte
na materiatach w formacie 0 Standard MIDI
Files, ktore zostaty zatadowane do pamigci. Nie
jest w stanie przedstawic¢ ich na wyswietlaczu,
ale moze transmitowac je do urzadzenia, ktore to
umozliwia (np. Roland LVC - 1). W tym
przypadku mozemy okresli¢ czy komunikaty
zawierajace dane Lyrics bedg transmitowane
(On), czy nie (Off).

Mozliwosci ustawienia: Off, On.

Ustawienie fabryczne: On.

PARAMETRY SYNCHRONIZACII

Sync RX (MIDI Synchronization)
(Synchronizacja MIDI)

Uzyj tego parametru, aby okresli¢ jak EM-50/30
powinien by¢ zsynchronizowany (jako
urzadzenie podporzadkowane) z zewngtrznymi
urzadzeniami MIDI (sekwenserem, komputerem,
automatem perkusyjnym, itd.).

Synchronizacja jest terminem, ktéry oznacza ,ze
jedno urzadzenie (lub funkcja) jest ustawione na
wlaczenie 1 wylaczenie w tym samym czasie co
inne urzadzenie (lub funkcja) i nastawione na to
samo tempo (BPM). Nalezy pamigtac, ze
synchronizacja jest mozliwa tylko wtedy, gdy
potaczymy gniazdo MIDI OUT zewnetrznego
urzadzenia z gniazdem MIDI IN EM-50/30
(mimo, ze mozna zrobi¢ to w odwrotng strong; w
tym przypadku, aby dowiedzie¢ si¢ szczegotow
zobacz do instrukcji sekwensera)

Mozliwosci ustawien:

Int - W tym przypadku EM-50/30 nie bedzie
zsynchronizowany z zewnetrznym urzadzeniem
MIDLI. Nie bedzie wige mozliwe wystartowanie i
zatrzymanie go poprzez MIDI.

Mid A - W tym trybie, podczas nagrywania
synchronizowana bedzie praca aranzera i
rekordera. Aranzer i rekorder bgda reagowaty
tylko na zewnetrzne komunikaty synchronizacji
(Start/Stop i MIDI Clock). W praktyce po
nacis$nigciu przycisku [REC/2nd TRACK]
bedziemy musieli uruchomi¢ zewngtrzne
urzadzenie, aby wystartowac rekorder. W tym
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samym czasie zostanie wystartowany playback
aranzera. Tryb ten jest idealny dla proceséw
nagrywania, gdzie wykorzystywany jest zarowno
aranzer jak i rekorder EM-50/30.

Mid S - W tym przypadku synchronizowana
bedzie jedynie praca rekordera. w trybie tym
rekorder bedzie startowany tylko w nastgpstwie
odebrania komunikatoéw synchronizacji MIDI
Clock przesytanych od zewnetrznego urzadzenia.
Tryb Song musi by¢ takze wiaczony. Ponadto,
nagrywanie moze by¢ tylko rozpoczete, jesli
nacis$niesz przycisk [REC/2nd TRACK], aby
EM-50/30 byt w gotowosci.

Uwaga: Recorder zostanie wystartowany tylko
wowczas, gdy komunikaty MIDI Clock zostang
odebrane w trybie Song.

Aut A - Praca aranzera i rekordera bedzie
synchronizowana tylko wtedy, gdy EM-50/30
odbierze od zewngtrznego urzadzenia
komunikaty MIDI Start i MIDI Clock. Dopoki
jednak nie zostanie odebrany przez MIDI
komunikat synchronizujacy, aranzer i rekorder
beda synchronizowane zegarem wewngetrznym
EM-50/30 i beda reagowaty tylko na wewnetrzne
funkcje transportu Start/Stop.

Aut S - Zobacz powyzej. Automatyczna
synchronizacja ma zastosowanie do ,,Song
recording” i ,,playback”. Aranzer nigdy nie
wystartuje, dopoki nie zostanie odebrany przez
MIDI komunikat MIDI Clock.

rEM A - W tym trybie aranzer i rekorder reaguja
tylko na komunikaty MIDI Start / Stop,
korzystajac z wewngtrznego zegara (tempo). W
momencie odebrania przez EM-50/30
komunikatu Stop, aranzer lub/i rekorder zostang
zatrzymane.

rEM S - Tryb ten jest identyczny jak rEM A,
dotyczy jednak tylko pracy rekordera
(nagrywanie i odtwarzanie) (Tzn. w trybie
Song). Aranzer nie begdzie reagowat na
komunikaty Start / Stop odebrane przez MIDI.
Clock Tx

Opcja ta determinuje kwesti¢ wysylania (lub nie)
przez rekorder i aranzer komunikatow Start
/Stop. Komunikaty te sa uzyteczne w przypadku
synchronizacji zewnetrznych instrumentow
MIDI / sekwenserow / software z EM-50/30.
Mozliwosci ustawien: Off, On.

Warto$¢ ustawiona fabrycznie: On.
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StrStpTx (Start/Stop/Continue)

Opcja ta determinuje kwesti¢ wysylania (lub nie)
przez rekorder i aranzer komunikatow Start /
Stop / Continue (komunikat kontynuacji
odtwarzania po zatrzymaniu). Wybierz ,,Off”
jezeli zamierzasz kontrolowa¢ generator
brzmienia np. zewngtrznych organow MIDI, a
nie chcesz wystartowaé ich automatycznego
akompaniamentu za kazdym razem, gdy
wystartujesz aranzer lub rekorder EM-50/30.
Mozliwosci ustawien: On/Off.

Ustawienie fabryczne: On.

Song Pos P (Song Position Pointer)

Rekorder EM-50/30 wysyta takze komunikaty
typu Song Position Pointer, okreslajgce aktualng
pozycje w utworze. Wybierz ,,Off”, jesli nie
chcesz, aby transmitowat tego typu komunikaty.
Mozliwosci ustawien: On, Off

Ustawienie fabryczne: On.

PartMute

Podczas gdy wylaczymy dang parti¢ nie bedzie
ona styszalna w czasie gry na EM-50/30., jednak
dane dotyczace tej partii nie beda wysytane w
postaci informacji MIDI. Ustawienie dla Part
Mute pozwala okresli¢ czy wytaczona partia
bedzie wysylata komunikaty MIDI, czy tez nie.
Int - Wylaczona partia nie bedzie
wykorzystywana w czasie gry na klawiaturze
EM-50/30 lub rekorder, jednak bedzie wysytata
komunikaty MIDI gniazdem MIDI OUT.

All - wylaczona partia nie bedzie wysylata
komunikatow MIDI.

Local

Ustawienie (On) lub (Off) dla funkcji Local
podtrzymuje lub umozliwia przerwanie
wewnetrznego potaczenia pomigdzy
klawiaturg/rekorderem EM-50/30 a generatorem.
Ustawienie (On) oznacza, ze granie na
klawiaturze lub odtwarzanie utworow z
rekordera powoduje generowanie odpowiednich
dzwigkow. Ustawienie Off powoduje, ze
informacje MIDI z klawiatury nie sa przesytane
do generatora., a jedynie do odpowiedniego
gniazda MIDI OUT.



Sound source
/JJ..
2
SRS
%D\n
MIDI UT

LOCAL ON

Z drugiej strony, ustawienie parametru Local na
Off oznacza, ze klawiatura i rekorder nie sterujg
praca wewnetrznego generatora dzwigkow.

Sound source

MiDI_ouT

r

LOCAL OFF

Kiedy wspotpracujesz z zewnetrznym
sekwenserem wyposazonym w funkcje Soft Thru
(jego gniazda MIDI IN i MIDI OUT podtaczone
sa do sekwensera lub komputera), uzywaj EM-
50/30 jako klawiatury sterujacej. Jezeli Local
jest w pozycji (Off) unikniemy podwdjnego
odgrywania dzwigkow (raz przez dane
pochodzace z sekcji kontrolnej instrumentu, a
drugi przez dane przesytane z sekwensera)
zwane ,,MIDI loop”. W przypadku pracy z
sekwenserem, a przy wylaczonej funkcji Local
(Off) dane do generatora beda przesylane z
sekwensera.

Uwaga: Ustawienia tego parametru nie sq
zapamigtywane, kiedy wylqczy si¢ EM-50/30.
Mozliwosci ustawien: Off, On.

Ustawienie fabryczne: On.

Parametr ,,Resume”

Wybierz t¢ funkcje, aby przywotac¢ wszystkie
fabryczne ustawienia parametréw MIDI (dla obu
trybow: Style i Recorder). Nacis$nij [ENTER]. Po
pojawieniu si¢ na wyswietlaczu napisu
,,Complete”, przedstawi on ponownie napis
Resume. Nacisnij [CANCEL], aby opusci¢ tryb
MIDI.

Uwaga: Nie wystepuje pytanie ,,Sure? ”(,, Jestes
pewien?”), ktory daje czas na zastanawianie sig.

Nacisnij [ENTER], jezeli jestes pewien, ze
chcesz przywotacé wszystkie fabryczne ustawienia
parametrow MIDI.

Dump Tx
Zobacz na strone 57 ,,Archiwizacja ustawien
przez MIDI (Dump TX)”.

MIDI w trybie Song

Wybierz tryb Song poprzez nacis$nigcie
[STYLE/SONG], az do pojawienia si¢ ikony
»SONG”. Oprocz nazw partii i ich numeréw
(Part 1~16), parametry Song MIDI sg podobne
do tych z trybu Style.

Mozesz ustawi¢ transmitowanie i odbieranie
kanatow partii Recorder Song.

Koncowa uwaga: przez ustawienia fabryczne,
Song Part 1 jest oznaczony dla Channel 1
(Kanatu 1), Song Part 2 dla Channel 2 (Kanatu
2), itd.

14. ARCHIWIZACJA / LADOWANIE
USTAWIEN

14.1. ARCHIWIZACJA USTAWIEN PRZEZ
MIDI (Dump Tx)

EM-50/30 dostarcza cztery funkcje, ktore
mozesz wykorzysta¢ do przenoszenia ustawien
EM-50/30 do innego EM-50 lub EM-30, albo do
komputera / sekwensera.

W EM-30 funkcje te sa tylko pomocne w
archiwizacji ustawien.

O FUNKCJI DUMP

,,Dump”” (lub Bulk Dump) jest terminem
generalnie uzywanym w transferowaniu
ustawien danych MIDI. Z reguty dane te sa tylko
zrozumiate w modelach bgdacych przedmiotem
rozwazania. Dlatego komunikaty te sa nazywane
,».System exclusive” (,,System tylko dla modeli
EM-50/30") (lub w skrocie SysEx). EM-50 i
EM-30 sg blizniakami (z ré6znicami nie
zwigzanymi ze struktura danych) i dlatego EM-
30 takze akceptuje komunikaty sysEx
pochodzace z EM-50 i vice versa.

Sekwensery (twardodyskowe lub
oprogramowanie) zazwyczaj nie biorg pod
uwage jaki rodzaj komunikatu MIDI nagrywasz.
Dlatego mozesz takze nagrywa¢ dane sysEx.
Jezeli odtwarzasz utwor zawierajacy takie dane,
komputer/sekwenser transferuje dane z
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powrotem do EM-50/30. To z kolei zmienia
zawarto$¢ wybranych pamigci.

Uwaga: Rekorder EM-50/30 nie moze nagrywacé
komunikatow SysEx.

Uwaga: W tym przypadku ,, sekwenser” odnosi
sig do sekwenseréw twardodyskowych i
komputerow z programami sekwenserowymi.

A oto co nalezy zrobi¢, aby przenie$¢ swoje
ustawienia do sekwensera/komputera:

1. Potacz port MIDI OUT EM-50/30 z portem
MIDI IN sekwensera.

L [——[=]
o
x MIDI IN (or “OUT” connector of

the MIDI/Joystick cable)

MIDI OUT

AMAUALA LML

Uwaga: Jezeli takze potgczysz MIDI IN EM-

50/30 z MIDI OUT sekwensera, upewnij sig,

Ze wylgczyles funkcje Soft Thru sekwensera

(lub echo MIDI). Przejrzyj te instrukcje, aby

dowiedzie¢ sig szczegolow.

2. Wybierz funkcj¢ Dump TX:

e Naci$nij MENU A V¥, aby umiesci¢
strzatke (<) przy komunikacie MIDL
Komunikat ,,ENT” §wieci si¢ teraz na
wyswietlaczu.

e Naci$nij [ENTER], aby wej$¢ do trybu
MIDI.

e Uzyj przyciskow MENU A V¥, aby
wybra¢ parametr ,,Dump Tx”

parametru.
Ustawienie po lewej stronie nazwy parametru
teraz $wieci sig, przez co sygnalizuje, ze
mozesz go zmienic (,,edytowac”).
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3. Uzyj przyciskow MENU A V¥, aby wybrac
pozadane ustawienie:
CST - Zawarto$¢ pamigci 8 Styli Custom
(zob. str. 16) bedzie przeniesiona do
sekwensera. Powinno sig¢ to zrobi¢ przed
zatadowaniem nowego stylu Custom (Zob.
str. 59).
USP - Zawarto$¢ 64 programow User bedzie
przeniesiona do sekwensera.
SNG - Aktualny utwor w pamigci RAM EM-
50/30 bedzie przeniesiony do sekwensera.
Uwaga: Moze si¢ zdarzy¢ (rzadko), ze utwor,
ktory chcesz przenies¢ moze by¢ za duzy i
nie moze by¢ przeniesiony do
zewnetrznego instrumentu. Wtedy na
wyswietlaczu pojawi sie komunikat
,, Impssble”( co oznacza ,, Niemozliwe”)
PRG - System operacyjny EM-50/30 bedzie
przeniesiony do sekwensera. Zréb to przed
uaktualnieniem EM-50/30.
Uwaga: Funkcja ta moze nie by¢ przyjeta
przez niektore oprogramowania
sekwenserowe.
4. Rozpocznij nagrywanie sekwensera.
Aby otrzymac najlepszy rezultat, ustaw
tempo sekwensera na warto$¢ pomigdzy
100~120.
5. Nacisnij przycisk [ENTER] w EM-50/30.

6. Wyswietlacz zapyta teraz o potwierdzenie
(,,SURE ?7”), dlatego nacis$nij jeszcze raz
[ENTER].

7. Poczekaj az wyswietlacz pokaze ,,Complete”,
potem zatrzymaj sekwenser.

8. Zachowaj nowy utwor sekwensera na
dyskietce lub twardym dysku.

Sproébuj zachowaé go pod czytelng nazwa
(np. UserProg EM 2/4/99). Dzigki temu
bedziesz doktadnie wiedzie¢, ktory plik
potrzebujesz przenie$¢ z powrotem do EM-
50/30 w pézniejszym okresie.

9. Aby wyjs¢ z trybu MIDI, nacis$nij [CANCEL]
kilka razy, az do pojawienia si¢ na
wyswietlaczu komunikatu ,,MIDI”, potem
uzyj MENU A V¥, inastegpnie [ENTER], aby
wybrac¢ inny tryb.



TRANSMITOWANIE ZARCHIWOWANYCH
/NOWYCH DANYCH DO EM-50/30

Przetransferowanie przeniesionych ustawien z
powrotem do EM-50/30 jest wzglgdnie proste i
nie wymaga specjalnych czynno$ci na
klawiaturze. Wez pod uwagg, ze ustawienia,
ktore zostang przeniesione z powrotem do EM-
50/30 beda nadpisane na biezace ustawienia w
obszarze pamigci (Custom Styles, User Programs
lub Song).

1. Potacz port MIDI IN EM-50/30 z portem
MIDI OUT sekwensera.

[ [=—]=]

MIDI OUT (or “IN" connector of
MIDI IN

the MIDI/Joystick cable)

2. Zatrzymaj odtwarzanie aranzera (lub Song) na
EM-50/30 i zostaw ustawienia i ustawienia
wewngtrzne, ktorych nie cheesz straci¢ w
sekwenserze (zob. str. 58).

3. Wiacz sekwenser i zataduj plik, ktory cheesz
przenie$ do EM-50/30.

Aby otrzyma¢ najlepszy rezultat, ustaw
tempo sekwensera na warto$¢ pomigdzy
100~120.

4. Rozpocznij odtwarzanie na sekwenserze.
Jak tylko przybeda pierwsze dane ,
wys$wietlacz bedzie pokazywat:

L

SYS oznacza, ze EM-50/30 przyjat komunikaty
SysEx (co jest tylko rozumiane przez EM-50 lub
EM-30). Wyswietlacz takze informuje o typie
danych, ktore sg odbierane: ,,Custom Styles” (dla
wszystkich 8 pamieci; CST), ,,User Programs”
(dla wszystkich 64 pamigci; USP) lub ,,Song”
(SNG).

5. Poczekaj, az pojawi si¢ komunikat
~complete”, potem zatrzymaj odtwarzanie na
sekwenserze.

6. Wyprobuj ,,$wiezo” zatadowane ustawienia,
aby sprawdzi¢ czy pracuja tak jak tego
oczekiwates.

MOZLIWE KOMUNIKATY BLEDU
PODCZAS PRZYJMOWANIA DANYCH
BULK

Dane SysEx sa danymi raczej ,,delikatnymi”
(najdrobniejsze bledy w danych powoduje to, ze
przewazajaca ich czg$¢ stanie si¢ nieuzyteczna) i
moze doj$¢ do sytuacji, w ktorej otrzymane dane
nie bedg pracowac tak, jak zostato to
zaplanowane. Podajemy przyktady komunikatow
btedow, ktore moga pojawic si¢ na
wyswietlaczu. Pamigtaj, ze nalezy wylaczyé EM-
50/30 i probowa¢ ponownie, jesli jeden z
ponizszych komunikatéw zostanie wySwietlony.
File Err - Dane prawdopodobnie nie sg dla EM-
50/30, gdyz nie moze on ich odczytac.

Csum Err - Checksum Error. Funkcja ta nie
koresponduje z danymi znajdujacymi si¢ w
czesei SysEx. Prawdopodobnie moze dojs¢ do
tego, kiedy kto$ fatszuje dane na komputerze.

ID Err - Wadliwy model ID. Kazdy instrument
posiada model ID (identyfikacji), ktory mowi
Jestem EM-50 lub EM-30”. ID numer znajduje
si¢ takze w danych SysEx (i wtedy znaczy to ,,to
jest tylko dla EM-50 lub EM-30"). Jezeli EM-
50/30 otrzymuje dane Bulk dla JX-305 (,,to jest
tylko dla JX-305"), EM-50/30 bgdzie reagowat
nastgpujaco: ,.ale ja jestem EM-50/EM-30” i
odrzuci dane.

Long Sys - Czgs$¢ SysEx jest za duza i nie moze
by¢ przyjeta. Moze si¢ to zdarzy¢, kiedy ktos
programuje dane SysEx od reki (co moze by¢
catkiem mozliwe). Komunikat ten nie powinien
pojawic sie dla danych pochodzacych z EM-
50/30 (zob. str. 57)

Addr Err - Bledny adres SysEx. Kazdy
parametr czesci SysEx posiada adres, ktory
informuje adresata o swojej naturze (np. Ja
jestem parametr Cutoff...”). Ten komunikat
bltedu oznacza, ze EM-50/30 otrzymat adres,
ktory nie istnieje.

Rx Fault — Urzadzenie nie reaguje w sposob
oczekiwany na przyjete dane. Sprawdz
podtaczenia kabli lub uzyj innego kabla MIDI.
Flash Err - Btagd w Flash Memory. Problem jest
w pamigci Flash ROM, ktora jest uzyta przez
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styl muzyczny Custom. Skontaktuj si¢ z
dealerem Rolanda, lub lokalnym dystrybutorem.
OvRun Err - Btad konstrukcji / Przekroczenie
zabezpieczenia. Dane SysEx zostaty
przetransmitowane za szybko dla EM-50/30.
Zwolnij tempo odtwarzania utworu i sprobuj
jeszcze raz.

14.2. FUNKCJE DYSKU

W trybie dysku mozemy zabezpiecza¢ na
dyskietce utwor sporzadzony przez rekorder,
zatadowywac utwor z dyskietki do pamieci
instrumentu, zabezpiecza¢ lub tadowac dane
dotyczace programu User, formatowa¢ dyskietki,
kopiowa¢ i wykasowywac¢ dane z dyskietki.

Do pracy mozna wykorzysta¢ zarowno dyskietki
typu 2DD jak i 2HD. Miej na uwadze, ze
dyskietki 2HD majg dwa razy wigksza
pojemnos¢ niz dyskietki 2DD, dlatego uzywaj
dyskietek 2HD, jesli tylko mozesz.

Podczas procesu nagrywania lub odtwarzania
danych z dyskietki, na wyswietlaczu bedzie
przedstawiona odpowiednia informacja, pojawi
si¢ ikona ,,DISK”. w tym czasie nie wolno
wyjmowac dyskietki ze stacji dyskow, moze to
spowodowac¢ uszkodzenie dyskietki lub nawet
sama stacje dyskow.

Uwaga: Podane informacje dotyczq EM-50. EM-
30 nie posiada stacji dyskow.

LADOWANIE PLIKOW Z DYSKIETKI

Mozna wyrézni¢ dwie funkcje w tadowaniu:
LOAD UPr - Funkcja ta umozliwia transfer
zespotu 64 programu User (dla wszystkich o$miu
bankéw) do wewngtrznej pamigci EM-50.
Spowoduje to nadpisanie programow User, ktore
aktualnie znajduja si¢ w pamigci wewnetrzne;.
LOAD Cst - Funkcja ta umozliwia transfer
zespotu 8 styli muzycznych z dyskietki do
pamigci Custom Style EM-50 (1~8,zobacz takze
na strong 16), skutkiem czego jest nadpisanie
o$miu styli muzycznych, ktore aktualnie
znajduja si¢ w pamieci Custom Style EM-50.
Uwaga: Jezeli chcesz uzy¢ programow User lub
styli Custom w pamigci wewnetrznej w
pozniejszym okresie, najpierw zachowaj je na
dyskietce. Zobacz na strong 61.

1. W16z dyskietke do stacji dyskow.

2. Naci$nij MENU A V¥, aby umiescic strzatke
przy wejsciu LOAD.

Wyswietlacz odpowiada komunikatem ,,LOAD”.

Po jego lewej stronie §wieci si¢ komunikat
HENT”.
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3. Naci$nij przycisk [ENTER].

4. Uzyj przyciskow MENU A V¥, aby wybrac
,LOAD Upr” lub ,,LOAD Cst”.

5. Nacisnij jeszcze raz [ENTER].

6. Uzyj przyciskow MENU A V¥ aby wybrad¢
plik ktory cheesz zatadowaé
(przyktad:"USPR_000").

Zamiennie pokazuja si¢ komunikaty ,,ENT” i
numer pliku.

7. Nacis$nij przycisk [ENTER], aby zatadowac
wybrany plik.

Uwaga: Nacisnij [CANCEL] jezeli nie chcesz
ostatecznie zatadowa¢ wybranego pliku.
Musisz to zrobi¢ przed nacisnigciem
[ENTER].

Jesli naci$niesz [ENTER], wyswietlacz pokaze

komunikat ,,Loading”. Kiedy dane beda

tadowane na chwile pojawi si¢ komunikat

,,Complete”.

8. Naci$nij [CANCEL] kilka razy, aby wybra¢

inny tryb.

MOZLIWE KOMUNIKATY O BLEDACH
No Disk - Dyskietka nie zostata wprowadzona
do stacji dyskow.

No Files - Dyskietka wprowadzona do stacji
dyskow nie zawiera programu User ani danych
Custom Style Set.

Disk Err - Dyskietka jest prawdopodobnie
uszkodzona i nie moze by¢ uzyta.

File Err - Plik, ktory zostal wybrany jest
uszkodzony i nie moze by¢ zatadowany.

ZACHOWYWANIE PLIKOW NA
DYSKIETCE

EM-50 dostarcza nastgpujace funkcje zapisu:
SAVE Sng - Umozliwia zapisanie na dyskietce
utworu znajdujacego si¢ w wewnetrznej pamigci.
Zapamigtaj, ze utwory zapisywane na dyskietce
staja si¢ Standard MIDI File (SMF). Dlatego juz
nie mozesz wigcej zastepowac partii Realtime
(,,2nd TRACK”) nowymi wersjami po
przetransponowaniu z powrotem utworéow do
wewnetrznej pamigei EM-50.

To nie jest funkcja LOAD Sng. Wszystko co
nalezy zrobié, aby przenies¢ z powrotem utwor
do pamigci wewnetrznej, to odtworzenie
Standard Midi Files.



Uwaga: Zobacz takze na strone 35

., Zachowywanie utworu”

SAVE Upr - Uzyj tej funkcji, aby zachowa¢ na
dyskietce zawarto$¢ wewngtrznych pamigci
programu User (wszystkie 64).

SAVE Cst - Funkcja ta umozliwia zachowanie
na dyskietce zawarto$ci wszystkich o$miu
pamigci Custom Style.

1. W16z pusta dyskietke do stacji dyskow.
Zobacz na strone 35, aby podja¢ kroki
ostroznosci, ktore mogg si¢ teraz przydac.

2. Uzyj przycisku MENU A ¥ | aby umiescic¢
strzatke przy SAVE.

Wyswietlacz odpowiada komunikatem
»SAVE”. Po jego lewej stronie §wieci si¢
komunikat ,,ENT”

ENT

3. Nacis$nij przycisk [ENTER]
4. Uzyj przycisku MENU A V¥, aby wybra¢
»SAVE Sng”, ,,SAVE Upr”, lub ,,SAVE Cst”.
5. Nacisnij jeszcze raz [ENTER].
Wyswietlacz teraz pokazuje:

Mozesz zachowaé utwor z biezaca fabrycznie
ustawiong nazwa (SONG_001, CUST_000 lub
USPR_000)). Prawidlowa nazwa zawsze pomoze
w identyfikacji pliku utworu. Dlatego
sugerujemy, aby$ wyszczegolnil nazwe.
»S71,,01,,, ktore zamiennie pokazuja si¢ na
wyswietlaczu, oznaczaja, ze mozesz wybraé
odpowiedni rodzaj opisu do danej pozycji.

6. Uzyj przycisku MUSIC STYLE/USER
PROGRAM, aby wybra¢ odpowiedni rodzaj
opisu, ktory chcesz uzy¢ do oznaczenia.
Mozesz nacisna¢ ten przycisk kilka razy, aby
wybraé¢ pozadany rodzaj opisu. Dostgpne sa
nastepujace rodzaje opisow:

LMK

Uwaga: Kursor przeskakuje automatycznie do
nastepnej pozycji, kiedy tylko nacisniesz inny
przycisk, niz nacisngles wezesniej. Dla

wlasciwosci, ktora oznacza ten sam przycisk,
powinienes przenies kursor uzywajqc
przycisku MENU A V.

Uwaga: Jezeli wybierzesz ,, SPACE” (przycisk
[CUSTOM/HOLD]) wyswietlacz pokaze
., . Tak si¢ stanie gdyz MC-DOS nie
pozwala na uzycie odstgpow.

7. Jezeli istnieje taka potrzeba uzyj przycisku
MENU A V¥, aby przenies¢ kursor do
nastgpnej pozycji.

8. Powtorz kroki (6) i (7), aby oznaczy¢
pozostate pozycje.

9. Nacis$nij [ENTER], aby zachowa¢ plik na
dysku.

Wyswietlacz pokazuje teraz komunikat
»Saving” i zapala si¢ ikona ,,DISK”. Kiedy
utwor bedzie zachowany pojawi si¢
komunikat ,,Complete”.

Jezeli pojawi si¢ komunikat ,,DiskProt” tzn. ze

zapomniate§ wylaczy¢ ochrony zapisu na

dyskietce. Nacisnij przycisk EJECT, wyjmij
dyskietke i zamknij okienko patka, umies¢
dyskietke jeszcze raz i naci$nij [ENTER].

10. Naci$nij [CANCEL] kilka razy, aby wybra¢
inne ustawienie.

Jezeli przytrzymasz [ CANCEL], wyswietlacz
automatycznie przeskoczy do pierwszej karty
»SAVE’.

MOZLIWE KOMUNIKATY O BLEDACH

No Disk - Zapomniate$ wlozy¢ dyskietke do
stacji dyskow.

Disk Prot - Dyskietka jest zabezpieczona.
Przygotuj ja do zapisu zamykajac ,,okienko
zabezpieczenia”.

Disk Full - Na dysku nie ma juz wigcej wolnego
miejsca, zostal zapisany w calosci.

Disk Err - Dyskietka jest prawdopodobnie
uszkodzona i nie nadaje si¢ do
zabezpieczenia danych.

Empty - W wewnetrznej pamigci EM-50 nie
znajduje si¢ utwor rekordera. Nie ma czego
zachowywac.

Impssble - Utwor w pamigci EM-50 jest

wigkszy niz aktualne RAM i dlatego nie moze

by¢ zapisany na dyskietce.

OverWrt? - Nazwa, ktora zostata uzyta do
oznaczenia danych juz istniejacych na dyskietce,
ktora zostata umieszczona w stacji dyskow.
Jezeli naci$niesz [ENTER], aby kontynuowac,
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plik na dyskietce zostanie nadpisany (i
odpowiadajace dane zostang wytarte). Inaczej
wloz inng dyskietke, albo naci$nij [CANCEL] i
uzyj innej nazwy dla danych, ktore chcesz
zachowac.

KASOWANIE PLIKOW Z DYSKIETKI

Funkcja umozliwia kasowanie plikow z dyskietki
znajdujacej si¢ w stacji dyskow. Moze to by¢
przydatne, jezeli chcemy zrobi¢ miejsce na
dyskietce dla nowego pliku (np. w przypadku,
gdy pojawi si¢ komunikat ,,Disk Full””). Badz
uwazny, przy kasowaniu plikow, aby usuna¢ te,
ktorych jeste$ pewien, ze nie bedziesz juz wigcej
potrzebowat. Plik skasowany jest stracony na
zawsze.

Uwaga: Zwyczajem powinno sig sta¢ robienie
dodatkowej kopii dysku (zob. str. 61). Mimo
wszystko pliki stajq sie niezbedne, kiedy nie sq
dtuzej dostgpne.

DEL Sng - Umozliwia kasowanie utworéw na
dyskietce.

DEL Upr - Uzyj tej funkcji, aby kasowac pliki
programu User z dyskietki. Pamigtaj, ze robigc
to, kasujesz ustawienia 64 programu User.
DEL Cst - Funkcja ta umozliwia kasowanie z
dyskietki plikow Custom Style Set. Tutaj
kasujesz osiem styli muzycznych.

1. W16z dyskietke z plikiem, ktory cheesz
skasowac¢ do stacji dyskow.

2. Naci$nij MENU A V¥, aby umiesci¢ strzatke
przy pozycji DELETE.

STVE
MORPHING

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ,,DELETE”. Po
lewej stronie $wieci si¢ komunikat ,,ENT”.

3. Naci$nij przycisk [ENTER].

4. Uzyj przyciskow MENU A V¥, aby wybrac
»DEL Sng”, ,,DEL Upr” lub ,,DEL Cst”.

5. Naci$nij jeszcze raz [ENTER].

6. Uzyj przyciskow MENU A V¥ aby wybrac
plik, ktory chcesz skasowaé
(przyktad:”USPR_000")>
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Na zmian¢ wys$wietlaja si¢ komunikat ,,ENT”
i numer pliku.

7. Nacisnij przycisk [ENTER]

EM-50 zapyta si¢ teraz, czy naprawdg chcesz
skasowac plik (,,Sure?”).

8. Naci$nij [ENTER], aby skasowac¢ plik.
Wyswietlacz pokaze teraz komunikat
,Deleting”. Kiedy dane zostang skasowane
pojawi si¢ na chwile komunikat ,,Complete”.

9. Naci$nij [CANCEL] kilka razy, aby wybrac¢
inny tryb.

Jezeli przytrzymasz [ CANCEL], automatycznie
powrdcisz do pierwszej strony “Delete”.

MOZLIWE KOMUNIKATY O BLEDACH

No Disk - Zapomniate$ wlozy¢ dyskietke do
stacji dyskow.
Disk Prot - Dyskietka jest zabezpieczona
(WRITE PROTECT). Nacisnij przycisk EJECT,
aby wyjac dyskietke ze stacji i zamknij ,,okienko
zabezpieczenia” i jeszcze raz wtoz dyskietke 1
naci$nij [ENTER]. Zobacz takze na strong 34.
Disk Err - Dyskietka jest prawdopodobnie
uszkodzona i nie nadaje si¢ do uzycia.
No Files - Dyskietka nie zawiera plikow
wybranego typu. W16z inna dyskietke.

DISK COPY (KOPIOWANIE CALEJ
ZAWARTOSCI DYSKIETKI)

Funkcja ta umozliwia sporzadzenie kopii
istotnych danych na dyskietki.
OSTRZEZENIE: Funkcja ta wykorzystuje
wewnetrzng pamigé RAM instrumentu EM-50.
Wszystkie dane znajdujace si¢ w tej pamigei w
wyniku kopiowania zostang utracone. Zanim
wigc przystapisz do wykorzystania funkcji Disk
Copy, zabezpiecz wazne dane w pamigci na
dyskietce (zob. str. 61).

Funkcja Disk Copy kopiuje wszystkie pliki z
dyskietki zrodtowej na dyskietke docelowa.

1. Naci$nij MENU A V¥, aby umiesci¢ strzatke
przy pozycji COPY.

STvie
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Wyswietlacz pokazuje:

2. Nacisnij przycisk [ENTER].

EM-50 poinformuje Cig¢ teraz o czyms co juz
zapewne wiesz, ale o czym mozna zapomnieé¢
czasami:

Improrer uze of cory infrindes

Copwright.!! For rersonal back-ue

use onla! Sond and User Stule
will be erased.

Kopiowanie utworéw z materiatow SMF
dostepnych na rynku jest dozwolone tak
dhugo, jak posiadasz kopie (jako ochrona
przed mozliwymi btgdami dysku). Pod
zadnym pozorem nie wolno dawac¢ kopii
prawnie chronionych materialow swoim
osobom trzecim.
Wyswietlacz przekazuje takze informacje o
tym, ze funkcja Disk Copy potrzebuje
dostepnej do dyspozycji pamigci RAM - np.
pamig¢ pozostawiona ,,na boku” dla utworéw
rekordera i dla stylu Disk User. BadZ uwazny,
gdyz przez aktywowanie funkcji Disk User
(czego nie zrobisz tak szybko),mozesz
doprowadzi¢ do wytarcia utworé6w w
pamigci wewnetrznej. Zachowaj to na
dyskietce przed kontynuacja.
Po powyzszych komunikatach pojawi si¢
pytanie ,,Sure?”

3. Jezeli jeste$ pewien, ze chcesz dokonaé

operacji kopiowania naci$nij [ENTER].
Teraz wyswietlacz zapyta Cig¢ o wlozenie
oryginalnej (lub ,,SOURCE”)dyskietki do
stacji dyskow.
Przed wtozeniem dyskietki, nalezy ustawic ja
w pozycji PROTECT (otworzy¢ ,,okienko
zabezpieczajace”, w przeciwnym razie na
wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat ,,No
Prot”.

4. W16z dyskietke oryginalna (zrodtowa) do

stacji dyskow.
Na wy$wietlaczu pojawi si¢ napis ,,Reading”,
informujacy o odczytaniu przez EM-50
danych przeznaczonych do skopiowania. W
zaleznosci od ilosci danych na dysku, napis
ten moze pojawic si¢ jeszcze kilkakrotnie.
Zwro¢ takze uwage na wskazowke dotyczaca
typu dyskietki (w naszym przyktadzie,
zrodtowym dyskiem jest dyskietka 2HD):

Po zatadowaniu pierwszej partii, na
wyswietlaczu pojawi si¢ napis ,,Destinat”,
informujacy o koniecznosci wlozenia do
stacji dyskow dyskietki docelowe;j.
Komunikat informuje o wlozeniu czystej
dyskietki. Ta dyskietka bedzie zawiera¢ kopig
danych oryginalnych. Dlatego upewnij si¢
czy uzyles dyskietke tego samego typu. Jezeli
dyskietka zrodtowa jest typu 2DD, uzyj
czystej dyskietki 2DD, w przeciwnym razie
uzyj czystej dyskietki 2HD. Uzycie
niewtasciwej dyskietki moze by¢ rezultatem
pojawienia si¢ na wyswietlaczu komunikatu
,Incompat”.

5. Wyjmij ze stacji dyskow dyskietke zrodtowa

(Source) i zastap ja dyskietka docelowa

(Destination).
Jezeli dyskietka docelowa nie jest
sformatowana, masz okazj¢ zrobi¢ to teraz
(,,Format?”).
Nastepnie pojawi si¢ komunikat informujacy,
ze pierwsza (lub cala) czgs¢ zostata
skopiowana na dysk.

v

Hd

Jak zostato powiedziane powyzej, komunikat
,»Source” moze zosta¢ wyswietlony
ponownie. Jesli tak...

6. Wyjmij ze stacji dyskow dyskietke docelowg i
powtarzaj czynnosci od punktu (4), az do
momentu gdy wyswietlacz pokaze
,»Complete”.

Teraz wyswietlacz powroci do komunikatu
Disk Copy.

MOZLIWE KOMUNIKATY BLEDU
PODCZAS UZYWANIA DISK COPY

No Prot - Dyskietka zrédtowa nie jest
zabezpieczona. Wyjmij dyskietke ze stacji
dyskow 1 ustaw ja w pozycji PROTECT
otwierajac ,,okienko” zabezpieczajace.
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No Format - Dyskietka docelowa nie jest
sformatowana. Naci$nij [ENTER], aby
sformatowac¢ dyskietke.

Disk Err - Dyskietka jest prawdopodobnie
uszkodzona i nie moze by¢ uzyta.

Disk Prot - Dyskietka docelowa jest
zabezpieczona. Wyjmij dyskietke i otworz
,-okienko zabezpieczajace”.

FORMAT

Zobacz strona 35.

UWAGA: Przeprowadzanie niZej opisanej
operacji moze by¢ ryzykowne i nieumiejetne
jej wykonywanie grozi zawieszaniem si¢
instrumentu oraz wykasowaniem systemu
operacyjnego. Dlatego tez, przed zrzuceniem
danych na dyskietke zalecane jest
skonsultowanie si¢ z autoryzowanym
serwisem firmy Roland.

SysSave: ZACHOWYWANIE SYSTEMU
OPERACYJNEGO EM-50.

Zarowno EM-50, jak i EM-30 umozliwiaja
uaktualnianie ich systemdw operacyjnych.
Wersje nowego systemu mogg by¢ dostgpne u
dealera Rolanda (zapytaj go o szczegodty). Nie
ma gwarancji, ze kiedykolwiek bedzie nowa
wersja. Jesli pojawi si¢, powiniene$ zachowac
aktualng wersj¢ systemu EM-50/30 przed
zatadowaniem nowej. EM-50 umozliwia
zrobienie tego przez MIDI lub uzywajac
dyskietek. EM-30 toleruje tylko transfer MIDI
danych systemu (zobacz ,,Archiwizacja ustawien

przez MIDI (Dump Tx)” na stronie 57).

A oto jak zachowa¢ system EM-50 na dyskietce.

1. Wylacz EM-50, poczekaj chwilg, potem
przytrzymaj TONE/ONE TOUCH [6]
podczas ponownego wiaczania EM-50.
Wyswietlacz pokazuje teraz komunikat
»SysSave”, nastepnie ,,InsrtDsk”.

2. W16z sformatowang dyskietk¢ MS-DOS 2HD
do stacji dyskow i poczekaj, az zostanie
wyswietlony komunikat ,,Save xx%”.

3. Poczekaj, az pojawi si¢ na wyswietlaczu
komunikat ,,Complete”, wyjmij dyskietke i
potdz w bezpiecznym miejscu.

SysLoad: UAKTUALNIANIE SYSTEMU EM-
50 Z DYSKIETKI

System EM-50/30 moze by¢ uaktualniony z
dyskietki lub przez MIDI (zobacz na stronie 64).
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Jak zaznaczono powyzej, nigdy moze nie by¢
nowej wersji systemu. Jednak mozesz chcie¢,
zeby dealer sprawdzit to..

Uwaga: Przed uaktualnieniem systemu
operacyjnego, upewnij sig, ze zachowales
programy User, style Custom, i utwory na
dyskietce (zobacz na stronie 61).
Uaktualnienie wersji systemu naprawde
wyczysci calg zawartos¢ wewnetrznej
pamigci. Nie zapomnij takze, zrobic¢ kopii
wersji aktualnego systemu. MozZesz jej
potrzebowac jesli okaze sig, ze nowa wersja
nie pracuje (zobacz powyzej).

Jesli dostaniesz juz taki dysk, pokazujemy jak
przenies¢ dane do EM-50:

1. Wylacz EM-50, poczekaj chwilg, potem
przytrzymaj TONE/ONE TOUCH [8] +
[METRONOME] podczas ponownego
wilaczania EM-50.

Wyswietlacz pokaze teraz komunikat
,»SysLoad”, potem ,,InsrtDsk”.

2. W16z dyskietke z nowa wersja systemu do
stacji dyskow i poczekaj, az na wyswietlaczu
pojawi si¢ komunikat ,,EM50_100”

Znaki za ,, ” reprezentuja wersje. Powyzszy
komunikat referuje wersj¢ systemu ,,1.00”.
Nigdy wersja nie bgdzie miata wyzszego
numeru niz ,,1.04”, ,,1.05”, itd. - jezeli
zostang kiedykolwiek stworzone.
Nastgpnym komunikatem jest ,,Csum”.
Oznacza to, ze EM-50 sprawdza cato$¢
danych SysEx.

Potem sg jeszcze dwa komunikaty ,,Load” i
,Flash”, wskazujace, ze dane sga odczytywane
z dyskietki i , ze Flash ROM (pamigé, w
ktorej znajduje si¢ system operacyjny) jest
uaktualniany.

3. Poczekaj, az na wyswietlaczu pojawi si¢
komunikat ,,Complete”, potem wytacz EM-
50.

4. Przytrzymaj przycisk [WRITE] podczas
ponownego wilaczenia EM-50. To przywroci
ustawienia poczatkowe.

5. Wyjmij dyskietke i potdz ja w bezpiecznym
miejscu.

MOZLIWE KOMUNIKTY O BLEDACH

PODCZAS UZYWANIA SysLoad/SysSave

Nastgpujace komunikaty zawieraja operacje
SysLoad lub SysSave. Powinienes$ powtorzy¢
calg procedure, jesli uda Ci si¢ pozby¢ problemu
lub uzyjesz innego dysku.



CSumeErr - Funkcja checksum SysEx jest
nieprawidtowa. Zapytaj dealera Rolanda o
inny dysk.

SysErr - Pojawit si¢ blad w systemie. Sprobuj
jeszcze raz, prawdopodobnie z innym
dyskiem.

WRProt - Dysk jest zabezpieczony. Usun
ochrong.

DskErr - dysk jest prawdopodobnie uszkodzony i
nie moze by¢ uzyty.

DskFull - Na dysku nie ma juz wigcej wolnego

miejsca, zostal zapisany w catosci. Ten

komunikat jest tylko wyswietlany w przypadku,
kiedy chcesz uzy¢ dyskietki 2DD zamiast 2HD
dla zachowania systemu operacyjnego.

NoDisk - Zapomniate$ umie$ci¢ dysku w stacji

dyskow.

NoFile - Dysk, ktory zostat wlozony do stacji nie

zawiera plikow systemu operacyjnego. wtdz

prawidtowy dysk.

14.3. UAKTUALNIENIE SYSTEMU
OPERACYJNEGO EM-50/30 PRZEZ MIDI

Inna droga, ktdrag mozna uaktualni¢ system
operacyjny EM-50/30 jest zrobienie tego przez
MIDI. Dla EM-30 jest to jedyny sposob. Jezeli
pracujesz na EM-50, mozesz bardziej preferowac
uzycie funkcji SysSave (zobacz na strong 64),
poniewaz jest ona szybsza.

Uwaga: Przed uaktualnieniem systemu
operacyjnego, upewnij sie, Ze zachowates
programy User, style Custom, i utwory na
dyskietce (zobacz na stronie 61) lub przez
MIDI (zobacz na stronie 57). Uaktualniona
wersja systemu naprawdg wyczysci calq
zawartos¢ wewnetrznej pamigci. Nie
zapomnij takze, zrobi¢ kopii wersji
aktualnego systemu. Mozesz jej potrzebowaé
Jjesli okaze sie, Ze nowa wersja nie pracuje,

1. Potacz MIDI IN EM-50/30 z MIDI OUT

sekwensera.

Aby uzyskac¢ lepszy rezultat uzyj komputera z
oprogramowaniem Cubase Audio Logic.

2. Wylacz EM-50/30, poczekaj chwile, potem
przytrzymaj TONE/ONE TOUCH [7] +
[METRONOME] podczas ponownego
wiaczenia EM-50/30.

Wyswietlacz pokaze teraz komunikat
,,Update”.

3. Wiacz sekwenser i zataduj pliki, ktore chcesz
przenie$¢ do EM-50/30.

4. Rozpocznij odtwarzanie na sekwenserze.

Jak tylko przybedzie pierwszy blok danych,
wyswietlacz pokaze komunikat ,,Upd xx%”
5. Poczekaj, az zostanie wy$swietlony komunikat
,»Complete”, potem wylacz EM-50/30.
6. Przytrzymaj przycisk [WRITE]podczas
ponownego wiaczenia EM-50/30. To
spowoduje inicjalizacj¢ instrumentu.

14.4. PRZYWRACANIE USTAWIEN
POCZATKOWYCH EM-50/30
(FABRYCZNYCH)

Po dlugotrwatej pracy z EM-50/30, mozesz
zechcie¢ przywota¢ oryginalne, fabryczne
ustawienia. Nie jest to proces niezastapiony,
poniewaz mozna uzy¢ funkcji Resume w
parametrach i trybéw MIDI, aby odnowi¢
oryginalne parametry i ustawienia MIDI.
Przywrocenie ustawien poczatkowych EM-50/30
oznacza, ze wszystkie programy User, parametry
i ustawienia MIDI beda zastapione ustawieniami
oryginalnymi - oprocz pamieci rekordera, ktora
stanie si¢ pusta.
A oto jak przywrdci¢ ustawienia poczatkowe
EM-50/30:
1. Wylacz EM-50/30.
2. Przytrzymaj przycisk [WRITE] podczas
ponownego wiaczenia EM-50/30.
Komunikat ,,Factory!” poinformuje Ci¢, ze
zostaty przywrocone ustawienia poczatkowe.
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15. DANE TECHNICZNE

Wiadomosci ogolne

Klawiatura - dynamiczna, 61 klawiszy
Wyswietlacz - graficzny, podswietlany
Wzmacniacz - 2 x 10 W, podwdjne gtosniki
pracujace w systemie bass reflex

Pamigci - 64 programy User (ze stylami Hold), 8
pamigci Custom Style (Flash ROM)

Stacja dyskow - (tylko EM-50) Zachowywanie &
Ladowanie programéw User, Ustawienia
Custom

Style, zachowywanie utwor6éw, system
operacyjny.

Tryby - Arranger, Whole Upper, Organ, M.
Drums.

Zrédlo dzwieku

Generator barw - GM/GS , 354 barwy, 12
ustawien perkusyjnych (wartos¢ SMB PCM
sampli)

Polifonia - 24 glosowa, 16 partii multitimbral

Style muzyczne

ROM - 64 styli muzycznych ze stylem
Progression (6 pozioméw) & stylem Morphing
(6 krokow).

One Touch - 8 pamieci One Touch
(automatyczne wpisywanie do spisu) dla
kazdego stylu.

Disk User - 1 pami¢¢ (RAM, tylko EM-50).
Custom Styles - 8 (Flash ROM).
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Kontrolery
Kontroler D Beam
Dzwignia Bender/Modulation

Zlacza

Output - L/Mono, R (1/4” Phone jack)

Input - RCA/phono (L,R) z kontrola poziomu
Stuchawki - 2 (1/4” phone jacks)

MIDI - IN, OUT (MIDI/Joystick kabel
pozwalajacy podtaczy¢ EM-50/30 do komputera
PC

Rozmiar (D x Sz x W)
1016 x 400 x 142 mm
(40 x 15 3/4 x 8 5/8 inch)

Ciezar
EM-50 : 8.5 kg (18.7 Ibs)
EM-30: 8 kg (17.6 Ibs)

Zasilacz
ACJ (na wyposazeniu)

Dostarczone akcesoria
Instrukcja, zasilacz ACJ, MIDI/Joystik kabel,
multimedialny CD-ROM (PC)

Opcje

Seria RH stuchawek

Pedaty DP-2, DP-6, lub BOSS FS-5U
Statyw pod klawiaturg - KS-12



