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Nombre del producto: Camara Digital
Modelo: DSC-P200

POR FAVOR LEA DETALLADAMENTE
ESTE MANUAL DE INSTRUCCIONES
ANTES DE CONECTAR Y OPERAR
ESTE EQUIPO.

RECUERDE QUE UN MAL USO DE SU
APARATO PODRIA ANULAR LA
GARANTIA.

AVISO

Para evitar el riesgo de incendios y
electrocucion, no exponga la unidad
a la lluvia ni a la humedad.

Para evitar descargas eléctricas, no
abra la unidad. Solicite asistencia
técnica solo a personal
especializado.

Atencion para los clientes en
Europa

Este producto ha sido probado y ha demostrado
cumplir con los limites estipulados en la Directiva
EMC para utilizar cables de conexién de menos
de 3 m (metro) de largo.

Atencion

Los campos electromagnéticos a frecuencias
especificas podrén influir en la imagen y el sonido
de esta cdmara.

Aviso

Si se interrumpe (falla) la transferencia de datos
antes de finalizar debido a la electricidad estdtica
o electromagnetismo, reinicie la aplicacion o
desconecte y vuelva a conectar el cable de
comunicacién (USB, etc.).



Notas sobre la utilizacion de la camara

Tipos de “Memory Stick” que pueden
utilizarse

El medio de grabacién de CI utilizado con
esta cdmara es un “Memory Stick”. Hay dos
tipos de “Memory Stick”.

¢ “Memory Stick”

¢ “Memory Stick Duo”: Insercién de un “Memory
Stick Duo” en un adaptador de Memory Stick

Duo.
L

Adaptador de Memory Stick Duo

« Para més detalles sobre el “Memory Stick”,
consulte la pagina 87.

Notas sobre la bateria “InfoLITHIUM”

 Cargue la baterfa NP-FR1 suministrada antes de
utilizar la cdmara por primera vez.
(— paso 1 en “Lea esto primero”)

La bateria puede cargarse aunque no esté
completamente descargada. Ademds, aunque la
bateria no haya terminado de cargarse
completamente, puede utilizarse tal cual cargada
s6lo parcialmente.

« Si no piensa utilizar la baterfa durante un largo
tiempo, agote la carga actual y extrdigala de la
cdmara, después gudrdela en un lugar fresco y
seco. Esto es para mantener las funciones de la
bateria (pagina 89).

Para mds detalles sobre la bateria
“InfoLITHIUM?”, consulte la pagina 89.

Objetivo Carl Zeiss

Esta cdmara estd equipada con un objetivo Carl
Zeiss que puede reproducir imdgenes nitidas con
excelente contraste.

El objetivo de esta cdmara ha sido fabricado bajo
un sistema de aseguramiento de la calidad
certificado por Carl Zeiss de acuerdo con las
normas de calidad de Carl Zeiss en Alemania.

Notas sobre el adaptador de ca

* No cortocircuite la clavija de cc del adaptador
de ca con un objeto metdlico, porque podra
producirse un mal funcionamiento.

 Limpie la clavija de cc del adaptador de ca con
un bastoncillo de algodén, etc. No utilice la
clavija estando sucia. Es posible que la bateria
no se cargue debidamente si la clavija estd sucia.

Notas sobre la grabacion/

reproduccion

 Antes de grabar acontecimientos tnicos, realice
una grabacién de prueba para asegurarse de que
la cdmara funciona correctamente.

Tenga cuidado de no dejar que se moje la
cdmara. Si entra agua dentro de la cdimara podra
ocasionar un mal funcionamiento que en
algunos casos no se podrd reparar.

No dirija la cdmara hacia el sol ni hacia otras
luces intensas. Esto podria ocasionar dafios
irreparables a sus 0jos. O podrd ocasionar un
mal funcionamiento de su cimara.

No utilice la cdmara cerca de un lugar que
genere ondas de radio fuertes o emita radiacién.
La cdamara podria no poder grabar o reproducir
debidamente.

La utilizacién de la cdmara en lugares arenosos
o polvorientos podra ocasionar un mal
funcionamiento.

Si se condensa humedad, eliminela antes de
utilizar la cdmara (pdgina 91).

No agite ni golpee la cdmara. Ademas de
producirse un mal funcionamiento y no poder
grabar imdgenes, es posible que el soporte de
grabacion quede inutilizable o que los datos de
las imdgenes se estropeen, se dafien o se
pierdan.

Limpie la superficie del flash antes de utilizarlo.
El calor de la emisién del flash podra hacer que
la suciedad en la superficie del flash se
descolore o se adhiera en ella, ocasionando una
insuficiente emisién de luz.

Para evitar el riesgo potencial de perder los
datos, haga siempre una copia (de seguridad) de
los datos en otro soporte.

El contenido de la grabacién no podra
compensarse si la grabacion o la reproduccién
no se realiza debido a algin fallo de
funcionamiento de la cdmara o del medio de
grabacidn, etc.




Notas sobre la pantalla LCD, visor
LCD (para modelos con visor LCD) y
objetivo

¢ La pantalla LCD y el visor LCD estdn
fabricados utilizando tecnologia de muy alta
precision de forma que mds del 99,99% de los
pixeles son operativos para uso efectivo. No
obstante, es posible que se observen
constantemente en la pantalla LCD y en el visor
LCD pequeiios puntos negros y/o brillantes
(blancos, rojos, azules o verdes en color). Estos
puntos son normales en el proceso de
fabricacién y no afectan en absoluto a la imagen
grabada.

Si expone la pantalla LCD, el visor o el objetivo
ala luz directa del sol durante largo tiempo,
podrd ocasionar un mal funcionamiento. Tenga
cuidado cuando ponga la cdmara cerca de una
ventana o en exteriores.

No presione la pantalla LCD. La pantalla podrd
decolorarse y eso podria ocasionar un mal
funcionamiento.

Es posible que las imdgenes dejen rastro en la
pantalla LCD en un lugar frio. Esto no significa
un mal funcionamiento.

Esta cdmara estd equipada con un objetivo zoom
motorizado. Tenga cuidado de no golpear el
objetivo, y también de no aplicar ninguna fuerza
en €l

Acerca de la compatibilidad de los

datos de imagen

¢ La cdmara cumple con la norma universal DCF
(Design rule for Camera File system)
establecida por la JEITA (Japan Electronics and
Information Technology Industries
Association).

 La reproduccién en otros equipos de imagenes
grabadas con su cdmara, y la reproduccién en la
cdmara de imdgenes grabadas o editadas con
otros equipos no estdn garantizadas.

Aviso sobre los derechos de autor

Los programas de television, peliculas, cintas de
video y demds materiales pueden estar protegidos
por copyright. La grabacién no autorizada de tales
materiales puede ir en contra de lo establecido por
las leyes de copyright.

Las imagenes utilizadas en este
manual

Las fotograffas utilizadas como ejemplos de
imdgenes en este manual son imdgenes
reproducidas, y no imdgenes reales tomadas
utilizando esta cdmara.



Para sacar el maximo partido a la camara digital

Prepare la camara y tome imagenes en el modo de ajuste
automatico

“Lea esto primero” (volumen aparte)

1 Cargue la bateria

2 Encienda la cimara/ajuste el reloj

3 Inserte un “Memory Stick”

4 Seleccione el tamafio de imagen a utilizar

5 Tome imdgenes facilmente (Modo de ajuste automatico)
Tome imdgenes fijas (Seleccion de escena)

6 Vea/borre imdgenes

Conozca mejor su camara

» Tome imdgenes con sus ajustes favoritos (Toma automdtica
— programada/toma manual) — pagina 22

N « Disfrute de diversos modos de toma/reproduccién utilizando
@ el mend — pégina 24

" )( » Cambie los ajustes predeterminados — pagina 42

0o

0(\

Conecte la camara a un PC o una impresora

+ Imprima imdgenes conectando la cdmara directamente a una
impresora (s6lo impresoras compatibles con PictBridge) —
pagina 65

» Copie sus imdgenes a un ordenador y disfrute editdndolas en
diversas maneras — pdgina 52
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Disfrute de la cdmara

Técnicas hasicas para obtener mejores imagenes

Enfoque Exposicion  Color Calidad

Esta seccion describe los conocimientos
basicos para disfrutar de la cimara. Le da a
conocer el modo de utilizar las diversas
funciones de la cdmara tales como el dial
de modo (pdgina 22), los menus (pdgina
24), etc.

Enfoque Enfoque de un motivo satisfactoriamente

Cuando pulsa el bot6n del disparador hasta la mitad, la cdmara ajusta el enfoque
automdticamente (Enfoque automitico). Recuerde pulsar el botén del disparador sélo hasta la
mitad.

Pulse a fondo Pulse hasta la Parpadeando=encend
directamente mitad, después  ido/pitido Pulse a fondo

é

Para tomar una imagen fija dificil de enfocar — [Enfoque] (pdgina 28)

Consejos para evitar el desenfoque

Sujete la camara sin moverla, manteniendo las manos en los costados. También puede
estabilizar la cdmara apoyandose contra un drbol o edificio a su lado. También es
recomendable utilizar un tripode, y un flash en lugares oscuros.

eiewes el ap aynuysiq l
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Exposicion Ajuste de la intensidad luminosa

Puede crear diversas imédgenes ajustando la exposicion y la sensibilidad ISO. La exposicion es
la cantidad de luz que la cdmara recibe cuando usted suelta el disparador.
Velocidad de obturacién =
Exposicién: Tiempo durante el que la cdmara
recibe luz
Abertura = Tamaiio de la abertura por la que pasa la
luz

I H— ISO = Sensibilidad de grabacion

Sobreexposicién En el modo de ajuste automdtico la

= demasiada luz exposicion se ajusta automdaticamente al

Imagen blanquecina valor adecuado. Sin embargo, puede
ajustarla manualmente utilizando la funcién
siguiente.

Exposicion correcta "
[Exposicion manual]:

Le permite ajustar la velocidad de
obturacion y el valor de la abertura
manualmente. — pdagina 23

Subexposicién [EV]:
= muy poca luz Le permite ajustar la exposicién que ha sido
Imagen mds oscura determinada por la cdmara. — pdgina 26

[Modo de Medicion]:

Le permite cambiar la parte del sujeto que
va a ser medida para determinar la
exposicién. — pagina 29

Caracteristicas de la “velocidad de Caracteristicas de la “abertura”
obturacién” (valor F)

Mas rapida Mas lenta Abierto Cerrado

Los objetos en Los objetos en El rango de enfoque  El rango de enfoque
movimiento movimiento parecen se estrecha atrds y se amplia atrds y
parecen estar fluir. adelante. adelante.

parados.




Ajuste de la sensibilidad 1SO

ISO es una unidad de medicion (sensibilidad) que estima la cantidad de luz que recibe un
aparato de captacion de imagenes (equivalente a peliculas de fotos). Aun cuando la exposicion
es igual, las imédgenes varian en funcién de la sensibilidad ISO.

(=)

[ISO] ajusta la sensibilidad — pdgina 31 g
=

Sensibilidad ISO alta -

Graba una imagen brillante aun cuando la toma se realiza en un lugar oscuro. ;

Sin embargo, la imagen tiende a alterarse. 2

)

]

N

Sensibilidad ISO baja
Graba una imagen sin alteracion.
Sin embargo, es posible que la imagen se vuelva mds oscura.

Color Acerca de los efectos de la iluminacién

El color aparente del motivo se verd afectado por las condiciones de la iluminacion.

Ejemplo: El color de una imagen afectada por las fuentes de luz

Temperie/ Luz diurna Nuboso Fluorescente Incandescente
iluminacion N
VeV
<Q> Q | E—
I — 4
Caracteristicas de Blanco (normal) Azulado Tefiido de azul Rojizo
la luz

En el modo de ajuste automatico los tonos del color se ajustan automaticamente.
Sin embargo, puede ajustarlos manualmente con [Bal blanco] (pdgina 30).

ES
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Calidad Acerca de la “calidad de imagen” y el “tamafio de imagen”

Una imagen digital estd compuesta de una coleccién de pequefios puntos denominados pixeles.
Si contiene un gran nimero de pixeles, la imagen se vuelve voluminosa, ocupa mds memoria y
muestra detalles diminutos. El “tamafio de imagen” se mide por el nimero de pixeles. Aunque
en la pantalla de la cdmara no pueden apreciarse las diferencias, los detalles diminutos y el
tiempo de procesamiento de los datos varian cuando la imagen se imprime o se visualiza en la
pantalla de un ordenador.

Descripcion de los pixeles y el tamafo de imagen
@ Tamaiio de imagen: 7TM
3 072 pixelesx2 304 pixeles =7 077 888 pixeles

@ Tamafio de imagen: VGA(E-Mail)
640 pixelesx480 pixeles = 307 200 pixeles

3072

;6404@)[

Pixeles &
o

L,

Seleccion del tamafio de imagen (— paso 4 en “Lea esto primero”)

Pixel
Muchos (Buena calidad Ejemplo: Para imprimir en un
] de imagen y tamaiio de tamafo mayor
o archivo grande)

@

—— 7080 ————\

Pocos (Imagen basta Ejemplo: Para adjuntar y
pero tamaio de archivo enviar la imagen por correo
pequeiio) electrénico

Tamafio de imagen Guia de uso

7™M (3072x2304) (el ajuste | Para imprimir en un tamafo mayor con alta densidad
predeterminado)

3:2 (3072x2048) Para imprimir en tamafio foto con alta densidad

S5M (2592x1944) Para imprimir en un tamafio mayor con alta densidad

3M (2048x1536) Para imprimir en tamafio A4

1M (1280x960) Para imprimir en tamario tarjeta postal

VGA(E-Mail) (640x480) Para enviar una imagen por correo electrénico o crear paginas Web

Seleccion de la calidad de imagen (relacion de compresion) en combinacion
(péagina 31)

Puede seleccionar la relacion de compresion cuando guarda imdgenes digitales. Cuando
selecciona una relacion de compresién alta, la imagen carece de los detalles diminutos pero
tiene un tamaio de archivo menor.



Identificacion de las partes

Consulte las paginas que aparecen entre
paréntesis para obtener mds informacion
sobre la operacion.

[1] Botén/lsmpara POWER (— paso 2 en
“Lea esto primero”)

[2] Botén del disparador (— paso 5 en
“Lea esto primero”)

Flash (— paso 5 en “Lea esto
primero”)
[4] Conector multiple (parte inferior) (55)

[5] Rosca para tripode (parte inferior)

« Utilice un trfpode con una longitud de
tornillo de menos de 5,5 mm. Los tripodes
que tengan un tornillo mds largo no podran
sujetar firmemente la cimara, y podrdn
dafiarla.

[6] Micréfono
Ventanilla del visor (— paso 5 en “Lea
esto primero”)

Lampara del autodisparador (— paso 5
en “Lea esto primero”)/iluminador de
AF (45)

[9] Objetivo
Altavoz (parte inferior)

ejewes ef ap anysiq l

Lampara de bloqueo de AE/AF (verde)
(— paso 5 en “Lea esto primero”)

[2] % /Lampara de carga (naranja) (— paso
I en “Lea esto primero”)

Visor (— paso 5 en “Lea esto
primero”)

[4] Pantalla LCD

[5] Botén [ (encendido/apagado del
visualizador/LCD) (19)

[6] Botén MENU (24)

Botén de control
Menii activado: A/V/<4/»/@ (— paso 2
en “Lea esto primero”)
Meni desactivado: 4/DNY/&E (—
paso 5 en “Lea esto primero”)
Dial de modo “M”: Velocidad del
obturador/valor de abertura (23)

Bot6n ix / T (Tamafio de imagen/
Borrar)
(— pasos 4y 6 en “Lea esto primero”)

[9] Dial de modo (22)

ES
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Para tomar imagen: Botén de zoom (W/
T) (— paso 5 en “Lea esto primero”)

Para visualizar: Botén Q/® (zoom de
reproduccién)/botén f=8 (indice) (—
paso 6 en “Lea esto primero”)

Gancho para correa de mufeca (—
“Lea esto primero”)

Tapa de la baterfa/“Memory Stick” (—
pasos 1y 3 en “Lea esto primero”)

Tapa de la toma DC (cc) IN (— paso 1
en “Lea esto primero”)

Botén RESET (73)

Lampara de acceso (— paso 4 en “Lea
esto primero”)

Toma DC (cc) IN (— paso I en “Lea
esto primero”)

Palanca de expulsion de la bateria (—
paso 1 en “Lea esto primero”)



Indicadores de la pantalla

Consulte las paginas que aparecen entre
paréntesis para obtener mds informacion

sobre la operacion.

Cuando se toman imagenes fijas

Cvea FINE @
400

|

_—t

® Retornar s
“;MF 125 F2.8 +2.0ev

o

Cuando se toman peliculas

=] 60min o35 I 101)

[} % EsPERA [00:00:00 [00:28:25] [H

& B O €:32:00
3

r @ i

L + 4

@

S

Visualizacién Indicacion

=1 60min Bateria restante (— paso 1
en “Lea esto primero”)

[ J Bloqueo de AE/AF (—
paso 5 en “Lea esto
primero”)

[ Modo de grabacién (22, 31)

~®4 $WB Q< |Balance del blanco (30)

i o

ESPERA En espera/Grabando

GRABAR pelicula (— paso 5 en
“Lea esto primero”)

Q i3z e | Seleccion de escena (—»

[ 3 [a] [paso5en “Lea esto

igj a2 D primero”)

PM Dial de modo (22)

5 40 B Modo de flash (— paso 5
en “Lea esto primero”)

@ Reduccién del efecto ojos
rojos (44)

i3] Nitidez (34)

@ Saturacion (33)

o Contraste (34)

Don Tluminador AF (45)

] @] Modo de medicién (29)

[Pt Efecto de imagen (33)

Visualizacion Indicacion

VTS Modo de ajuste de

exposicién manual (23)

N/

Macro (— paso 5 en “Lea
esto primero”)

S AF MAF AF Modo (43)

K IE B8 |Cuadro de visor del rango
AF (28)

1,0m Distancia de enfoque
predefinida (28)

@ Retornar | Exposicién manual

ejewes ef ap anysiq l
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(5]

en “Lea esto primero”)

Visualizacién Indicacion Visualizacion Indicacion
Cw = v | Tamafio de imagen (— Histograma (19, 27)
Gon G Diea | paso 4 en “Lea esto . aparece cuando la
50 primero”) h__ visualizacion del
hist ta
FINESTD | Calidad de imagen (31) o <
101} Carpeta de grabacion (47) [NR] Obturacién lenta con
m Capacidad restante del reduccion de ruido (23)
| “Memory Stick” (20) i i6
emory sStc 125 Velocidad de obturacién
00:00:00 Tiempo de grabacion (23)
[00:28:05] [tiempo de grabacién F2.,8 Valor de abertura (23)
P 5
=5 max'm;’]; O)f — +2,0EV EV Valor del nivel (26)
W I P po

(1;t3e)rva © de rafaga multiple Er=mwsie = | Mend/Mend guia (24)

7 - (no visualizado
00 Numero restante de en la columna

imdgenes grabables (20) del lado

\\'_) Autodisparador (— paso 5 izquierdo)

C:32:00 Visualizacién de
autodiagndstico (84)
DATE] Fecha/hora (44)
150400 Numero ISO (31)
(4]
Visualizacién Indicacion

WA

Aviso de vibracion (9)

« Indica que la vibracién le
impedird tomar imagenes
claras. Aunque aparezca el
aviso de vibracién, puede
seguir tomando imagenes.
Sin embargo,
recomendamos sujetar la
cdmara sin moverla y
apagar el indicador para
evitar los efectos de la
vibracion.

)

A Aviso de poca bateria (21)

+ Cruz filial de 1a medicién
de foco (29)

R Cuadro de visor del rango

AF (28)




Durante la reproduccion de image
fijas

@ Dl (A T0 (3

(0

1 2005 1 1 9:30AM

«»ANT/SIG +VOLUME

Cuando se reproducen peliculas

nes

&= 60min |:=:l 160 | E101) m
[ > T s/s
VL. 00:00:12

[ e (— —]
(B o~ [0POF[ & [ & [ P

—5]

Visualizacion

Indicacion

=1 60min Bateria restante (— paso
I en “Lea esto primero”)

v = v | Tamafio de imagen (—

T D Ciea | paso 4 en “Lea esto

[ | Primero”)

M AH Modo de grabacién (22, 31)

> Reproduccién (— paso 6
en “Lea esto primero”)

VOL. 1RIRE 11 Volumen (— paso 6 en
“Lea esto primero”)

O Proteccion (36)

oy Marca de orden de
impresion (DPOF) (69)

Cambio de carpeta (35)

Qx1,3 Relaci6n del zoom (—
paso 6 en “Lea esto
primero”)

Paso Reproduccién fotograma a
fotograma (31)

Visualizacion Indicacion

101-0012 Nombre de carpeta-archivo
(35)
—————=— | Barra de reproduccién (—

paso 6 en “Lea esto
primero”)

ejewes ef ap anysiq l
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Visualizacion Indicacion Visualizacion Indicacion
I<8 Conectando PictBridge (67) Histograma (19, 27)
m Capacidad restante del * aparece cuando la
| “Memory Stick” (20) visualizacion del
- histograma estd
1013 Carpeta de reproduccién desactivada.
33 20051 1 Fecha/hora de grabacién de
8/8 12/12 Nimero de imagen/Nimero la imagen en reproduccién
de imdgenes grabadas en la (44)
carpeta seleccionada (35) Er=mEre e | Mend/Mend gufa (24)
C:32:00 Visualizacién de - — -
autodiagnéstico (84) <» ANT/SIG | Seleccionan imdgenes
00:00:12 Contador (20) % VOLUME | Ajustan el volumen
(4]
Visualizacion Indicacion
@ No desconecte el cable del
terminal de usos multiples
(68)
+2,0EV EV Valor del nivel (26)
150400 Niimero ISO (31)
[] @] Modo de medicién (29)
4 ® Flash
~®4 4WB =0: | Balance del blanco (30)
B o 9
500 Velocidad de obturacién
(23)
F2,8 Valor de abertura (23)
Imagen de reproduccion
(— paso 6 en “Lea esto
primero”)




Cambio de la visualizacion en pantalla

Cada vez que pulsa el botén [
(encendido/apagado de la visualizacién/
LCD), la visualizacién cambia de la forma
siguiente.

3

Con histograma

Visualizacién del
histograma
(pagina 27)

Sin indicadores

Pantalla LCD apagada

v

Con indicadores

 Cuando activa la visualizacién del histograma,
la informacidn de la imagen se muestra durante
la reproduccién.

« El histograma no aparece:
Cuando realiza la toma en las situaciones
siguientes
— El mend estd visualizado.
— Estd utilizando el zoom digital.
— El tamafio de imagen estd ajustado a [3:2].
— Reproduce peliculas.
Durante la reproduccién en las situaciones
siguientes
— El men estd visualizado.
— En el modo indice.

— Estd utilizando el zoom de reproduccién.
— En el modo de rafaga mdltiple.

— Esté girando imégenes fijas.

— Reproduce peliculas.

* Es posible que durante la toma de imagen y la
reproduccion se produzca una gran diferencia en
el histograma visualizado cuando:

— Destella el flash.
— Cambia la velocidad de obturacién.

* El histograma tal vez no aparezca para imdgenes
grabadas utilizando otras cdmaras.

 Cuando apaga la pantalla LCD, el zoom digital
no funciona (pdgina 43) y [Modo AF] se ajusta a
[Sencillo] (pagina 43). Cuando selecciona %
(flash)/®) (autodisparador)\ (macro), la
imagen se visualiza durante unos dos segundos.

ejewes ef ap anysiq l
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Nimero de imagenes fijas y tiempo de grabacion de
peliculas

Las tablas muestran, aproximadamente, el nimero de imédgenes fijas y el espacio de tiempo
para peliculas que pueden grabarse en un “Memory Stick” formateado con esta cdmara. Los
valores pueden variar en funcién de las condiciones de la toma.

El nimero de imagenes fijas (En la linea de arriba la calidad de imagen es [Fina]
y en la linea de abajo, [Estandar].) (Unidad: imagenes)

oLapacidad | gpyg | eav | 128MB | 256MB | 512vB | 1B 2GB
™ 9 18 37 67 137 279 573
18 36 7 132 268 sa8| 1125
32 9 18 37 67 137 279 573
18 36 7 132 268 54| 1125
SM 2 2 51 2 138 384 789
23 3 % 174 354 723 1432
M 20 a1 82 148 302 617] 1266
37 74 129 264 537] 1097|2250
™ 50 101 202 357 726 1482 3038
3 187 376 649| 1320|2694 5524
VGA(E-Mail) 196 394 790 1428| 2904| 5928| 12154
291 985| 1975 3571| 7261| 14821| 3038

 El nimero de imédgenes indicado es para cuando [Mode] estd ajustado a [Normal].
« El tamafio de una sola imagen fija es IM cuando [Mode] estd ajustado a [Multirdfa].

* Cuando el nimero de imdgenes restantes que pueden tomarse es superior a 9 999, aparece el indicador
“>9999”.

El tiempo de grabacién de peliculas (h (hora) : min (minuto) : s (segundo))

oapacidad | gpyg | eav | 128MB | 256MB | 512vB | 1B 2GB

640(Fina) - - = | 0:02:57 | 0:06:02 | 0:12:20 | 0:25:18
640(Estandar) | 0:01:27 | 0:02:56 | 0:05:54 | 0:10:42 | 0:21:47 | 0:44:27 | 131:09
160 02242 | 04539 | 13133 | 25121 | 547:05 | 11:44:22 | 24:18:25

« Las peliculas con el tamao ajustado a [640(Fina)] s6lo pueden grabarse en un “Memory Stick PRO”.
* Para informacién sobre el tamafio de imagen y la calidad de imagen, consulte la pdgina 12.

» Cuando se reproduzcan en esta cdimara imdgenes grabadas utilizando modelos Sony anteriores, la
indicacién podrd variar del tamafio de imagen real.



Duracion de la bateria y nimero de imagenes que pueden

grabarse/verse

Las tablas muestran, aproximadamente, la
duracion de la baterfa y el nimero de
imédgenes que pueden grabarse/verse
cuando toma imdgenes en el modo
[Normal] con una bateria (suministrada)
completamente cargada a una temperatura
ambiente de 25°C

En los nimeros de imdgenes que pueden

grabarse o verse se tiene en cuenta el

cambio de “Memory Stick” segtin sea
necesario.

Tenga en cuenta que es posible que el

nimero real sea menor que el indicado en

funcién de las condiciones de utilizacion.

 La capacidad de la baterfa se reduce a medida
que aumenta el nimero de veces que se utiliza y
también con el paso del tiempo (pagina 89).

« El nimero de imagenes que pueden grabarse/
verse y la duracién de la baterfa disminuyen en
las condiciones siguientes:

— La temperatura del entorno sea baja

— Se utiliza el flash

— La cdmara haya sido encendida y apagada
muchas veces

— El zoom es utilizado frecuentemente

— [Luz de fondo] esté puesto en [Brillo]

— [Modo AF] esté puesto en [Monitor]

— La bateria tenga poca potencia

Cuando se toman imagenes fijas

— La alimentacion se activa y desactiva una vez
cada diez veces

* El método de medicién estd basado en el
estandar CIPA.
(CIPA: Camera & Imaging Products
Association)

Cuando se ven imégenes fijas

Tamario I Dlglrigtznrig ¢
Imagenes (min)
™ Aprox. Aprox.
8200 410
VGA(E-Mail) Aprox. Aprox.
8200 410

* Viendo imdgenes individuales en orden a
intervalos de unos tres segundos

Cuando se toman peliculas

Pantalla LCD encendida | Pantalla LCD apagada

Aprox. 160 min Aprox. 220 min

Ne de Duracion
Tamafio Petnéglla imégenes bgteelrel}a
(aproximado) (min)
™ Encendida 370 185
Apagada 500 250
VGA(E | Encendida 370 185
Mail)  ["Apagada 500 250

» Tomando imdgenes en las siguientes
situaciones:
— € (Cal imagen) esté puesto en [Fina]
— [Modo AF] esté puesto en [Sencillo]
— Tomando una imagen cada 30 s (segundo)
— Se cambia el zoom alternativamente entre los
extremos Wy T
— El flash destella una de cada dos veces

» Tomando peliculas continuamente con un
tamaio de imagen de [160]

eiewes el ap aynuysiq l
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Utilizacion del dial de modo

Ajuste el dial de modo en la funcién deseada.

Dial de modo

2 B : Toma de peliculas
— paso 5 en “Lea esto primero”

[E : Reproduccién/Edicion
Botén de control — paso 6 en “Lea esto primero”

Modo de toma de imagen fija

IX:  Modo de ajuste automatico

Le permite tomar imdgenes facilmente con los ajustes establecidos
automdticamente. — paso 5 en “Lea esto primero”

SCN: Modo de seleccion de escena

Le permite tomar imdgenes con ajustes predefinidos segtin la escena. — paso
5 en “Lea esto primero”

P: Modo de toma automatica programada

Le permite tomar imdgenes con la exposicion ajustada automaticamente (la
velocidad de obturacién y el valor de la abertura). También puede seleccionar
varios ajustes utilizando el mend.

(Para mas detalles sobre las funciones disponibles — pégina 25)

M: Modo de toma con exposicion manual

Le permite tomar imdgenes después de ajustar la exposicién manualmente (la
velocidad de obturacién y el valor de la abertura) (pagina 23).

También puede seleccionar varios ajustes utilizando el mend.

(Para mas detalles sobre las funciones disponibles — pégina 25)



Para ajustar la exposicion manualmente

@ Pulse @ en el botén de control cuando el dial de modo estd ajustado a M.
El indicador “Ajustar” de la parte inferior izquierda de la pantalla cambia a “Retornar”, y la cdmara
entra en el modo de ajuste de exposicién manual.

@ Establezca los ajustes utilizando el botén de control.
<«/»: Abertura (valor F)

A/V: Velocidad de obturacion

=160min [ FINE»@
(3 98

— “Retornar”
— Valor de abertura

ejewes ef ap anysiq l
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Velocidad de obturacion

® Tome la imagen.

* Para utilizar la funcién de revisién rdpida, primeros planos (Macro) o el autodisparador, o para cambiar el
modo de flash, pulse @ para cancelar el modo de ajuste de exposicién manual después del paso . (El
indicador “Retornar” cambia a “Ajustar”.)

« El flash estd puesto en % (Flash forzado) o @ (Sin flash).

 La velocidad del obturador puede seleccionarse de 1/1 000 a 30 s (segundo).

« Las velocidades de obturacién de un segundo o més largas se indican mediante [”], por ejemplo, 1”.

« Cuando ajuste una velocidad de obturacién més lenta, se recomienda utilizar un tripode para evitar los
efectos de vibracion.

* Si selecciona velocidades de obturacién de 1/6 de segundo o mds lentas, se activard automdticamente la
funcién de obturacion lenta NR para reducir la alteracion de la imagen y aparecerd “NR”.

« Si selecciona velocidades de obturacién lentas, llevara tiempo procesar los datos.

« La diferencia entre los ajustes y la exposicién apropiada determinada por la cdmara aparece en la pantalla
como valor EV (pdgina 26). OEV indica el valor estimado por la cdmara como mds apropiado.

ES
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Utilizacion del mend

Utilizacion de los elementos del meni

Boton A/V/<4/»

S ST
g [T

g
Botén @ .
Botén de control w &)
) l
——Botén MENU

1 Conecte la alimentacién y ajuste el dial de modo.

Los elementos disponibles varfan en funcién de la posicién del dial de modo.

2 Pulse MENU para visualizar el menu.

3 Seleccione el elemento de menu
deseado con «/» del boton de control.

« Si el elemento deseado no se ve, siga pulsando €4/»
hasta que aparezca en la pantalla.

* Pulse @ después de seleccionar un elemento si el
dial de modo estd ajustado a [»].

4 Seleccione el ajuste con A/V.

El ajuste que seleccione se ampliard y se establecerd.
5 Pulse MENU para quitar el menu.

« Si hay un elemento que no estd visualizado, aparecerd la marca A/V en los bordes del lugar donde
aparecen normalmente los elementos del mend. Para visualizar un elemento que no estd visualizado,
seleccione la marca con el botén de control.

* No pueden seleccionarse elementos que aparecen en gris.



Elementos del meni Para ver detalles

sobre la operacion — pagina 24

Los elementos de ment disponibles varian en funcién de la posicion del dial de modo. En la
pantalla solamente se visualizan los elementos disponibles.

(V : disponible)
Posicion del dial demodo:| @& | P | M | soN | B | > |

Menii para toma de imagenes (pagina 26)
SCN (Escena) —
(EV) —
@& (Enfoque) —
[®] (Modo de Medicion) —
WB (Bal blanco) —
ISO —

<K<K L

€ (Cal imagen) —
Mode (Modo GRAB) v

(Intervalo) —

4=+ (Nivl flash) —
PFX (Efe imagen) —

RIKIKIKIKIKIKIKIK KL
\

@ (Saturacion) —
(D (Contraste) —
M (Nitidez) —

&= (Ajustes) v

KKIKIKIKIKIKIKIK KRR KKK
KIKIKIKIKIKIKIKIKIKIKIK IS

Menii para ver imagenes (pagina 35)
B3 (Carpeta) — — — — —
o (Proteger) — — — — —
DPOF — — — — —

@ (Imprim.) — — — — —
T (Diapo) - - - = =

=3 (Cam tam) — — — — —
03 (Rotar) — — — — —
Y (Dividir) — — — — _

KK IKIKRIKIKIKIKIL

= (Ajustes) — — — — —

puaw ap ugrIEZiN l



Menu para tomar imagenes Para ver detalles

sobre la operacion — pdgina 24

Los ajustes predeterminados estan marcados con ¢7 .

SCN (Escena) SCN
Para mds detalles — paso 5 en “Lea esto primero”

Para tomar una imagen debidamente en funcion de la condicién de la escena, la cimara
determina una combinacién de funciones.

(v : puede seleccionar el ajuste deseado)

. . Réfaga/Archivos
Macro Flash Visor (ﬂ rango Przfll]]fl;sqtﬁedel Ballae:;lrt:godel d :1 El ?if:ga

J — ® 4 o0 4 —
&’ \'4 4sL v v Auto/n®4/ $WB —

(o] — ® AF centro 2’311/1/17’%1;/ -9: —
- v v % % v %
[ad] — £/ ® v o v v
23 v $1® v v v v
~ \'4 41 ® v \'4 \'4 \'4
) v $/1® v v v v

— ® — oo 29 _

(EV) P | M |scu

Ajusta manualmente la exposicion.

il
-
Hacia - Hacia +
1+ +2,0EV Hacia +: Abrillanta una imagen.
| OEV La cdmara determina automaticamente la exposicion.
4 -2,0EV Hacia —: Oscurece una imagen.

« Para ver detalles sobre la exposicién — pdgina 10

« El valor de compensacion puede ajustarse en incrementos de 1/3EV

« Si un motivo estd siendo tomado en unas condiciones extremadamente claras u oscuras, o si se utiliza el
flash, el ajuste de la exposicién podra no ser efectivo.

26



Para ver detalles
sobre la operacion — pagina 24

‘¢ Ajuste de [EV] visualizando un histograma
= Un histograma es un grafico que muestra el brillo
de una imagen. Ajuste el dial de modo a P o SCN

(A) || por adelantado, después pulse || repetidamente

para visualizar el histograma. La visualizacion de
grfico muestra una imagen brillante cuando estd
"T" desviado hacia el lado derecho, una imagen
oscura cuando estd desviado hacia el lado
izquierdo. Un histograma puede utilizarse para
comprobar la exposicion y ajustar [EV].

Oscuro Claro

O Nimero de pixeles
© Brillo

« El histograma también aparece en los casos siguientes, pero no puede ajustarse la exposicion.
— Cuando el dial de modo est4 ajustado a i o M
— Cuando se reproduce una sola imagen
— Durante la revision rapida

19p ugiaezijin

nuauw

ES

27



ES

28

Para ver detalles
sobre la operacion — pagina 24

& (Enfoque) EMEE

Puede cambiar el método de enfoque. Utilice el menti cuando resulte dificil obtener el enfoque
adecuado en el modo de enfoque automadtico.

oo (distancia ilimitada) Enfoca el motivo utilizando una distancia hasta el motivo
7 0m establecida previamente. (Enfoque predefinido)
’ ¢ Cuando tome la imagen de un motivo a través de unared o a
3,0m través del cristal de una ventana, serd dificil obtener el enfoque
adecuado en el modo de enfoque automdtico. En estos casos,
1,0m serd conveniente utilizar el [Enfoque].

0,5m

AF punto Enfoca un motivo muy pequefio o un drea estrecha.

() « Utilizado junto con la funcién de bloqueo AF le permite tomar
imdgenes con la composicion de imagen deseada. Sujete la
cdmara sin moverla para que el motivo no se desvie del cuadro
del visor de rango.

AF centro Enfoca autométicamente un motivo cerca del centro del

() cuadro.

» Utilizado junto con la funcién de bloqueo AF le permite tomar
imdgenes con la composicién de imagen deseada.
l\TG‘AF'Nim
F‘ Cuadro de visor del rango AF
Indicador del cuadro de visor
Wml——————=— del rango AF
| AF multi Enfoca automdticamente un motivo en todos los rangos del

(AF de mdltiples puntos) cuadro del visor.

(EY) « Este modo resulta ttil cuando el motivo no estd en el centro del
cuadro.

« AF significa enfoque automadtico.

 La informacién del ajuste de distancia en [Enfoque] es aproximada. Si apunta el objetivo hacia arriba o

hacia abajo, aumentard el error.

 La seleccién de distancia estd limitada en funcién del modo de escena (pédgina 26).

¢ Cuando esté tomando peliculas, se recomienda [AF miilti] porque el AF funciona incluso con cierto grado

de vibracién.

 Cuando utilice [Zoom digital] o [Tluminador AF], la prioridad con movimiento AF se dard a motivos
dentro o cerca del centro del cuadro. En este caso, parpadeard el indicador de [, ol ynose
visualizard cuadro del visor de rango AF.



Para ver detalles
sobre la operacién — pdgina 24

‘¢ Si el motivo esta desenfocado

Cuando tome imdgenes con el motivo en el borde del cuadro (o la pantalla), o cuando utilice [AF centro] o
[AF punto], es posible que la cdmara no enfoque un motivo situado en el borde del cuadro. En un caso asi,
haga lo siguiente.

(@ Recomponga la toma de forma que el motivo esté centrado en el visor de rango AF y pulse el
botén del disparador hasta la mitad para enfocar el motivo (Bloqueo AF).

J\T‘Q@NEM

=

o Indicador de bloqueo AE/AF

Cuadro de visor del rango AF

Mientras que no pulse el botén del disparador a fondo, podrd repetir el procedimiento tantas
veces como quiera.

® Cuando el indicador de bloqueo AE/AF deje de parpadear y se mantenga encendido, vuelva a la
toma completamente compuesta, y pulse el boton del disparador a fondo.

[s] (Modo de Medicién) BEE

Seleccione el modo de medicion que establezca qué parte del motivo va a medirse para
determinar la exposicion.

Foco (Medicion de foco) Sélo mide una parte del motivo.

(E) * Esta funcion resulta util cuando el motivo estd a contraluz o
cuando hay un contraste grande entre el motivo y el fondo.

Cruz filial de la medicién de
foco
Se sitda sobre el motivo.

Centro (Medicion con Mide el centro de la imagen y determina la exposicién segdn
preferencia al centro) ([@]) | el brillo del motivo en ese lugar.

| Multi (Medicién multipatron) | Divide en miiltiples regiones y mide cada regi6n. La cdmara
determina una exposicion bien equilibrada.

« Para ver detalles sobre la exposicién — pdgina 10
 Cuando utilice 1a medicién de foco o la medicién con tendencia al centro, se recomienda ajustar [E2]
(Enfoque) a [AF centro] para enfocar la posicién de medicién (pagina 28).

puaw ap ugrIEZiN l
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Para ver detalles
sobre la operacion — pagina 24

WB (Bal blanco) IEMEEE)

Ajusta los tonos del color en funcién de la condicion de la iluminacién en una situacion dada,
por ejemplo, cuando los colores de una imagen parecen extrafios.

@ SET (SET con una
pulsacion)

Memoriza el color blanco bésico para el modo n®4 (Una
pulsacién).

~® (Una pulsacion)

Memoriza el color blanco bésico para el modo n®4 (Una

pulsacién). Después de seleccionar n®4, haga lo siguiente.

@ Encuadre un objeto blanco, tal como una hoja de papel, de
modo que llene la pantalla, en las mismas condiciones de
iluminacién con las que fotografiard el sujeto.

@ Seleccione [ SET] (SET con una pulsacién) con A. La
pantalla se pondrd negra momentdneamente y el indicador
~®4 parpadeard rapidamente. Cuando el balance del
blanco haya sido ajustado y guardado en la memoria, se
seleccionard n®4 (Una pulsacion) otra vez.

* Si el indicador n®4 parpadea lentamente, el balance del blanco
no ha sido ajustado o no puede ajustarse. Utilice el balance del
blanco automatico.

* No agite ni golpee la cimara mientras el indicador n®4 esté
parpadeando rdpidamente.

* Cuando el modo de flash esté puesto en % (Flash forzado) o %SL
(Sincronizacién lenta), el balance de blancos se ajusta a la
condicion con la emisién de flash.

5WB (Flash)

Ajuste para las condiciones del flash.

* No es posible seleccionar este elemento cuando se toman
peliculas.

0= (Incandescente)

Ajuste para lugares donde las condiciones de la iluminacién
cambian rdpidamente tal como en una sala de fiestas o bajo
iluminacion intensa tal como en estudios fotograficos.

= (Fluorescente)

Ajusta para iluminacién fluorescente.

& (Nuboso)

Ajusta para un cielo nublado.

-®- (Luz diurna)

Ajusta para exteriores, toma de escenas nocturnas, letreros de
neon, fuegos artificiales o amanecer, o condiciones antes y
después de la puesta de sol.

2

Auto

Ajusta el balance del blanco automdticamente.

» Para mds detalles sobre [WB] — pdgina 11
« Bajo luces fluorescentes que parpadean, es posible que la funcién de balance del blanco no funcione

correctamente aunque seleccione

=3 (Fluorescente).

* Excepto en los modos [n®4] y [4WB ], la funcién de balance del blanco se ajusta automdticamente a

[Auto] cuando el flash destella.

 La seleccién estd limitada en funcién del modo de escena (pagina 26).
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Para ver detalles
sobre la operacién — pdgina 24

P | M |so

Selecciona una sensibilidad luminosa con unidades de ISO. Cuanto mayor es el nimero, mas

alta es la sensibilidad.

400

200

100

1

Auto

Seleccione un niimero alto cuando tome imdgenes en lugares
oscuros o un motivo moviéndose a gran velocidad, o
seleccione un nimero bajo para obtener una calidad de
imagen alta.

« Para ver detalles sobre la sensibilidad [ISO] — pégina 11
« Tenga en cuenta que la imagen tenderd a tener mas ruido a medida que aumente el nimero de sensibilidad
1SO.

«€:- (Cal imagen)

EMEN

Selecciona la calidad de imagen fija.

1

Fina (FINE)

Graba con alta calidad (poca compresion).

Estandar (STD)

Graba con calidad normal (gran compresion).

« Para ver detalles sobre la calidad de imagen — pdgina 12

Mode (Modo GRAB) FRIEED

Selecciona si la cdmara realiza toma continua o no cuando pulsa el botén del disparador.

Multirafa (@)

Graba 16 fotogramas sucesivamente como archivo de imagen

fija cuando pulsa el botén del disparador.

* Esto resulta ttil para comprobar su forma en deportes, por
ejemplo.

* Puede seleccionar el intervalo de obturacién de rafaga multiple
en el modo [Intervalo] (pagina 33).

Réfaga ()

Graba el nimero maximo de imdgenes sucesivamente

(consulte la tabla siguiente) cuando mantiene pulsado el

botén del disparador.

¢ Cuando desaparezca “Grabando”, podrd tomar la siguiente
imagen.

Normal

No toma continuamente.

puaw ap ugrIEZiN l
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Para ver detalles
sobre la operacion — pagina 24

Acerca de [Multirafa]
* Puede reproducir imdgenes tomadas con [Multirdfa] utilizando el procedimiento siguiente.
— Para hacer una pausa/reanudar: Pulse @ del botén de control.
— Para reproducir fotograma a fotograma: Pulse «4/® en el modo de pausa. Pulse @ para reanudar la
reproduccién en serie.
* En el modo [Multirdfa] no pueden utilizarse las funciones siguientes:
— Zoom inteligente
— Flash
— Insercién de la fecha y hora
— Divisién de una serie de imdgenes tomadas con [Multirafa]
— Borrado de un fotograma en una serie de imdgenes tomadas con [Multirafa]
— Ajuste del intervalo de fotograma a un modo distinto a [1/30] cuando el dial de modo esta ajustado a

— Ajuste de la velocidad de obturacién a un valor inferior a 1/30 de segundo cuando el dial de modo estd
ajustado a M
¢ Cuando se reproduzca una serie de imdgenes tomadas con [Multirdfa] utilizando un ordenador o una
cdmara no equipada con la funcién de rafaga miltiple, la imagen se visualizard como imagen sencilla con
16 fotogramas.
« El tamafo de imagen de imédgenes tomadas en el modo [Multirdfa] es IM.

* Es posible que no pueda tomar imdgenes en el modo [Multirdfa] en funcién del modo de escena (pdgina
26).

Acerca de [Réfaga]

« El flash estd puesto en @ (Sin flash).

» Cuando grabe con el autodisparador, se grabard una serie de un maximo de cinco imagenes.

¢ Cuando el dial de modo esté ajustado a M, no podra ajustar la velocidad de obturacién en el modo
[Réfaga] a 1/6 de segundo o mds lenta.

» Cuando el nivel de la baterfa esté bajo o cuando se llene el “Memory Stick”, la [Rafaga] se detendra.

* Es posible que no pueda tomar imdgenes en el modo [Réfaga] en funcién del modo de escena (pagina 26).

El nimero méaximo de tomas continuas
(Unidades: imdgenes)

Tamafio Galidad Fino Estandar
™ 5 8
3:2 5 8
SM 6 11
3M 9 17
1M 22 41
VGA(E-Mail) 85 100
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(Intervalo) | P | M |scn)

Seleccione el intervalo de fotograma en el modo [Multirdfa] (pagina 31).

1/7,5(1/7,5") « Este ajuste no puede hacerse cuando [Mode]| (Modo GRAB) del
- menu estd ajustado a una posicion distinta a [Multirdfa] (pagina
115 (1/15") 30),

| 1/30 (1/30")

* Este modo no aparece cuando estd seleccionado ) (Modo de crepisculo), g2 (Modo de retrato en
crepusculo), ;8% (Modo de fuegos artificiales) 0 @ (Modo de vela) en el modo de escena (pdgina 26).

4 (Nivl flash) BN

Ajusta la cantidad de luz del flash.

+(%+) Hacia +: Eleva el nivel de flash.
<7 | Normal
- (%) Hacia —: Reduce el nivel de flash.

¢ Para cambiar el modo de flash — paso 5 en “Lea esto primero”

« Esto no aparece cuando estd seleccionado ) (Modo de crepiisculo),
€ (Modo de vela) en el modo de escena (pégina 26).

PFX (Efe imagen) BN

Le permite tomar una imagen con efectos especiales.

(Modo de fuegos artificiales) o

BYN (%) Graba la imagen en monocromo (blanco y negro).
Sepia ((P%,) Graba la imagen en sepia (como una fotograffa antigua).
/| Desactiv Sin efecto.

« Este ajuste no se mantiene cuando se desconecta la alimentacion.

@ (Saturacion) Em

Ajusta la saturacion de la imagen.

+(D) Hacia +: Abrillanta el color.
</ | Normal
- (D) Hacia —: Oscurece el color.
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Para ver detalles
sobre la operacion — pdgina 24

(O (Contraste) ﬂm

Ajusta el contraste de la imagen.

+(D) Hacia +: Realza el contraste.
< | Normal
-() Hacia —: Reduce el contraste.

(0 (Nitidez) [P M|

Ajusta la nitidez de la imagen.

+ () Hacia +: Aumenta la nitidez de la imagen.
< | Normal
- Hacia —: Suaviza la imagen.

I Y [ P [ [son e[ ]

Consulte la pagina 42.




Meni de visualizacion Para ver detalles

sobre la operacién — pdgina 24

Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢ .

£3 (Carpeta) E

Selecciona la carpeta que contiene la imagen que quiere reproducir.

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

« | Cancelar Cancela la seleccién.

@ Seleccione la carpeta deseada con <4/P del botén de control.

Seleccionar carpeta

G ]
Nomb carp: 102MSDCF

Nearchis

> ANTISIG

® Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.

‘¢ Acerca de la [Carpeta]

La cdmara almacena las imédgenes en una carpeta especificada de un “Memory Stick” (pagina 47). Puede

cambiar la carpeta o crear una nueva.

* Para crear una carpeta nueva — [Crear carp REG.] (pdgina 47)

¢ Para cambiar la carpeta de grabacion de imdgenes — [Camb. carp REG.] (pdgina 48)

« Cuando se hayan creado multiples carpetas en el “Memory Stick” y se visualice la primera o dltima
imagen de la carpeta, apareceran los indicadores siguientes.
B Pasaala carpeta anterior.

: Pasa a la carpeta siguiente.

: Se mueve a las carpetas anteriores o siguientes.

puaw ap ugrIEZiN l
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Para ver detalles
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Protege las imdgenes contra el borrado accidental.

| Proteger (o) Consulte el procedimiento siguiente.

Salir Sale de la funcién de proteccién.

Para proteger imagenes en el modo de una sola imagen
@ Visualice la imagen que quiere proteger.
® Pulse MENU para visualizar el mend.

® Seleccione [0-m] (Proteger) con 4/» del boton de control, después pulse @.
La imagen estd protegida y aparece el indicador 0= (protegida) en la imagen.

&&= 60min [vea E'
on

w_o_"

@ Para proteger otras imagenes, seleccione la imagen deseada con €/», después pulse @.

Para proteger imagenes en el modo de indice

@ Pulse §=9 (indice) para visualizar la pantalla de indice.

® Pulse MENU para visualizar el mend.

® Seleccione [0-m] (Proteger) con 4/» del boton de control, después pulse @.
@ Seleccione [Selec] con A/V, después pulse @.

® Seleccione la imagen que quiera proteger con A/V/<4/P, después pulse @.
Aparece un indicador ©-m verde en la imagen seleccionada.

— O-n (verde)

Y

eSELEC  OE ASIGUE

(® Repita el paso ® para proteger otras imagenes.
@ Pulse MENU.
Seleccione [Aceptar] con P, después pulse @.
El indicador 0= se volverd blanco. Las imdgenes seleccionadas estardn protegidas.

« Para proteger todas las imdgenes de la carpeta, seleccione [Todo en carpeta] en el paso @ y pulse @.
Seleccione [Activ] con P, después pulse @.
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Para cancelar la proteccion

En el modo de una sola imagen
Pulse @ en el paso @ o @ de “Para proteger imagenes en el modo de una sola imagen”.

En el modo indice

(@ Seleccione la imagen a la que quiera quitar la proteccién en el paso &) de “Para proteger
imdgenes en el modo de indice”.

@ Pulse @ para que el indicador 0 se ponga gris.
(® Repita la operacién anterior para todas las imégenes que no quiere proteger.

@ Pulse MENU, seleccione [Aceptar] con P, y después pulse @.

Para cancelar la proteccion de todas las imagenes de la carpeta

Seleccione [Todo en carpeta] en el paso @ y pulse @. Seleccione [Desact] con P, después
pulse @.

« Tenga en cuenta que al formatear el “Memory Stick” se borrardn todos los datos que haya en el “Memory
Stick” aunque las imagenes estén protegidas, y estas imdgenes no podrdn recuperarse.
« Es posible que lleve algiin tiempo proteger una imagen.

Agregue una marca & (orden de impresi6n) a la imagen que quiere imprimir (pagina 69).

&, (Imprim.) =l

Consulte la pagina 66.

I (Diapo)

Reproduce en orden imdgenes grabadas (Pase de diapositivas).

Interval

/| 3 s (segundo) Establece el intervalo de reproduccién de imdgenes en bucle
continuo.

5 s (segundo)
10 s (segundo)

30 s (segundo)

1 min
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Para ver detalles
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Imagen
/| Carpeta Reproduce todas las imagenes de la carpeta seleccionada.
Todas Reproduce todas las imdgenes almacenadas en el “Memory
Stick™.
Repetir
| Activ Reproduce imdgenes en bucle continuo.
Desact Después de haberse reproducido todas las imagenes,
finalizard el bucle continuo.
Inicio Consulte el procedimiento siguiente.
/| Cancelar Cancela la reproduccion de imédgenes en bucle continuo.

@ Seleccione [Interval], [Imagen] y [Repetir] con A/V/<4/» del bot6n de control.
@ Seleccione [Inicio] con ¥/», después pulse @.
Comienza el pase de diapositivas.

Para finalizar el pase de diapositivas, pulse @, seleccione [Salir] con P>, después pulse @.

 Durante el pase de diapositivas, puede visualizar la imagen anterior/siguiente con 4/P.
« El tiempo de [Interval] es s6lo a modo de guia, por lo que es posible que varie en funcién del tamano de
imagen, etc.

Puede cambiar el tamafio de imagen de una imagen grabada (Cambiar tamafio), y guardarla
como archivo nuevo. La imagen original se conservard incluso después de cambiar su tamafio.

™ El tamafio de ajuste es s6lo a modo de guia.
5M — paso 4 en “Lea esto primero”
3M
M
VGA
« | Cancelar Cancela el cambio de tamarfio.

@ Visualice la imagen que quiere cambiar de tamafio.
® Pulse MENU para visualizar el mend.
® Seleccione [[ ] (Cam tam) con <€4/», después pulse @.

@ Seleccione el tamafio deseado con A/Y, después pulse @.
La imagen cambiada de tamaifio se grabard en la carpeta de grabacién como archivo mds reciente.

¢ Para mds detalles sobre [Tam imagen] — paso 4 en “Lea esto primero”
* No es posible cambiar el tamafio de peliculas ni de imagenes [Multirafa].
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« Cuando cambie de un tamafio pequefio a un tamaiio grande, la calidad de imagen se deteriorara.

» Usted no podrd cambiar el tamafio a un tamafio de imagen de 3:2.

¢ Cuando cambie de tamafio una imagen de 3:2, las porciones negras superior e inferior se visualizardn en la
imagen.

0% (Rotar) |

puaw 19p ugisEZin l

Gira una imagen fija.
»
VY Gira una imagen. Consulte el procedimiento siguiente.
Aceptar Determina el giro. Consulte el procedimiento siguiente.
| Cancelar Cancela el giro.

@ Visualice la imagen que quiere girar.

® Pulse MENU para visualizar el menu.

® Seleccione [0:¥] (Rotar) con €/» del botén de control, después pulse @.
@ Seleccione [¢ ] con A, después gire la imagen con 4/P.

® Seleccione [Aceptar] con A/V, después pulse @.

« No es posible girar imdgenes protegidas, peliculas ni imdgenes [Multirdfa] .

¢ Quizds no pueda rotar imagenes tomadas con otras cdmaras.

« Cuando vea imagenes en un ordenador, es posible que la informacién de rotacién de imagen no se vea
reflejada segiin el software.

Corta peliculas o borra porciones no necesarias de peliculas. Esta es la funcién recomendada

para utilizar cuando la capacidad del “Memory Stick” sea insuficiente, o cuando quiera

adjuntar peliculas a sus mensajes de correo electrénico.

« Tenga en cuenta que la pelicula original se borra y ese nimero se salta. Tenga también en cuenta que una
vez cortados los archivos no pueden restaurarse.

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

/| Cancelar Cancela la divisién.
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Ejemplo: Corte de una pelicula cuyo niimero es 101_0002

Esta seccion describe un ejemplo de cémo dividir una pelicula cuyo nimero es 101_0002 y
borrarla en la configuracion de archivo siguiente.

101_0001 101_0003
|
]
101_0002

1 Corte de la escena A.
101_0002

1
Dividir

E
A v
101_0002 se divide en 101_0004 y 101_0005.

101_0004

A

2 Corte de la escena B.
101_0005
Dividir

101_0005 se divide en 101_0006 y 101_0007.

3 Borrado de las escenas A y B si no se necesitan.

101_0004 101_0007
A 101_0006 A
Borrar Borrar

4 So6lo quedan las escenas deseadas.

101_0006
Procedimiento

@ Visualice la pelicula que quiere dividir.

® Pulse MENU para visualizar el mend.
® Seleccione [¥e] (Dividir) con » del botén de control, después pulse @.

@® Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.
Comenzard la reproduccién de la pelicula.
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(® Pulse @ en el punto donde quiere cortar.

Putto .
| division
A

* Cuando quiera ajustar el punto de corte, seleccione [<@ll/II?»] (rebobinado/avance de fotograma) y
ajuste el punto de corte utilizando 4/».
* Si quiere cambiar el punto de corte, seleccione [Cancelar]. Volverd a comenzar la reproduccién de la
pelicula.
® Seleccione [Aceptar] con A/V, después pulse @.
@ Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.
La pelicula se cortard.
« A las peliculas cortadas se les asignan nimeros nuevos y después se graban como archivos mds recientes
en la carpeta de grabacién seleccionada.
* No es posible cortar los siguientes tipos de imdgenes.
— Imagen fija
— Peliculas no suficientemente largas como para cortarlas (mds cortas de unos dos segundos)
— Peliculas protegidas (pdgina 36)

I N o [ P [ [so[ e[ ]

Consulte la pagina 42.
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~ Utilizacion de la pantalla de configuracién

Utilizacion de los elementos de ajuste

Puede cambiar los ajustes predeterminados utilizando la pantalla de ajustes.

Boton A/V/<4/»

\ ﬁ\L

Botén @ .
Botdn de control HN;@ ]

1 Conecte la alimentacion.
2 Pulse MENU para visualizar el menu.

3 Pulse » del boton de control para
seleccionar =k (Ajustes).

4 Pulse A/V/<4/» del botén de control
para seleccionar el elemento que
quiere ajustar.

El cuadro del elemento seleccionado se pondré
amarillo.

5 Pulse @ para introducir el ajuste.

Para apagar la pantalla @ (Ajustes), pulse MENU.

Para cancelar el ajuste == (Ajustes)

A
Q E
———Botén MENU

Ajustes 2
Nuamero archivo:
Conexién USB:
Salida video: m
Ajustereloj: <

F-w[ @ o0

Ajustes 2
ﬂ Nimero archivo:
Conexién USB:
Salida video:
Ajuste reloj: <

Seleccione [Cancelar] si aparece, después pulse @ del boton de control. Si no aparece, vuelva

a seleccionar el ajuste anterior.
« Este ajuste se mantendrd incluso cuando se desconecte la alimentacion.
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Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢ .

Modo AF

Seleccione el modo de operacién de enfoque automadtico.

7| Sencillo (S AF) Ajusta automdticamente el enfoque cuando se mantiene
pulsado el botén del disparador en la mitad. Este modo es ttil
para tomar motivos inméviles.

Monitor (M AF) Ajusta automdticamente el enfoque antes de mantener
pulsado el botén del disparador en la mitad. Este modo acorta
el tiempo necesario para enfocar.

* El consumo de bateria es mayor que en el modo [Sencillo].

« Cuando se hace la toma utilizando el visor con la pantalla LCD apagada, la cdmara funciona en el modo
[Sencillo].

Zoom digital

Selecciona el modo de zoom digital. La cdmara amplia la imagen utilizando el zoom 6ptico
(hasta 3x). Cuando la relacion de zoom excede 3%, la camara utiliza el zoom digital inteligente
o de precision.

| Inteligen Amplia la imagen digitalmente con apenas distorsion. Esto no
(Zoom inteligente) estd disponible cuando el tamafio de imagen est4 ajustado a
(BQx) [7M] 0 [3:2].

* En la tabla siguiente se muestra la relacién de zoom méxima de
[Inteligen].

Precision Amplia todos los tamafios de imagen hasta un maximo de 6x,
(Zoom de precision) pero la calidad de imagen se deteriora.
(AAx)
Desactiv (x) No utiliza el zoom digital.

Tamano de imagen y relacién de zoom maxima utilizando [Inteligen]

Tamafio La relacion de zoom
maxima

5M Aprox. 3,6x

3M Aprox. 4,5x

1M Aprox. 7,2x

VGA(E-Mail) Aprox. 14,0x
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 Cuando pulsa el bot6n del zoom, aparece el indicador de relacién de zoom de la forma siguiente.

S El lado W de esta linea es el area del zoom 6ptico
we—x—r y el lado T es el drea del zoom digital

1—_ Indicador de relacién del zoom

« La relacion de zoom méxima del zoom inteligente/zoom de precisién incluye la relacién del zoom éptico.

« El cuadro del visor de rango AF no aparecera cuando se utilice el zoom digital. Los indicadores Bl o
parpadean y el AF funciona con prioridad sobre motivos situados cerca del centro del cuadro.

¢ Cuando utilice el zoom inteligente, es posible que la imagen en la pantalla parezca tosca. Sin embargo,
este fenémeno no tiene efecto sobre la imagen grabada.

Fecha/Hora

Selecciona la forma de superponer la fecha o la hora en la imagen. Seleccione esto antes de la
toma.

« La fecha y hora no aparecen durante la toma, en cambio, aparece el indicador 2. La fecha y hora
aparecen en rojo en la esquina inferior derecha de la pantalla durante la reproduccién solamente.

Fech/Hor Superpone la fecha, hora y minutos.

Fecha Superpone el afio, mes y dfa.
« La fecha se inserta en el orden que usted la selecciona. (—
paso 2 “Ajuste el reloj” en “Lea esto primero”)

| Desactiv No superpone la fecha y hora.

* No es posible insertar la fecha y hora en peliculas ni en imdgenes en el modo [Multirafa].
 La fecha y hora superpuestas no pueden quitarse posteriormente.

Reduc ojo rojo

Reduce el efecto ojos rojos cuando se utiliza el
flash. Seleccione esto antes de la toma.

=

Activar (@) Reduce el efecto ojos rojos.
« El flash destella preliminarmente dos o més veces antes de la
toma.
| Desactiv No utiliza la reduccién ojos rojos.

* Puesto que el disparador demora un segundo aproximadamente en emitir un chasquido, sujete la cdmara
sin moverla para evitar los efectos de vibracion. Ademads, no deje que el motivo se mueva.

« La reduccién del efecto ojos rojos podra no producir el efecto deseado dependiendo de las diferencias
individuales, la distancia hasta el motivo, si el motivo no ve el pre-destello, u otras condiciones.
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lluminador AF

El iluminador AF suministra luz de relleno para enfocar mas facilmente un motivo en entornos
oscuros.

El iluminador AF emite luz roja permitiendo a la cimara enfocar facilmente cuando se pulsa
el botén del disparador hasta la mitad, hasta que se bloquea el enfoque. En ese momento
aparece el indicador Dzon.

| Auto Utiliza el iluminador AF.

Desactiv No utiliza el iluminador AF.

« Si la luz del iluminador AF no llega al motivo suficientemente o el motivo no tiene contraste, el enfoque
no se logrard. (Se recomienda una distancia de hasta unos 3,8 m (W)/2,8 m (T).)

« El enfoque se logrard siempre y cuando la luz del iluminador AF llegue al motivo, aunque la luz esté
desviada ligeramente del centro del motivo.

 Cuando estd ajustado [Enfoque] (pagina 28), el [[luminador AF] no funciona.

« El cuadro del visor de rango AF no aparecerd. Los indicadores B o IE parpadean y el AF funciona con
prioridad sobre motivos situados cerca del centro del cuadro.

« El iluminador AF no funciona cuando estd seleccionado J (Modo de crepisculo), [ad] (Modo de paisaje)

: (Modo de fuegos artificiales) en el modo de escena (pagina 26).

« El iluminador AF emite luz muy brillante. Aunque no hay problemas de seguridad, no mire directamente
al emisor del iluminador de AF a corta distancia.

Visualiza la imagen grabada en la pantalla durante unos dos segundos inmediatamente
después de tomar una imagen fija.

« | Activar Utiliza la revisién automatica.

Desactiv No utiliza la revisién automatica.

* No es posible tomar la siguiente imagen durante la visualizacién de la revision automadtica. Si pulsa el
botdn del disparador hasta la mitad durante este periodo, desaparecerd la visualizacién de la imagen
grabada y podra tomar la siguiente imagen inmediatamente.
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Los ajustes predeterminados estan marcados con ¢7 .

Icono amplif.

Amplia el indicador de ajuste temporalmente cuando pulsa 4 (Modo de flash), ®
(Autodisparador) o & (Macro).

| Activar Amplia los indicadores.

Desactiv No amplia los indicadores.
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Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢ .

Formatear

Formatea el “Memory Stick”. Tanto el “Memory Stick” suministrado como el “Memory
Stick” disponible en el comercio ya estdn formateados y pueden utilizarse inmediatamente.

« Tenga en cuenta que formateando irrevocablemente se borran todos los datos de un “Memory Stick™,
incluidas las imdgenes protegidas.

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

/| Cancelar Cancela el formateo.

@ Seleccione [Aceptar] con A del botén de control después pulse @.
Aparecerd el mensaje “Todos datos en Memory Stick se borrardn”.

® Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.
El formateo estd completo.

Crear carp REG.

Crea una carpeta en un “Memory Stick” para grabar imagenes.

Aceptar Consulte el procedimiento siguiente.

/| Cancelar Cancela la creacidn de carpeta.

@ Seleccione [Aceptar] con P/A del bot6n de control, después pulse @.
Aparece la pantalla de creacién de carpeta.

=] 6 0min
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Crear carp REG.
Creando carpeta REGIST.
102MSDCF
Listo?

Canceli

@ Seleccione [Aceptar] con A, después pulse @.
Se crea una carpeta nueva con un nimero inmediatamente mayor que el mds alto y la carpeta se
convierte en la carpeta de grabacion actual.

» Para mds detalles sobre la carpeta, consulte la pagina 35.

« Cuando no se cree una carpeta nueva, se seleccionard la carpeta “101MSDCF” como carpeta de
grabacion.

* Puede crear carpetas designadas hasta “999MSDCF”.

» Las imdgenes se grabardn en la carpeta recién creada hasta que se cree o seleccione una carpeta diferente.

* No es posible borrar una carpeta con la cdmara. Para borrar una carpeta, utilice su ordenador, etc.

« En una carpeta se pueden almacenar hasta 4 000 imédgenes. Cuando se exceda la capacidad de una carpeta,
se creard una carpeta nueva automdticamente.

 Para mds informacién, consulte “Destinos para almacenar archivos de imdgenes y nombres de archivos”
(pdgina 59).
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Para ver detalles
sobre la operacion — pdagina 42

Camb. carp REG.

Cambia la carpeta utilizada actualmente para grabar imédgenes.
Aceptar
/| Cancelar

O]

Consulte el procedimiento siguiente.

Cancela el cambio de la carpeta de grabacion.

Seleccione [Aceptar] con P/A del botén de control, después pulse @.
Aparece la pantalla de creacion de carpeta.

Seleccionar carp REG.

o
<> ANTSIG

® Seleccione la carpeta deseada con €4/P, y [Aceptar] con A, después @.

* No podré seleccionar la carpeta “100MSDCF” como carpeta de grabacion.
* No es posible mover imdgenes grabadas a una carpeta distinta.



ﬂ A] ustes 1 Para ver detalles

sobre la operacion — pagina 42

Los ajustes predeterminados estdn marcados con ¢ .

Luz de fondo

Selecciona la claridad de la iluminacion de fondo de la pantalla LCD.

Brillo Abrillanta.
<7 | Normal
Oscuro Oscurece.

« Si se selecciona [Brillo] la carga de la bateria se consume mds rapidamente.
« El ajuste no se visualiza cuando la cdmara se utiliza con el adaptador de ca

003 ap ejjejued ey ap ugiaeziin l

Selecciona el sonido producido cuando se realiza una operacién en la cdmara.

Obturador Activa el sonido del obturador cuando usted pulsa el bot6én
del disparador.
| Activar Activa el sonido de pitido/obturador cuando usted pulsa el

botén de control/ pulsa el botén del disparador.

Desactiv Desactiva el sonido de pitido/obturador.

Selecciona el idioma a utilizar para visualizar los elementos de mend, avisos y mensajes.

/]

uglaeinby,
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# I-\iustes 2 Para ver detalles

sobre la operacion — pdagina 42

Los ajustes predeterminados estan marcados con ¢7 .

Niimero archivo

Selecciona el método utilizado para asignar nimeros de archivo a imdgenes.

| Serie Asigna nimeros a archivos consecutivamente aunque se
cambie la carpeta de grabacién o el “Memory Stick™.
(Cuando el “Memory Stick” reemplazado contiene un archivo
con un nimero mayor que el dltimo nimero asignado, se
asigna un nimero inmediatamente superior al nimero mds
alto.)

Reposicid Comienza desde 0001 cada vez que se cambia la carpeta.
(Cuando la carpeta de grabacion contenga archivos, se
asignard un nimero inmediatamente mayor que el mas alto
que haya.)

Conexion USB

Selecciona el modo USB a utilizar cuando se conecta la cimara a un ordenador o a una
impresora compatible con PictBridge utilizando el cable para terminal de usos multiples.

PictBridge Conecta la cdmara a una impresora compatible con
PictBridge (pagina 66).

PTP Cuando se establece [PTP] (Picture Transfer Protocol) y se
conecta la cdmara a un ordenador, las imagenes de la carpeta
de grabacion seleccionada por la cdmara se copian al
ordenador. (Compatible con Windows XP y Mac OS X.)

« | Normal Conecta la cdmara a un ordenador (pagina 55).

Salida video

Establece la salida de sefial de video en funcién del equipo conectado.

NTSC Establece la sefial de salida de video al modo NTSC (por
ejemplo, para Estados Unidos de América, Japon).

PAL Establece la sefial de salida de video al modo PAL (por
ejemplo, para Europa).




Para ver detalles
sobre la operacién — pdgina 42

Ajuste reloj

Establece la fecha y hora.

Aceptar Seleccione [Aceptar] con A del botén de control y pulse @.
Después, realice el procedimiento explicado en “ajuste el
reloj” (— paso 2 en “Lea esto primero”).

/| Cancelar Cancela la puesta en hora del reloj.

ugraeinbiyuoa ap ejjejued ef ap ugiaezinn l
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Utilizacion de su ordenador

Para ver detalles sobre la utilizacién de un
ordenador Macintosh, consulte
“Utilizacién de su ordenador Macintosh”
(pagina63).

Para disfrutar de su ordenador Windows

Copiado de imagenes a su ordenador (pagina 54) Preparacion

Visualizacion de imagenes en su
ordenador

Para disfrutar de las imagenes utilizando
“PicturePackage” (pagina 61)

Visualizacion de imagenes
guardadas en su ordenador

Almacenamiento de imagenes
en un CD-R

Creacion de un video musical/
pase de diapositivas

[ Impresién de imaganes

g

Creacion de un video CD utilizando “ImageMixer”

(pagina 61)

Creacion de un video CD

ES
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Instalacion del controlador

USB.

* Cuando se utiliza Windows XP no
se necesita un controlador.

Instalacién de “PicturePackage”
(pagina 61).

“ImageMixer VCD2” se instala
automaticamente cuando se
instala “PicturePackage”.




Entorno de ordenador
recomendado

Para un ordenador conectado a la cimara se
recomienda el entorno siguiente.

Entorno recomendado para copiar
iméagenes
S0 (preinstalado): Microsoft Windows 98,
Windows 98SE, Windows 2000
Professional, Windows Millennium
Edition, Windows XP Home Edition, o
Windows XP Professional
* La operacion no estd garantizada en un
entorno basado en una actualizacién de los
sistemas operativos descritos arriba ni en un
entorno de inicio muiltiple.
CPU: MMX Pentium 200 MHz o mads répida
Conector USB: Suministrado como estédndar

Pantalla: 800 x 600 puntos o més, Color de
alta densidad (color 16 bits, 65 000
colores) o mds

Entorno recomendado para utilizar
“PicturePackage”/“ImageMixer
VCcD2”

Software: Macromedia Flash Player 6,0 o
posterior, Windows Media Player 7,0 o
posterior, DirectX 9,0b o posterior

Tarjeta de sonido: tarjeta de sonido estéreo de
16 bits con altavoces

Memory: 64 MB o mis (se recomiendan 128
MB o0 mais.)

Disco duro: Espacio requerido en disco para la
instalacién—aproximadamente 500 MB

Pantalla: Tarjeta de video (compatible con
controlador Direct Draw) con 4 MB de
VRAM
* Para creacién automdtica de un video musical/
pase de diapositivas (pdgina 61), se requiere una
CPU Pentium III 500 MHz o mds répida.

¢ Cuando utilice “ImageMixer VCD2,” se
recomienda una CPU Pentium III 800 MHz o
mds rdpida.

« Este software es compatible con la DirectX

tecnologia. Deberd estar instalado “DirectX”
para utilizarlo.

* Si quiere grabar a CD-R, para la operacién del
dispositivo de grabacion se requiere un software
de aplicacion aparte.

Notas sobre la conexidn de la camara

a un ordenador

* No se pueden garantizar las operaciones para
todos los entornos de ordenador recomendados
mencionados arriba.

Si conecta dos 0 mas dispositivos USB a un solo
ordenador al mismo tiempo, es posible que
algunos dispositivos, incluida su cdmara, no
funcionen, segtn el tipo de dispositivos USB
que esté utilizando.

Las operaciones no se garantizan cuando se
utilice un concentrador de conectores USB.

La conexion de la cdmara utilizando una interfaz
USB que sea compatible con Hi-Speed USB
(USB 2,0), permite realizar una transferencia
avanzada (transferencia a alta velocidad) porque
esta cdmara es compatible con Hi-Speed USB
(USB 2,0).

Hay dos modos para hacer la conexiéon USB
cuando se conecta un ordenador, modos
[Normal] (ajuste predeterminado) y [PTP]. Esta
seccion describe el modo [Normal] como
ejemplo. Para mds detalles sobre [PTP],
consulte la pagina 50.

* Cuando su ordenador se reanude del modo de
suspension o ahorro de energfa, la comunicacién
entre su cdmara y su ordenador podrdn no
recuperarse al mismo tiempo.

Cuando su ordenador no disponga ni de
conector USB ni de ranura de “Memory Stick”,
puede copiar imdgenes utilizando un dispositivo
adicional. Consulte la pagina Web de Sony para
mads detalles.
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Copia de imagenes al ordenador

Esta seccion describe el procedimiento
utilizando un ordenador Windows como
ejemplo.

Puede copiar imdgenes desde la cdmara al
ordenador de la forma siguiente.

Para un ordenador con ranura de
“Memory Stick”

Extraiga el “Memory Stick” de la cdmara e
inserte el “Memory Stick” en la ranura de
“Memory Stick” del ordenador, después
copie las imdgenes.

Para un ordenador sin ranura de
“Memory Stick”

Siga las etapas 1 ala 5 de las paginas 54 a
58 para copiar imagenes.

Etapa 1: Instalacion del
controlador USB
[ 98 [985E[2000] Me |

« Un controlador es el software que permite a un
equipo conectado a un ordenador funcionar
correctamente.

* Si estd utilizando Windows XP, comience desde
la Etapa 2.

« Si “PicturePackage” ya estd instalado, la Etapa 1
no es necesaria.

NOTA: No conecte la camara al
ordenador todavia.

1 Cierre el software de todas las
aplicaciones que esté usando.
* En Windows 2000, inicie la sesién como
Administrador (Administradores
autorizados).

2 Inserte el CD-ROM en el
ordenador, después haga clic en
[USB Driver] cuando aparezca la
pantalla del menu de instalacion.

Aparecerd la pantalla “InstallShield

Wizard” (Asistente InstallShield).

« Si la pantalla del menu de instalacién no
aparece, haga doble clic en % (My
computer) — @ (PICTUREPACKAGE).

3 Haga clic en [Next].

InstalIShield Wizard,

Se iniciard la instalacion del controlador
USB. Cuando finalice la instalacion, la
pantalla le informaré de la terminacion.

4 Haga clic en la casilla junto a
[Yes, | want to restart my
computer now] (Si, deseo
reiniciar mi ordenador ahora),
para seleccionarlo, después haga
clic en [Finish].

s ([rmn

Su ordenador se reiniciard. Ahora,
puede establecer una conexién USB.

Extraiga el CD-ROM cuando se haya
completado la instalacion.



Etapa 2: Preparacion de la
camara y el ordenador

1 Inserte un “Memory Stick” con

imagenes grabadas en la camara.

2 Conecte la camara a una toma de
corriente de la pared con el
adaptador de ca

Al tomacorriente de
la pared
-

Adaptador
de ca

» Cuando copie imdgenes al ordenador
utilizando la bateria, es posible que el
copiado falle o que los datos se corrompan
si la baterfa se agota demasiado pronto.

3 Ajuste el dial de modo a [»],
después encienda la camara y el
ordenador.

Etapa 3: Conexidn de la camara
y el ordenador

Cable para terminal

de usos mdltiples

A un conector USB

10peUapIo ns ap uglIezinn l

* Con Windows XP, el asistente AutoPlay
aparece en le escritorio.

“Modo USB Normal” aparece en la pantalla
de la cdmara.

Modo USB
Normal

| Indicadores
de acceso*

Activar (MENU)

Cuando se establece una conexién USB por

primera vez, el ordenador ejecuta

automdticamente un programa para

reconocer la cdmara. Espere unos momentos.

* Durante la comunicacién, los indicadores de
acceso cambian a rojo. No opere el ordenador
hasta que los indicadores se pongan blancos.

* Si no aparece “Modo USB Normal”, ajuste
[Conexién USB] a [Normal] (pagina 50).
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Etapa 4-A: Copia de imagenes a
un ordenador
[ xp |

¢ Para Windows 98/98SE/2000/Me, siga el
procedimiento explicado en “Etapa 4-B: Copia
de imdgenes a un ordenador (para Windows 98/
98SE/2000/Me)” en la pagina 57.

Esta seccién describe un ejemplo de copia
de imdgenes a una carpeta de “My
documents”.

1 Después de hacer una conexion
USB en la Etapa 3, haga clic en
[Copy pictures to a folder on my
computer using Microsoft
Scanner and Camera Wizard]
(Copie imagenes a una carpeta en
mi ordenador utilzando el
Asistente para escaner y camara
de Microsoft) — [OK] al aparecer
automaticamente la pantalla del
asistente en el escritorio.

Sony Memorystick (G:) 5]

‘Windows can parfo the same aciion sach ns you insert
sk orconnit a devioe with tiskind of e

8 Pitues

‘What do you want Windows (o do?

5

9_

Aparecera la pantalla “Scanner and
Camera Wizard” (Asistente para el
escaner y la cimera).

2 Haga clic en [Next].

Aparecen las imdgenes guardadas en el
“Memory Stick” de la cdmara.

ES
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3 Haga clic en la casilla de
verificacién de las imagenes que
no quiera copiar para quitar la
marca de verificacion, después
haga clic en [Next].

kol

Aparecerd la pantalla “Picture Name
and Destination” (Nombre de imagen y
destino).

4 Seleccione un nombre y destino
para las imagenes, después haga
clic en [Next].

® Scanner and Camera Wizard

et s ey e et sy e

Comenzara el copiado de imagenes.

Cuando se haya completado el copiado,

aparecera la pantalla “Other Options”

(Otras opciones).

« Esta seccion describe un ejemplo de copiado
de imégenes a la carpeta “My Documents”.



5 Haga clic en la casilla de
verificacién junto a [Nothing. I'm
finished working with these
pictures] (Nada. He terminado la
tarea con estas imagenes) para
seleccionarlo, después haga clic
en [Next].

Aparecerd la pantalla “Completing the
Scanner and Camera Wizard” (Asistente
para completar el escaner y la cimara).

6 Haga clic en [Finish].
Se cierra la pantalla del asistente.

* Para continuar copiando otras imagenes,
desconecte el cable para terminal de usos
multiples (pdgina 59) y vuelva a conectarlo.
Después siga el procedimiento explicado en
“Etapa 3: Conexién de la cdmara y el
ordenador” en pédgina 55.

Etapa 4-B: Copia de imagenes a
un ordenador
| 98 |98SE|2000] Me |
« Para Windows XP, siga el procedimiento
explicado en “Etapa 4-A: Copia de imdgenes a
un ordenador” en pagina 56.
Esta secci6n describe un ejemplo de
copiado de imdgenes a la carpeta “My
Documents”.

1 Haga doble clic en [My Computer]
— [Removable Disk] — [DCIM].

=icix

[do wt wwn raones s o [

s Praaey [ X 0|

] éw

e (e -

Cuando no estd creando una carpeta,
solamente aparece la carpeta
“101MSDCF".

« Si no se visualiza el icono “Removable
Disk”, consulte la pagina 80.

2 Haga doble clic en la carpeta

donde estan almacenados los
archivos de las imagenes que
quiere copiar.

Después, haga clic con el botén
derecho del ratén para visualizar
el menu y haga clic en [Copy].

e T = T
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3 Haga doble clic en la carpeta [My
Documents]. Después, haga clic
con el botén derecho del raton en
la ventana “My Documents” para
visualizar el menu y haga clic en
[Paste].

i
o_ravtes_ ety - |
= - o] Qo oo Py | B3 B X 0| -

A 5 B

i e = LT —

Los archivos de imdgenes serdn
copiados en la carpeta “My
Documents”.

« Cuando ya existe una imagen con el mismo
nombre de archivo en la carpeta de destino
de la copia, aparece el mensaje para
confirmar que desea sobrescribirlo. Cuando
sobreescriba la imagen existente con la
nueva, el archivo datos original se borrard.
Para copiar un archivo de imagen al
ordenador sin sobrescribirlo, cambie el
nombre de archivo a un nombre distinto y
después copie el archivo de imagen. Sin
embargo, tenga en cuenta que si cambia el
nombre de archivo, tal vez no pueda
reproducir esa imagen con su cimara
(pagina 60).

Etapa 5: Visualizacion de
imagenes en su ordenador
Esta seccion describe el procedimiento para

ver imdgenes copiadas en la carpeta “My
Documents”.

1 Haga clic en [Start] — [My
Documents].

]
—

R |

‘ ®
Q rrenin | @)pmisaone
l® P

e | BT

Se visualiza el contenido de la carpeta
“My Documents”.

« Si no estd utilizando Windows XP, haga
doble clic en [My Documents] del
escritorio.

2 Haga doble clic en el archivo de
imagen deseado.

Se visualizard la imagen.

Para eliminar la conexion USB

Realice el procedimiento siguiente cuando:

¢ Vaya a desconectar el cable para terminal de
usos multiples

¢ Vaya a extraer un “Memory Stick”

¢ Vaya a apagar la cimara



M Para Windows 2000/Me/XP

(@ Haga doble clic en % de la bandeja de
tareas.

Haga doble clic aqui

(® Haga clic en & (Sony DSC) — [Stop].
® Confirme el dispositivo en la ventanilla de
confirmacion, después haga clic en [OK].
®@ Haga clic en [OK].
« El paso 4 no es necesario para Windows XP.
(® Desconecte el cable para terminal de usos

multiples, extraiga el “Memory Stick”, o
apague la cimara.

B Para Windows 98/98SE
@ Confirme que los indicadores de acceso
(pagina 55) estdn en color blanco.

@ Desconecte el cable para terminal de usos
multiples, extraiga el “Memory Stick”, o
apague la camara.

Destinos para almacenar
archivos de imagenes y
nombres de archivos
Los archivos de iméagenes grabados con su
camara se agrupan en carpetas en el
“Memory Stick”.

Ejemplo: cuando quiera ver carpetas de
Windows XP

L;-i'i' Deskkop
‘ "_] Iy Documents
=l j My Computer
[# }'} 3% Floppy
[+ = | ocal Disk
[ e Local Disk
# 2 O Drive
[= = Sony MemoryStick

= 1) DCIM
) inomspcF —@
() 101MSDCF
| 999MsDCF

# 1) Mssony ————O

@ Carpeta que contiene datos de imagenes
grabados utilizando unacdmaranoequipada
con la funcion de creacién de carpeta

@ Carpeta que contiene datos de imagenes
grabados utilizando esta cdmara
Si no ha creado ninguna carpeta nueva,
solamente existird la carpeta
“101MSDCF”.

@® Carpeta que contiene datos de pelicula, etc.,
grabados utilizandounacdmaranoequipada
con la funcién de creacién de carpeta.

* Usted no podrd grabar ninguna imagen a las
carpetas “100MSDCF” o “MSSONY”. Las
imdgenes en estas carpetas solamente estardn
disponibles para verlas.

 Para mds informacion sobre las carpetas,
consulte la pagina 35.

* Los nombres de los archivos de imédgenes se
asignandelaformasiguiente: OO representa
cualquier nimero de 0001 a 9999. Las porciones
numéricas del nombre de un archivo de pelicula
grabado en el modo de pelicula y de su archivo de
imagen indice correspondiente son iguales.

— Archivos de imdgenes fijas: DSCOOOOO.JPG

— Archivos de pelicula: MOVOOOOO.MPG

— Archivos de imagen indice que se graban
cuando graba peliculas:
MovoOOOO0.THM
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Visualizacion con su camara de archivos de imagenes
almacenados en un ordenador

Esta seccién describe el procedimiento * Podrd visualizarse una extensién
utilizando un ordenador Windows como dependiendo de los ajustes del ordenador.
ejemplo La extensién para imdgenes fijas es JPG, y

la extension para peliculas es MPG. No

Cuando un archivo de imagen copiado a un . ot
cambie la extension.

ordenador ya no estd disponible en un
“Memory Stick”, puede ver esa imagen en
la cdmara copiando el archivo de imagen

) 2 Copie el archivo de imagen a la
del ordenador a un “Memory Stick”.

carpeta “Memory Stick” en el

« El paso 1 no es necesario si el nombre de orden siguiente.

archivo establecido con su cdmara no ha sido (DHaga clic con el botén derecho del ratén
cambiado. en el archivo de imagen, después haga
* Tal vez no pueda reproducir algunas imédgenes clic en [Copy].

dependiendo del tamaifio de imagen. K .
@Haga doble clic en [Removable Disk] o

* Cuando un archivo de imagen haya sido [Sony MemoryStick] de [My

procesado con un ordenador o cuando el archivo

de imagen haya sido grabado utilizando un Computer].
modelo distinto al de su cdmara, la reproduccién @Haga clic con el botén derecho del ratén
en su cdmara no estd garantizada. en la carpeta [OCMSDCEF] de la

« Cuando no haya carpeta, primero cree una carpeta [DCIM], después haga clic en
carpeta con su cdmara (pagina 47) y después [Paste].

copie el archivo de imagen.

« OO significa cualquier ndmero dentro
del rango de 100 a 999.

1 Haga clic con el boton derecho
del ratén en el archivo de imagen,
después haga clic en [Rename].
Cambie el nombre de archivo a
“DscoOOnOn”.

Introduzca un nimero de 0001 al 9999
para OOOO.

« Si aparece el mensaje de confirmacién de
sobrescritura, introduzca un nimero
diferente en el paso 1.
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Utilizacion del software suministrado

Esta seccion describe el procedimiento
utilizando un ordenador Windows como
ejemplo.

Resumen del software
suministrado
El CD-ROM suministrado contiene dos

aplicaciones de software: “PicturePackage’

y “ImageMixer”.

PicturePackage

e O

>

) icuresackage Vewer

= re—

Cosas que puede hacer:

@ Burning Video CD (Quemar Video CD)

Aparecerd la pantalla “ImageMixer
VCD2”.
@ Music Video/Slideshow Producer

(Productor de video musical/pase de
diapositivas)

@ Save the images on CD-R (Guardar la
imagen en CD-R)

@ Viewing video and pictures on PC (Ver
video e imdgenes en el ordenador)

Como iniciar las funciones:

Haga clic en uno de 0-0, después haga

clic en el botdn de la parte inferior derecha

de la pantalla.

Instalacidn del software

Puede instalar el software “PicturePackage’
y “ImageMixer VCD2” utilizando el
procedimiento siguiente.

« Si todavia no ha instalado el controlador USB
(pdgina 54), no conecte la cdmara al ordenador
antes de instalar el software “PicturePackage”
(excepto para Windows XP).

¢ En Windows 2000/XP, inicie la sesién como
Administrador.

 Cuando se instala “PicturePackage”, se instala
automdticamente el controlador USB.

1

Encienda su ordenador e inserte
el CD-ROM (suministrado) en la
unidad de CD-ROM.

Aparecera la pantalla del menu de
instalacidn.

« Si no aparece, haga doble clic en % My
Computer) — (g) (PICTUREPACKAGE)

Haga clic en [PicturePackage].
Aparecerd la pantalla “Choose Setup
Language” (Elegir idioma de
instalacion).

3 Seleccione el idioma deseado,

después haga clic en [Next] dos
veces.

Esta seccion describe la pantalla en
inglés.

Aparecera la pantalla “License
Agreement” (Contrato de licencia).
Lea el contrato atentamente. Si acepta
las condiciones del contrato, haga clic
en la casilla de verificacion junto a [I
accept the terms of the license
agreement] (Estoy de acuerdo con los
terminos del contrato de licencia) y
después haga clic en [Next].

)
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4 Siga las instrucciones de la
pantalla para completar la
instalacién.

* Si todavia no ha instalado “ImageMixer
VCD2” y “DirectX” se instalardn ahora.

¢ Cuando aparezca el mensaje de
confirmacién de reinicio, reinicie el
ordenador siguiendo las instrucciones de la
pantalla.

5 Cuando aparezcan los iconos de
acceso directo de
“PicturePackage Menu” (Menu
PicturePackage) y
“PicturePackage destination
Folder” (Carpeta de destino de
PicturePackage) después de la
instalacion, extraiga el CD-ROM.

Para iniciar el software

+ Haga doble clic en el icono
“PicturePackage Menu” (Ment
PicturePackage) del escritorio.

Para ver informacidn sobre la
utilizacidn del software

Haga clic en [?] de la esquina superior
derecha de cada pantalla para mostrar la
ayuda en linea.

El soporte técnico para
“PicturePackage”/“ImageMixer
VCD2” lo proporciona el Centro de
atencion al cliente de Pixela. Para
mas informacion, consulte la

informacién incluida en el CD-ROM.




Utilizacion de su ordenador Macintosh

Puede copiar imédgenes a su ordenador y
crear un video CD utilizando “ImageMixer
VCD2” (suministrado).

Entorno recomendado

SO (preinstalado): Mac OS 9,1, 9,2, o Mac
0OS X (v10,0/v10,1/v10,2/v10,3)

Conector USB: Suministrado como estdandar

Entorno de ordenador recomendado
para utilizar “ImageMixer VCD2”

SO (preinstalado): Mac OS X (v10,1,5 o
posteior)
CPU: Serie iMac, eMac, iBook, PowerBook,
PowerMac G3/G4
Memory: 128 MB o mads (se recomiendan
256 MB o mas).
Disco duro: Espacio requerido en disco para
la instalacion—aproximadamente 250 MB
Pantalla: 1 024 x 768 puntos o mds, 32 000
colores 0 mas
« Deberd estar preinstalado QuickTime 4 o
posterior. (Se recomienda QuickTime 5 o
posterior).

Notas sobre la conexidn de la camara
a un ordenador
* No se pueden garantizar las operaciones para

todos los entornos de ordenador recomendados
mencionados arriba.

Si conecta dos 0 mds dispositivos USB a un solo
ordenador al mismo tiempo, es posible que
algunos dispositivos, incluida su cdmara, no
funcionen, segtin el tipo de dispositivos USB
que esté utilizando.

« Las operaciones no se garantizan cuando se
utilice un concentrador de conectores USB.

La conexion de la cdmara utilizando una interfaz
USB que sea compatible con Hi-Speed USB
(USB 2,0), permite realizar una transferencia
avanzada (transferencia a alta velocidad) porque
esta cdmara es compatible con Hi-Speed USB
(USB 2,0).

Hay dos modos para hacer una conexién USB
cuando se conecta un ordenador, modos
[Normal] (ajuste predeterminado) y [PTP]. Esta
seccion describe el modo [Normal] como
ejemplo. Para més detalles sobre [PTP],
consulte la pagina 50.

* Cuando su ordenador se reanude del modo de
suspension o ahorro de energia, la comunicacién
entre su cdmara y su ordenador podran no
recuperarse al mismo tiempo.

 Cuando su ordenador no disponga ni de
conector USB ni de ranura de “Memory Stick”,
puede copiar imdgenes utilizando un dispositivo
adicional. Consulte la pdgina Web de Sony para
mas detalles.

Copiado y visualizacion de
imagenes en un ordenador

1 Prepare la camara y un ordenador
Macintosh.
Realice el mismo procedimiento que el

descrito en “Etapa 2: Preparacion de la
cdmara y el ordenador” en pagina 55.

2 Conecte el cable para terminal de
usos multiples.
Realice el mismo procedimiento que el

descrito en “Etapa 3: Conexi6n de la
cdmara y el ordenador” en pagina 55.
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3 Copie archivos de imagenes al
ordenador Macintosh.

@Haga doble clic en el icono recién
reconocido — [DCIM] — la carpeta
donde estan las imdgenes que quiere
copiar.

@ Arrastre los archivos de imdgenes y
suéltelos en el icono de disco duro.
Los archivos de imdgenes se copian al
disco duro.

« Para ver detalles sobre la ubicacién del

almacenamiento de las imdgenes y nombres
de los archivos, consulte la pagina 59.
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4 Vea las imagenes en el
ordenador.

Haga doble clic en el icono de disco
duro — el archivo de la imagen
deseada en la carpeta que contiene los
archivos copiados para abrir ese archivo
de imagen.

Para desconectar el cable para
terminal de usos miiltiples/extraer el
“Memory Stick”/apagar la camara

Arrastre el icono de unidad o el icono del

“Memory Stick” y suéltelo en el icono

“Trash”, después desconecte el cable para

terminal de usos miuiltiples, extraiga el

“Memory Stick” o apague la cdmara.

* Si estd utilizando Mac OS X v10,0, realice el
procedimiento anterior después de haber
apagado el ordenador.

Creacion de un video CD
utilizando “ImageMixer VCD2”

ImageMixer VCD2

* Puede crear un archivo de imagen compatible
con la funcién de creacién de video CD. Para
guardar los datos en el formato de video CD en
un CD-R, se necesita Toast (no suministrado) de
Roxio.

Para instalar “ImageMixer VCD2”
« Cierre el software de todas las aplicaciones
antes de instalar “ImageMixer VCD2.”

* Los ajustes de pantalla deberan ser 1 024 x 768
puntos o superior y 32 000 colores o superior.
@ Encienda su ordenador Macintosh e inserte
el CD-ROM (suministrado) en la unidad de

CD-ROM.

® Haga doble clic en el icono de CD-ROM.

® Copie el archivo [IMXINST.SIT] de la
carpeta [MAC] al icono del disco duro.

® Haga doble clic en el archivo
[IMXINST.SIT] de la carpeta copiada.

(® Haga doble clic en el archivo [TmageMixer
VCD2_Install] extraido.

(® Después de que aparezca la pantalla de
informacién del usuario, introduzca el
nombre y contrasefia deseados.

Se iniciard la instalacién del software.

Para iniciar “ImageMixer VCD2”

Abra [Image Mixer] en [Application],
después haga doble clic en [ImageMixer
VCD2].

Para ver informacion sobre la
utilizacion del software

Haga clic en [?] de la esquina superior
derecha de cada pantalla para mostrar la
ayuda en linea.

El soporte técnico para “ImageMixer
VCD2” lo proporciona el Centro de
atencion al cliente de Pixela. Para
mas informacion, consulte la
informacion incluida en el CD-ROM.




Impresidn de imagenes fijas

_ Como imprimir imagenes fijas

Impresion directa utilizando una impresora compatible con PictBridge
(pagina 66)

Puede imprimir imédgenes conectando la cimara directamente a una
impresora compatible con PictBridge.

Impresion directa utilizando una impresora compatible con “Memory Stick”

Puede imprimir imdgenes con una impresora compatible con
“Memory Stick”.

Para mas detalles, consulte el manual de instrucciones suministrado
con la impresora.

Impresion utilizando un ordenador

Puede copiar imdgenes a un ordenador utilizando el software
“PicturePackage” suministrado e imprimir las iméagenes.

Impresion en un establecimiento (pagina 69)

con su cdmara a un establecimiento de servicio de impresion de
fotos. Puede poner una marca £ (orden de impresion) por

P Puede llevar un “Memory Stick” que contenga imdgenes tomadas
P
'&"f P
adelantado a las imdgenes que quiera imprimir.

LAl
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Impresion de imagenes directamente utilizando una
impresora compatible con PictBridge

Aunque no tenga un ordenador, puede
imprimir imdgenes tomadas con su cimara
conectando la cdmara directamente a una
impresora compatible con PictBridge.

/4 PictBridge

« “PictBridge” estd basado en la norma CIPA.
(CIPA: Camera & Imaging Products
Association)

En el modo de una sola imagen

Puede imprimir una sola imagen en una
hoja de impresién.

En el modo indice

Puede imprimir varias imdgenes en tamao
reducido en una hoja de impresién. Puede
imprimir un juego de imé4genes iguales (D)
o de imdgenes diferentes @).

O]

F

* Es posible que no haya disponible funcién de
impresion de indice segin la impresora.

* La cantidad de imdgenes que pueden imprimirse
como imagen indice varfa en funcién de la
impresora.

¢ No podrd imprimir peliculas.

« Si el indicador /¢ parpadea en la pantalla de la
camara durante unos cinco segundos
(notificacién de error), compruebe la impresora
conectada.

Etapa 1: Preparacion de la
camara
Prepare la camara para conectarla a la

impresora con el cable para terminal de
usos multiples.

Botdn indice

E\,V
g
R

Botén de
control

Botén MENU

« Utilice el adaptador de ca para evitar que la
alimentacién se desconecte a mitad de la
impresion.

1 Pulse MENU para visualizar el
menu.

2 Pulse » del botén de control para
seleccionar &= (Ajustes).

3 seleccione [==] (Ajustes 2) con V,
después seleccione [Conexion
USB] con ¥/p.

4 Seleccione [PictBridge] con »/A,
después pulse @.

Ajustes 2

@] | Numero archivo:
E ISR PTP |

Salida video: | Normal |
Ajuste reloj:

~tb ]|

Se establecera el modo USB.



Etapa 2: Conexidn de la camara
a la impresora

1 Conecte el conector multiple de la
camaray la toma USB de la
impresora con el cable para
terminal de usos multiples
suministrado.

Al conector multiple

Cable para
terminal de usos
multiples

2 Encienda la camara y la
impresora.

Una vez hecha la conexion,
aparece el indicador A

L
el
Imprimir
Todo en
carpeta
Imgen DPOF|
Selec

Esta imagen| - =
Cancelar || © =3

La cdmara se pone en el modo de
reproduccion, después aparece una
imagen y el menu de impresién en la
pantalla.

Etapa 3: Impresion

El meni de impresién aparece cuando usted
completa la Etapa 2, independientemente de
en lo que esté ajustado el dial de modo.

1 Seleccione el método de
impresion deseado con A/V del

botdn de control, después pulse @.

[Todo en carpeta]
Imprimir todas las imdgenes de la
carpeta.
[Imgen DPOF]
Imprime todas las imdgenes que tienen
la marca 0¥ (orden de impresién)
(pagina 69) independientemente de la
imagen visualizada.
[Selec]
Selecciona imdgenes e imprime todas
las imdgenes seleccionadas.
(®Seleccione la imagen que quiere
imprimir con 4/», después pulse @.
La marca W/ aparecerd en la imagen
seleccionada.
« Para seleccionar otras imdgenes, repita
este procedimiento.

@ Seleccione [Imprim.] con V¥, después
pulse @.

[Esta imagen]

Imprime una imagen visualizada.

« Si selecciona [Esta imagen] y ajusta [Indice]
a [Activar] en el paso 2, puede imprimir un
juego de imdgenes iguales como imagen
indice.

2 Seleccione los ajustes de
impresion con A/V/</»>.

Z =
b »2/9@

i Imprimir
Indice Desact
Tamaiio Predet »
Fecha Desact »
Cantidad 1 >
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[indice]

Seleccione [Activar] para imprimir
como imagen fndice.

[Tamano]

Seleccione el tamafio de 1a hoja de impresion.
[Fecha]

Seleccione [Fech/Hora] o [Fecha] para
insertar la fecha y hora en las imdgenes.

¢ Cuando elija [Fecha], la fecha se insertard
en el orden que usted la selecciona (—
paso 2 en “Lea esto primero”). Es posible
que esta funcién no esté disponible segin de
la impresora.

[Cantidad]

Cuando [indice] esta ajustado a [Desact]:

Seleccione el nimero de hojas de una
imagen que quiera imprimir. La imagen
se imprimird como una sola imagen.

Cuando [indice] esta ajustado a [Activar]:

Seleccione el nimero de juegos deimagenes
que quiere imprimir como imagen indice.
Si selecciond [Estaimagen] en el paso 1,
seleccioneel nimerode imagenesiguales
que quiere imprimir una al lado de la otra
en una hoja como imagen indice.
 El nimero designado de imagenes podrd no
entrar en una sola hoja dependiendo de la
cantidad de imdgenes.

3 Seleccione [Aceptar] con ¥/»,
después pulse @.

Se imprimira la imagen.

* No desconecte el cable para terminal de
usos maltiples mientras aparece el indicador
€ (No desconectar el cable para
terminal de usos multiples) en la pantalla.

A
(#}————— Indicador
Imprimiendo
2 i

Para imprimir otras imagenes
Después del paso 3, seleccione [Selec] y la
imagen deseada con A/V, después continde
desde el paso 1.

Para imprimir imagenes de la
pantalla de indice

Realice “Etapa 1: Preparacién de la
cdmara” (pagina 66) y “Etapa 2: Conexioén
de la cdmara a la impresora” (pagina 67),
después proceda con lo siguiente.

Cuando conecta la cdmara a una impresora,
aparece el menu de impresion. Seleccione
[Cancelar] para quitar el ment de impresion,
después proceda de la forma siguiente.

@ Pulse E=9 (indice).

Aparece la pantalla de indice.

® Pulse MENU para visualizar el mend.

® Seleccione [4] dmprim.) con P, después
pulse @.

@ Seleccione el método de impresion
deseado con €4/P, después pulse @.

Todo en
carpeta

[Selec]

Selecciona imdgenes e imprime todas las

imdgenes seleccionadas.

Seleccione la imagen que quiere imprimir

con A/V/4/», después pulse @ para

visualizar la marca Vv . (Repita este

procedimiento para seleccionar otras

imdgenes.) Después, pulse MENU.

[Imgen DPOF]

Imprime todas las imdgenes que tienen la

marca (orden de impresién)

independientemente de laimagen visualiada.

[Todo en carpeta]

Imprimir todas las imdgenes de la carpeta.
(® Realice los pasos 2 'y 3 de “Etapa 3:

Impresion” (pagina 67).



Impresion en un establecimiento

Puede llevar un “Memory Stick” que
contenga imdgenes tomadas con su cdmara
a un establecimiento de servicio de
impresion de fotos. Siempre que el
establecimiento ofrezca servicios de
impresién de fotos compatibles con DPOF,
usted puede poner una marca &Y (orden
de impresi6n) en las imdgenes por
adelantado para no tener que seleccionarlas
de nuevo cuando quiera imprimirlas en el
establecimiento.

¢Qué es DPOF?

DPOF (Digital Print Order Format) es una
funcién que le permite poner una marca
LY (orden de impresi6n) en las imdgenes
que quiera imprimir posteriormente.

* También puede imprimir las imdgenes con
marca g (orden de impresién) utilizando una
impresora compatible con la norma DPOF
(Digital Print Order Format) o utilizando una
impresora compatible con PictBridge.

* No podrd marcar peliculas.

* Cuando marque imdgenes tomadas en el modo
[Multiréafa], todas las imdgenes se imprimirdn en
una hoja divida en 16 paneles.

Cuando lleve un “Memory Stick” a un
establecimiento

» Consulte con el establecimiento de servicio de
impresién de fotos para informarse sobre qué
tipos de “Memory Stick” manejan.

Si el establecimiento de servicio de impresién
de fotos no maneja “Memory Stick”, copie las
imégenes que quiera imprimir en otro soporte
tal como un CD-R y llévelo al establecimiento.

Cuando lleve un “Memory Stick Duo”,
asegtrese de llevar el adaptador de Memory
Stick Duo con él.

Antes d